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Der bohse Wolf 


und die tapferen Schreiberlein! 


Weil es ja wieder diese Zeit im Jahr ist: Ein play*-Weihnachtsgeschichten-Márchen-Gedüns 


Es war einmal ein fieser Puppenspieler, der ließ für sein Leben gerne die 
Marionetten tanzen. Tagein und tagaus, bis ihre Gelenke glühten und ihre 
kleinen Holzkópfe rauchten. Jeden Tag trainierte er mit ihnen, um einmal im 
Monat eine groBe Vorstellung zu geben. Er machte das aber nicht, um das 
Lachen in den Gesichtern der staunenden Kinder zu sehen, sondern nur weil 
er ein Sadist war und sich persónlich bereichern wollte. Zwei Mal im Jahr 
lud er gar Anhänger ein, die Marionetten zu begutachten und mit ihnen zu 
spielen. Lesertreff nannte er das grausame Schauspiel und er lachte fies, 
wenn die gierigen Leser an den Puppen rissen, als wären sie unverwundbar. 
Auch an Weihnachten mussten die geschundenen Marionetten ihre Finger 
tanzen lassen, um dem Publikum Freude zu bereiten. Keine Minute des Ver- 


schnaufens gónnte der bóhse Wolf ihnen und ihren von Gram gezeichneten 
Marionetten-Familien zum Fest der Liebe. Bis Neujahr mussten die Puppen 
unentwegt tanzen, bis sie am Ende zusammenbrachen. Aber wenn sie nicht 
gestorben sind, dann tanzen sie auch im Januar wieder für euch! 


In diesem Sinne: Ein frohes, neues Jahr und viel Spaß mit der neuen play*! 


tr 


& Lidl 


Wolfgang & das dn 


play^ | 02.2015 | 3 


S Start play 


Inhalt 02|2015 


Start кшш 


Editorial 03 
Inhalt 04 
Aktuelles 06 
InTeam: Das play*-Tagebuch 10 
Vik in Japan 12 
Hit-Kandidaten 2015 16 
Das spielosophische Quartett 22 


mmm Vorschau 


Uncharted 4: A Thief's End 24 
Evolve 28 
Tearaway Unfolded 32 
Bloodborne 34 
Until Dawn 36 
Dying Light 38 
The Order: 1886 42 
Final Fantasy Type-O HD 44 
Termine 32 


Test mmm 


Wertungserklárung/Teamseite 50 


Lara Croft and the Temple of Osiris 52 


The Crew 56 
Escape Dead Island 60 
Tales from the Borderlands 62 


Game of Thrones: Iron from Ice 63 
Little Big Planet 3 64 
Kingdom Hearts 2.5 Remix 68 
Kurztests 

MXGP 72 


Akiba's Trip: Undead & Undressed 73 
Giana Sisters: Twisted Dreams 73 


Hatsune Miku: Project Diva F 2nd 74 


Toybox Turbos 74 
Secret Ponchos 75 
The Binding of Isaac: Rebirth 75 


Einkaufsführer 
Battlefield 4: Final Stand 76 
Destiny: Dunkelheit Lauert 77 


Dead or Alive 5 - Weihnachts-Set 78 


Zen Pinball 2 78 
Minecraft: Skyrim-Mash-up 79 
The Darkness 2 80 


mee Magazin 


Jahresrückblick 2014 82 
Replay: Driveclub 88 
Multimedia 90 


Finale geg 


Zockenheim 94 


Ausblick/Impressum 98 


Alle Titel 


in dieser Ausgabe 


Adrift 08 
Akiba’s Trip: Undead & Undressed 73 
Battlefield 4 76 
Bloodborne 34 
Day ofthe Tentacle: Special Edition 06 
Dead or Alive 5 78 
Destiny 77 
Devil May Cry 4 08 
Driveclub 88 
Dying Light 38 
Escape Dead Island 60 
Evolve 28 
Final Fantasy Type-0 HD 44 


Game of Thrones: Iron from Ice 63 
Giana Sisters: Twisted Dreams 73 
Hatsune Miku: Project Diva F 2nd 74 


Kingdom Hearts 2.5 Remix 68 
Lara Croft & the Temple of Osiris 52 
Little Big Planet 3 64 
Minecraft: Skyrim-Mash-up 79 
Minecraft: Story Mode 08 
MXGP 72 
Saints Row 4: Gat out of Hell 06 
Secret Ponchos 75 
Street Fighter 5 08 
Tales from the Borderlands 62 
Tearaway Unfolded 32 
The Binding of Isaac: Rebirth 75 
The Crew 56 
The Darkness 2 80 
The Order: 1886 42 
Toybox Turbos 74 
Uncharted 4: A Thief’s End 24 
Until Dawn 36 
Zen Pinball 2 78 


4 | 02.2 play* 


Hn y" 


3 


и 
+ 


$^ 


Ҹ * 


— Fotorealistisch: Nathan Drake kann die Grabráuberei nicht lassen. Im vierten 2 


Ableger der Uncharted-Reihe sieht der sympathische Held besser denn je aus. ~ ^ 


Ам Uncharted 4: A Thief's End 


4 Rückblick: Der Jahreswechsel ist vollzogen. Wir blicken zurück auf 2014 
und lassen die Tops und Flops noch einmal für euch Revue passieren. 


р Jahresrückblick 2014 
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Meldungen, Nachrichten Um ENS informationen aus der 
Welt der Spiele — gewürzt mit dem legendären play^-Humor. 


Saints Row 4: Gat Out of Hell 


Vorgezogenes Weihnachtsgeschenk: Wir durften das Stand-alone-Add-on bereits ausgiebig spielen. 


m Yeah!: Abgefahrene Waffen wie diese im Sessel « 
eingebaute Gatling-Gun sorgen für Spielspaß. 


Meinung 
„Ein spaBiger Abstieg 
in die Hólle mit herrlich 
blóden Ideen" 
Christian Dörre Volontar 


Man muss die Saints Row-Reihe einfach lieb ha- 
ben. So viele wunderbar alberne und bescheuerte 
Momente bekommt man sonst wohl nirgends 
geboten. Auch für die Hölle haben sich die 
Entwickler von Volition wieder so viel Over-the- 
top-Action und Blódsinn einfallen lassen, dass 
man aus dem Lachen nicht mehr herauskommt. 
Da macht es mir persónlich auch nichts aus, dass 
die gespielte PC-Version etwas altbacken aussah 
und vom Gameplay her nicht so viel Abwechslung 
bot. Fans der Saints sollten sich den 23. Januar 
dick im Kalender anstreichen. 


ACTION | In unserer Anspiel-Sessi- 
on stürzen wir uns mit Fan-Liebling 
Johnny Gat und seiner Partnerin 
Kinzie kopfüber in die Hólle. Wir sind 
schlieBlich auf einer Rettungsmis- 
sion, denn der Anführer der Saints 
wurde vom Teufel entführt und soll 
mit dessen Tochter zwangsverhei- 
ratet werden. Und wer will schon 
gehórnte Babys? Mr. Gat fasst also 
den genialen Plan, dem Teufel ins 
Gesicht zu schieBen und wieder zu 


Party: Die Geburtstagsfreude wáhrt nicht lange, denn e e 


der Anführer der Saints wird vom Teufel entführt. 


Hu ckkehr der lentakel 


Tentakeltastisch: Day of the Tentacle 


kommt auf die Playstation 4 und die Vita. 
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ADVENTURE | Erst Grim 
Fandango, jetzt Day of the 
Tentacle. Gute Sachen keh- 
ren immer wieder zurück, 
kónnte man da meinen. Der 
schrullig-schráge Klassiker 
von Lucasarts rund um das 
Heldentrio Laverne, Hoagie 
und Bernard ist das náchste 
Projekt, das eine HD-Neu- 
auflage erfáhrt. Entwickler 


Nostalgiker, aufgepasst: Ein weiteres Retro- 
Leckerli feiert sein Comeback auf der PS4. 


Double Fine Productions 
will das Tentakelspektakel 
in einer Special Edition für 
PC, Linux, Mac, Playstation 4 
und Vita  veróffentlichen. 
Die wenigen Menschen, die 
sich für die falsche Konsole 
entschieden haben, gehen 
leider leer aus. Unser geheu- 
cheltes Mitleid halt sich in 
Grenzen. SW/CD 


verschwinden. Allerdings lásst sich 
Luzifer nicht so einfach herauslo- 
cken — erst müsst ihr in der Hólle 
genug Chaos stiften. Dabei helfen 
euch nicht nur zahlreiche bekannte 
Persónlichkeiten wie Shakespeare 
oder ehemalige Feinde der Saints, 
sondern auch etliche neue Fáhigkei- 
ten wie Engelsflügel oder eine mách- 
tige Stampfattacke. Grafisch ist der 
Titel zwar etwas angestaubt und 
auch spielerisch wird trotz vielen 
Nebenmissionen nicht die meiste 
Abwechslung geboten, dafür glánzt 
Gat Out of Hell mit dem serien- 
typischen, herrlich  bescheuerten 
Humor und vielen absurd-kreativen 
Ideen. Die Erweiterung erscheint am 
23. Januar einzeln für die PS3 und 
ist in Saints Row 4: Re-Elected für 
die PS4 enthalten. cD 


yD kleine Schwarze 

Als ganz besonders tollen Gag feierten wir un- 
seren zensierten Matti-Tagebuch-Eintrag — so 
lustig, weil man's ја nicht lesen kann! Hahaha. 
Dumm nur, dass man es auf Papier gedruckt 
dann doch lesen konnte, weil wir das falsche 
Schwarz genommen haben. Na ja. 


Unterentwickelt 

In der Terminliste faselte Chris etwas davon, 
dass Little Big Planet 3 wieder von Media Mo- 
lecule entwickelt wird — was natiirlich falsch 
ist. Zur Belohnung durfte der nichtsnutzige 
Volo das Spiel gleich testen. 


Viktors “Kingdom Hearts-Report ist der- 
maBen bunt, dass wir ihn nicht Korrektur 
lesen konnten, ohne an Uberzuckerung zu 
sterben. Deswegen ist uns auch entgangen, 
dass er behauptet, im Spiel kamen Charak- 
tere ab Final Fantasy VIII vor. Richtig ware 
aber: Final Fantasy VI. Weil das natürlich 
überhaupt nicht geht, haben wir sein Gehalt 
von III Euro auf | Euro gesenkt. 


www. playvier.de 
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Jubilàums-CGewvinnsplelt. 
20 Jahre Playstation 


Als Sony vor zwei Jahrzehnten die erste Play- Die Playstation- Historie 


station-Konsole veróffentlichte, konnte noch 
niemand ahnen, welche Erfolgsgeschichte sich 
daraus entwickeln würde. Seitdem bescherte 
die Marke Playstation mit all ihren Ausprägun- 
gen (siehe Playstation-Historie rechts) uns viele 
unvergessliche Momente. Für drei glückliche 
Leser kónnte bald ein weiterer, ganz besonderer 
Playstation-Glücksmoment dazukommen. 


1994 


— 
Wir verlosen in Zusammenarbeit mit Sony , Playstation 4 Jubiläum" suchen und die 
drei Playstation-4-Konsolen im Jubiläums- Teilnahmebedingungen erfüllen. 
design. Die Teile sehen nicht nur richtig 
schmuck aus, sie sind auch unglaublich Um die play^-Konsole zu gewinnen, müsst 
wertvoll. Gerade einmal 12.300 Stück hat ihr folgende Frage beantworten und uns die 
Sony davon hergestellt! Zwei der Konsolen Lósung per Postkarte oder E-Mail schicken. 


kónnt ihr auf unserer Partner-Webseite www. 

pcgames.de gewinnen, eine dritte ist nur für 2015 feiert auch die play4 Jubiläum. 
play^-Leser reserviert! Unsere PC-Games- Welches? 

Kollegen verlosen seit Mitte Dezember insge- S 

samt fünf dieser wertvollen Sammlerstücke. A) Wolfgangs 70. Geburtstag 

Die Aktion läuft noch bis Mitte Januar, eure В) 100 Ausgaben 


Chancen stehen also nicht schlecht, auch da С) Christians drittes Petting Teilnahmeberechtigt sind alle play*-Leser mit Ausnahme der Mitar- 

noch abzusahnen. Was ihr tun müsst, um zu beiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG. Der Rechtsweg 
д 5 : 5 Я jeki ist ausgeschlossen. Preise können nicht bar ausgezahlt werden. Der 

gewinnen, könnt ihr auf der Webseite nachle- Viel Glück! Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall sein 


sen. Also: auf www.pcgames.de surfen, nach Teilnahmeschluss: 15. Januar 2015 Name abgedruckt wird. 
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Damonische Neuauflage 


Der HD-Remake-Wahnsinn geht in die nächste 
Runde — Dante bekommt eine Schónheitskur. 


A 2 


ACTION | Kurz vor Redaktions- 
schluss kündigte Capcom de Defi- 
nitive Edition zu DmC — Devil May 
Cry für die PS4 an. Das knapp zwei 
Jahre alte PS3-Spiel des Entwick- 
lerstudios Ninja Theory soll nicht 
nur hübscher aussehen, eine Aufló- 
sung von 1080p und konstante 60 
fps bieten, es wird zudem sámtliche 


Schick: Die Spezialattackenz 
Effekte sehen wie gemalt aus. 


erschienenen DLCs beinhalten und 
bekommt neue Modi spendiert. Eu- 
ropa-Release ist am 17. März 2015. 
Im gleichen Atemzug wurde ebenso 
ein HD-Remake des sechs Jahre 
alten Devil May Cry 4 angekündigt, 
das im Sommer 2015 erscheinen 
soll. Ein neuer Teil wäre uns zwar 
lieber gewesen, aber was soll’s. CD 


Survival: In der Rolle einer verunglückten 4 >й 
Astronautin kämpft ihr in Adr1ft um euer Überleben. ^. — 


/ Pr y 


Lust den Kino-Hit 
Gravity nachzuspielen? 


ACTION | Der Kino-Blockbuster 
Gravity aus dem Jahr 2013 wur- 
de nicht von ungefähr mit sieben 
Oscars ausgezeichnet. Die be- 
klemmende Astronautenüberle- 
bensstory war einfach spannend 
inszeniert. Diese Thematik möchte 
das Indie-Studio Three One Zero 
aufgreifen und in Adr1ft umsetzen. 


SPRACHAUSGABE 


»Hátte nicht gedacht, dass ich die Kuh verkloppen kann. Da musste ich dann schon kurz lachen." 


Street Fighter 5 


Prügelfans, aufgepasst: 2015 gibt's aufs Maul. 


BEAT 'EM UP | Endlich heißt es 
wieder ,,Sonic Boom!" — und damit 
meinen wir nicht das unságliche, 
neue Igel-Spiel. Denn Anfang De- 
zember kündigte Capcom den fünf- 
ten offiziellen und fünfhundertsten 
inoffiziellen Ableger der Street 
Fighter-Reihe an. Das Spiel, zu dem 
es sogar schon erste Alpha-Spiel- 
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szenen gibt, basiert auf der schnie- 
ken, nagelneuen Unreal Engine 4 
— dürfte also am Ende einmal mehr 
Bombe aussehen. AuBerdem mit an 
Bord: Crossplatform-Matches zwi- 
schen PS4 und PC. Dass das Spiel 
jemals auf einer anderen Konsole 
erscheint, schlossen die Entwickler 
übrigens gleich aus. SL 


Uwe erzáhlt von seinem Urlaub auf dem Bauernhof im fernen Los Santos. 


2 


Darin spielt ihr eine Astronautin, die 
auf einer zerstörten Raumstation 
um ihr Überleben kämpft. Ihr Anzug 
ist beschädigt und der Sauerstoff 
begrenzt, also gilt es, hierfür Lösun- 
gen zu finden. Das Spielziel besteht 
darin, in einer Rettungskapsel heil 
zur Erde zurückzukehren. Ihr erlebt 
Adrift komplett aus der Ego-Pers- 
pektive, die Technik im Spiel basiert 
auf der Unreal Engine 4. Der bislang 
veróffentlichte Trailer bot schon eine 
eindrucksvolle Kulisse. Als Release- 
termin nennt das Entwicklerteam 
den Sommer 2015. SW 


Klotzchen-Aoventure 


Telltale arbeitet an Story-Modus zu Minecraft 


ADVENTURE | Als Telltale kürz- 
lich eine groBe Bekanntgabe an- 
teaserte, rechneten viel Fans des 
Entwicklers mit Adventure-Umset- 
zungen zu Titeln wie Fa/lout oder 
Bioshock. Doch weit gefehlt: Das 
Studio kündigte überraschend ei- 
nen Story-Modus zum Klótzchen- 
Sandbox-Überflieger Minecraft an. 
Ein genauer Releasetermin wurde 


noch nicht festgesetzt. Telltale gab 
jedoch bekannt, dass es sich bei 
Story Mode nicht einfach um einen 
DLC handeln wird, sondern dass 
— wie für das Entwicklerstudio üb- 
lich — eine eigenstandige Staffel, 
bestehend aus mehreren Episo- 
den, geplant ist, die im Jahr 2015 
erscheinen soll. Wir sind gespannt. 

cD 


PAELLA Y 


Adventure-Serie zu Minecraft an. 


Alle Angebote ohne Dekoration. Angebote gültig vom 07.01. bis 07.02.2015. Abgabe 
nur in haushaltsüblichen Mengen. Irrtümer und technische Ánderungen vorbehalten. 
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Der olay^-Lesertreff #4 


Am 5. Dezember 2014 — also einen Tag vor Nikolaus — durften uns wieder einmal 
eine Handvoll Leser in unserem Verlag besuchen. Was sie dabei erlebten, seht ihr auf 
der DVD und in unserer Foto-Reportage , Der Kónig, der Fischer". 


Die Führung durch das Verlagsgebäude hat begonnen 
und damit auch Wolfgangs achtstündiger Monolog. 


Freudig blicken alle eingetroffenen Gáste zur Tür. 
Dann die Enttäuschung: Es ist nur Wolfgang. 


12:59 [13:08] 


Б єй 
Und das hier ist auch 

eine Tür. Türen haben 
wir mehrere. Weife 
zum Beispiel. Und ... 


Unsere IT sorgt dafür, dass bei uns alles läuft. Wir Wolfgang redet weiterhin ununterbrochen. Unter 
füttern sie im Gegenzug regelmäßig mit Bananen. den Gästen machen sich erste Zweifel breit. 


Wer ist denn der dicke 
Mann? 


Die Kollegen der PCG. Wem Felix hier zuzwinkert, wis- 
sen wir nicht. Vielleicht hat er auch nur was im Auge. 


Hallo Leute, ja, ich bin's, 
das Niveau. Ich lieg immer 
hier unten! 


Wir sind schlieBlich ins Wolfgangs Büro angekommen, in dem 
er laut Plan noch 15 Minuten reden wollte. Es wurden 75. 
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Nach der gefühlten Ewigkeit übergibt Wolf den Führungs- 
Staffelstab an Simon, der die Video-Produktion erläutert, 


I'm Slim Shady, yes, I'm 
the real Shady, all you 
other Slim Shadys are just 
imitating. 


Das Zimmer, in dem die Magie passiert, ist in diesem Fall I» St , Am Schluss des Rundgangs treffen wir noch unseren Kame- 
nicht Wolfgangs Honigzimmer, sondern unsere Tonkabine. X EE тап Michael „Spielberg“, den wir ab sofort „Bay“ nennen. 


Leser Marcel freut sich ein Loch in den Bauch, dass К Podcast-Zeit. Die Organisation übernehmen Vik und 
er vor dem Greenscreen rumhampeln darf. AHAH So sieht der Greenscreen aus ohne den Effekt. Unspekta- Chris. Weil sie halt die größten Dummschwatzer sind. 
kulär, nicht? Genau wie unser Youtube-Jockel Tomek. 


Endlich beginnt der vergnügliche Teil des Abends: Wir 


entführen die Leser auf den Weihnachtsmarkt — Glühwein! 


(em) Ein weiterer Beweis dafiir, dass in Deutschland nur 
noch Schwarzseher leben. Wenn das die GEZ hört! 


` 1 : A SE 1 : Scheiße, was hab ich denn 
| LM 17 í da für Freaks aufgegabelt? 


ws jg 


Der Fürther Weihnachtsmarkt ist gleichzeitig Mittelalter- Nach dem Glühwein-Ausflug folgt noch ein Restaurantbesuch, Bilder davon 
markt. Sascha kauft gleich mal Met im Wert von 6.000 Euro. ersparen wir euch. Der Ritter im Bild hat übrigens keinen Kontext. 
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Persönlich, maximal japanophil und garantiert play*-exklusiv: 
Hier serviert euch Viktor monatlich die volle Packung Japan! 


Die Remaster-Welle NIPPON 


bricht über uns herein! INDEX 
HD-Neuauflagen álterer Spiele sind schon seit langer Zeit eine valide Ge- (720524 2) 5 


scháftspraktik und fanden sich auch in bisherigen Konsolengenerationen im- 


mer wieder mal. Ich bin grundsátzlich auch der Letzte, der einem gut gemach- Final Fantasy XV $.18 
ten Remake oder Remaster abgeneigt ist. Doch in letzter Zeit nimmt das Ganze Kingdom Hearts 3 $.18 
absurde Züge an, insbesondere wenn es um Neuveröffentlichungen von PS3- Silent Hills ` ` 5.18 

The Tomorrow Children $.18 


Spielen geht, die jetzt noch nachtráglich für PS4 erscheinen. Erst Tomb Raider, Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain $ 21 
Metro Redux und The Last of Us, dann Sleeping Dogs und GTA 5 und nun wur- Bloodborne $34 
den noch Dark Souls 2, DmC — Devil May Cry und Final Fantasy X/X-2 HD für Final Fantasy Type-0 HD $.44 
PS4 angekündigt. Ich bin mir sicher, dass das nicht die letzten Beispiele für Kingdom Hearts HD 2.5 Remix 5.68 
diesen neuen Trend bleiben werden. Mehr Spiele zur Auswahl zu haben ist na- Akiba’s Trip: Undead & Undressed 5.73 
mE AUR Я ; Hatsune Miku: Project DivaF2nd 5.74 
türlich immer gut, doch verfehlt das nicht irgendwie den Sinn von HD-Neuauf- Dead or Alive 5 578 
lagen? Eigentlich geht es doch darum, alte Klassiker auf den neuesten Stand Gran Turismo 6 5.94 
der Technik zu bringen, um sie jüngeren Spielern schmackhaft zu machen, die 
das Original aus welchen Gründen auch immer verpasst haben. Im Falle von gerade mal ein bis zwei Jahren alten Spielen 


wirkt das für mich jedoch eher nach einer ganz klaren Gewinnmaximierung. Wie denkt ihr darüber? Schreibt mir! 


Viel SpaB beim Schmókern wünscht euch euer Vik 


— 


‚=NEUESIHUSINIDBON 


Naruto schafit's endlich auf die PS4! 


Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm 4 erscheint 2015 für Sonys neues Flaggschiff. 


BEAT "EM UP I Wenn es um die 
Naruto-Spiele geht, haben Ent- 
wickler Cyberconnect2 und Her- 
steller Bandai Namco offenbar 
ein festes Releasekonzept gefun- 
den. Immer jedes Jahr im Wechsel 
kommt ein Hauptableger der Nin- 
ja Storm-Reihe und ein Zwischen- 
ableger der Generations-Reihe he- 
raus. Da Generations bekanntlich 
dieses Jahr dran war, ist die Ankün- 
digung von Naruto Shippuden: Ulti- 
mate Ninja Storm 4 für nächstes 
Jahr also keine allzu groBe Über- 
raschung. Die wirklich interessante 
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News dabei ist, dass die Entwickler 
auf eine Version für die alte Konso- 
lengeneration verzichten und Nin- 
ja Storm 4 ausschließlich für PS4, 
Xbox One und PC entwickeln. Ent- 
sprechend gut soll der neue Naru- 
to-Teil laut den Machern aussehen 
und zudem versprechen sie rasend 
schnelle Kámpfe. Da Sony den Ti- 
tel aus dem Jump-Festa-Event in 
Japan Ende Dezember (zwei Tage 
nach Redaktionsschluss!) erstmals 
zeigen will, sollte klar sein, ob die 
Entwickler ihr Versprechen halten 
konnten, wenn ihr diese Zeilen lest. 


"ez 
cw. 


lay? Start _ 


Playstation Experience 2014 


Die Japan-Ankündigungen von Sonys erster Hausmesse im Überblick 


DIVERSE I In Ausgabe 01/14 berichtete ich 
darüber, dass Sony damals eine neue interne 
Abteilung aufgestellt hat, die dafür sorgen soll, 
dass einerseits mehr Dritthersteller-Spiele für 
die verschiedenen Sony-Plattformen erscheinen 
sollen und andererseits mehr japanische Games 
für westliche Márkte lokalisiert werden. Und 
siehe da: Gut ein Jahr spáter hat Sony tatsách- 
lich Wort gehalten! Auf der Sony Hausmesse 
Playstation Experience 2014, die Anfang De- 
zember in Las Vegas stattfand, verkündete Gio 
Crosi, der Leiter besagter Sony-Abteilung, eben 
das, worauf wir schon seit vielen Jahren gehofft 
haben: Yakuza 5 (Bild oben) wird lokalisiert! Im 
Frühling 2015 schafft es das PS3-Gangster- 
Epos dank Sony endlich zu uns nach Europa. 
Darüber hinaus bringt Sony Resident Evil: Reve- 
lations 2 auf die Vita. So ganz egal scheint der 


Handheld den Japanern also doch nicht zu sein, 
wenngleich sich Sonys Liebe für die Vita weiter- 
hin in Grenzen hált. Viel spannender sind aber 
folgende zwei Ankündigungen: Auf der Playsta- 
tion Experience bestátigte Sony zum einen, dass 
die PS4-Version von Persona 5 
in den USA erscheinen wird. 
Wie wir wissen, erhóht das die 
Chancen für einen EU-Release 
deutlich. Zum anderen haben 
Capcom und Sony gemeinsam 
Street Fighter 5 (Bild rechts) 
angekündigt. Exklusiv für PS4 
und PC! Wer hátte darauf ge- 
wettet? Ich sicher nicht. Wei- 
tere Infos dazu findet ihr in 
unserer Newsstrecke auf Seite 


d. 


zentrierte Neuigkeit von Sonys Hausmesse kam 
von Square Enix. Die Rollenspiel-Experten ver- 
öffentlichen Final Fantasy VII im Frühling 2015 
für PS4. Was ich davon halte, lest ihr in meiner 
ausführlichen Kolumne auf der náchsten Seite. 


8. Die letzte groBe japanspiel- 


SaGa kehrt zurück! 


Zum Jubiläum kündigt Square einen neuen Teil an. 


ROLLENSPIEL | Die SaGa-Rei- 
he dürfte wohl den wenigsten von 
euch etwas sagen, da die meisten 
Teile nur in Japan oder den USA er- 
schienen sind. 1989 kam mit Ma- 
kai Toshi SaGa (in den USA 1990 
als The Final Fantasy Legend ver- 
öffentlicht) der erste Teil für Game 
Boy und danach sollten neun wei- 
tere Spiele folgen. Besonders be- 
kannt ist die Reihe für seine nicht tel. 


Nach Letzterem 
wurde es aller- 
dings sehr vie- 
le Jahre still um 
die Rollenspiel- 
Serie und so- 
gar in Japan er- 
schien beinahe 
zehn Jahre lang 
kein weiterer Ti- 


+++ Ein USK-Eintrag deutet auf eine 
in Entwicklung befindliche Kollektion 
zur Atelier Arland-Trilogie sowie eine 
erweitere Kollektion im Rahmen der 
Hyperdimension Neptunia-Reihe hin 
+++ Schöpfer von Katamari Damachi 
und Noby Noby Boy kündigt auf Play- 
station Experience neues PS4-Spiel 
namens Wattam an; bisher ist nur klar: 
Es wird genauso abgefahren wie seine 
bisherigen Werke sein +++ Idea Factory 
kündigt Hyperdimension Neptunia U 
für den Westen an; das Vita-exklusives 
Action-Spin-off soll im Frühling 2015 
erscheinen +++ JoJo's Bizarre Adven- 
ture: Eyes of Heaven für PS3 und PS4 
für Japan angekündigt — zu den neuen 


linear ablaufenden und verzweig- 
ten Storys sowie für vergleichswei- 
se unkonventionelle Spielmecha- 
nik. Zu uns nach Europa schafften 
es lediglich SaGa Frontier 2 für 
PS1 und Unlimited SaGa für PS2. 


Doch nun, 

zum 25-jáhrigen Jubiläum der Rei- 
he, hat Square Enix ein neues Spiel 
exklusiv für Vita angekündigt! Ab- 
gesehen davon ist über den Titel 
bisher nichts weiter bekannt. Le- 
diglich ein Charakter-Artwork (ab- 


gebildet) wurde im japanischen 
Ankündigungs-Live-Stream ge- 
zeigt. Die Chancen für eine EU-An- 
kündigung sind derzeit noch ex- 
trem gering, doch ich hoffe einfach 
mal das Beste. 


Kämpfern zählen unter anderem Diego 
Brando und Rudol von Stronheim +++ 
Lokalisierung des PS4-exklusiven 
Taktik-Rollenspiels Disgaea 5: Alliance 
of Vengeance für eine Veröffentlichung 
im Herbst 2015 angekündigt +++ 
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Auf Sonys Pressekonferenz im Rah- 
men der Playstation-Experience- 
Messe Anfang Dezember wurden 
zahlreiche Spiele präsentiert 
und sogar einige (teils sehr über- 
raschende) Ankündigungen ge- 
macht. Eine dieser Ankündigungen 
hat riesige Wellen im Internet ge- 
schlagen, allerdings nicht positiver 
Natur. Klar, ich spreche hier von 
der „genialen“ Verkündung, dass 
die ursprüngliche, auf HD hoch- 
skalierte Fassung von Final Fantasy 
VII, die 2013 für PC erschien, nun 
auch für PS4 kommt. Nur um das 
vorweg klarzustellen: Die Tatsache 
als solches, dass diese Version des 
Spiels auch auf PS4 erháltlich sein 
wird, ist per se gut. Ja, natürlich 
kann man bemängeln, dass Square 
zum drólfzigsten Mal zur Kasse bit- 
tet, aber nicht jeder PS4-Spieler 
hat den PSone-Klassiker zwingend 
schon auf einer anderen Plattform 
gekauft. Was allerdings unter aller 
Kanone war und für den Frust und 
Árger bei vielen FF-Fans — inklu- 
Sive mir — gesorgt hat, war nicht 
unbedingt die Ankündigung an 
sich, sondern vielmehr WIE und in 
welchem Rahmen diese Neuigkeit 
verkündet wurde. 

Da ist Shinji Hashimoto, einer 
der obersten Würdenträger bei 
Square Enix und Brand Manager 
von Final Fantasy, extra von Japan 
nach Las Vegas geflogen und trat 


vor unzáhlige Playstation-Fans in 
Las Vegas und noch viele Tausend 
mehr, die per Live-Stream aus aller 
Welt gespannt darauf gewartet ha- 
ben, was der Japaner wohl Span- 
nendes verkünden wird. Und dann 
steigt er mit den Worten ein: „Vor 
17 langen Jahren debütierte eines 


Mega- Troll 


SS Oder: Wie Square mit der Gunst seiner Fangemeinde spielt 


gezeigt und Street Fighter 5 kon- 
solenexklusiv für PS4 angekündigt 
wurden. Ganz großes Kino! Am 
liebsten hatte ich mir beim Anse- 
hen des Live-Streams angesichts 
der Hirnrissigkeit dieser Aktion 
meine Stirn am liebsten wiederholt 
auf die Tischplatte geknallt — aber 


„Ja, wir sind heiß auf Final 
Fantasy VII für PS4. Aber 
ganz bestimmt nicht so!" 


der berühmtesten Spiele auf der 
ersten Playstation. Nun, drei Gene- 
rationen spáter, bringen wir diesen 
Titel zurück auf die Playstation!" 
Jetzt mal ehrlich, wer hatte zu 
diesem Zeitpunkt nicht erwartet, 
dass die Ankündigung eines FF VII- 
Remakes folgt? Tja, doch dann lief 
der Trailer mit den altbekannten 
Szenen des PSone-Originals, und 
um auch das letzte Quántchen 
Hoffnung zu zermalmen, verkün- 
dete Hashimoto im Anschluss 
regelrecht brüllend, dass Square 
Enix total stolz darauf sei, eine 
Wieder-Wieder-Veróffentlichung 
eines 17 Jahre alten Spiels auf die 
PS4 zu bringen. Geil — und das auf 
derselben Bühne, auf der zuvor 
das erste vorgespielte Gameplay 
von Uncharted 4: A Thief's End 


dann wáren diese Zeilen ja nicht 
rechtzeitig fertig geworden ... 

Ich frage mich wirklich, was 
sich die Entscheidungstráger bei 
Square bei dieser Nummer ge- 
dacht haben. Zu gern wáre ich 
eine Fliege an der Wand des ent- 
sprechenden Meetingraums ge- 
wesen. Entweder die Mannen bei 
Square wussten ganz genau, was 
sie damit anrichten würden, und 
haben die gesamte Fangemeinde 
absichtlich getrollt, während sie 
insgeheim tatsáchlich an einem 
echten Remake arbeiten. Oder — 
was noch viel schlimmer wáre — sie 
haben tatsáchlich gedacht, diese 
Ankündigung sei einen Bühnen- 
auftritt wert und die Nachricht 
würde Jubelstürme auslósen. In 
einem Punkt hatte Square Enix 


jedenfalls Erfolg: Die ganze Sache 
hat richtig viel Publicity generiert. 
Nur eben keine gute. War das den 
Image-Verlust denn wirklich wert? 
Liebe Firmenleitung bei Square 
Enix, jetzt mal Butter bei die Fi- 
sche: Ja, Final Fantasy VII ist nach 
all den Jahren immer noch ein ganz 
heiBes Thema bei Playstation- 
Spielern im Allgemeinen und Final 
Fantasy-Fans im Speziellen. Ja, wir 
sind definitiv heiß auf Final Fanta- 
Sy VII auf der PS4. Ein Blick in die 
Weiten des Internets macht das 
immer wieder deutlich, wenn auch 
nur der winzigste Hinweis auf ein 
mógliches Remake auftaucht. Das 
heiBt aber noch lange nicht, dass 
ihr uns eine Neuveróffentlichung 
mit hochskalierter Auflósung des 
steinalten Originals als Heiligen 
Gral andrehen könnt! Wenn ihr 
das Original auf der PS4 noch mal 
veróffentlichen wollt, immer nur 
her damit. Wie erwáhnt ist das an 
sich keine schlechte Sache. Doch 
dann kündigt es auch der Neuig- 
keit entsprechend an: dezent und 
ohne Wirbel per Twitter-Meldung, 
Pressemitteilung oder Áhnlichem. 
Aber doch nicht mit Pauken und 
Trompeten! Auf diese Weise werft 
ihr nur einen Schatten auf dieses 
nach wie vor tolle Meisterwerk, das 
solch eine Behandlung schlicht 
nicht verdient hat — ebenso wenig 
wie die Fangemeinde. 


S 


з 
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Werdet Fan auf: 


facebook.de/vikinjapan 


Ihr habt Fragen, Anregungen oder Kritik zu Vik in 
Japan? Oder ihr wollt einfach mal mit mir über ja- 
panische (Rollen-)Spiele und sonstigen japanbe- 
zogenen Nerdkram diskutieren? Dann schreibt 
mir doch! Meine Kontaktdaten findet ihr direkt 
unter diesen Zeilen. Vik in Japan soll nämlich nicht nur 


für euch, sondern auch mit euch stattfinden. Und zwar 
genau hier, in der Community Area. Doch um die mit 
Leben zu füllen, ist eure Beteiligung notwendig! Eure 
coolsten Zuschriften landen dann in diesem Bereich. 
Außerdem erwarten euch in dieser Rubrik gelegentlich 
Gewinnspiele, Community-Aktionen und noch mehr. 


Leserbrief des Monats 


Tests zu Nischenspielen 

Hallo Viktor! 

Zunächst einmal möchte ich dir zu deiner konstant hoch- 
wertigen Rubrik „Vik in Japan“ gratulieren, die jedes Mal 
aufs Neue interessante Informationen beinhaltet. Das Spe- 
cial zu Kingdom Hearts hat meine Vorfreude auf den 2.5 Re- 
mix noch gesteigert und auch der Gastbeitrag in der letzten 


vergangenen Ausgabe noch nicht einmal mehr in eurer 
Releaseliste auf, auch wenn ich mir relativ sicher bin, dass 
er dort vor zwei Monaten noch vertreten war. Klar, beide 
Titel sind keine Kandidaten auf 90er-Wertungshöhen (auch 
wenn ich persönlich Tears to Tiara 2 durchaus eine mittlere 
80er-Wertung geben würde), dennoch hätten beide einen 
Test verdient gehabt, schon alleine um den Lesern eine ggf. 


Ausgabe war sehr interessant, da er einen kleinen Einblick 
in die Spieleentwicklung in Japan gewährt hat. 

Allerdings muss ich auch sagen, dass ich von der aktu- 
ellen Ausgabe trotz des tollen Specials doch ein wenig ent- 
täuscht bin. Im vergangenen Monat sind mit Fairy Fencer F 
und Tears to Tiara 2 gleich zwei japanische Rollenspiele 
erschienen, doch einen Test suchte ich vergebens. Dass in 
der letzten Ausgabe noch kein Test zu finden war, konnte 
ich ja noch nachvollziehen, schließlich lag der Hefter- 
scheinungstag (und somit natürlich auch der Redaktions- 
schluss) deutlich vor dem Erscheinungstermin der beiden 
Titel, doch dass auch in der aktuellen Ausgabe beide Titel 
durch Abwesenheit glänzten, ist ehrlich gesagt nicht mehr 
so einfach nachvollziehbar. Fairy Fencer F taucht seit der 


notwendige Entscheidung zwischen den beiden Titeln zu 

erleichtern, schließlich sind sie zeitgleich erschienen. Ich 

hoffe einfach auf die Tests in der nächsten Ausgabe ... 
MARK PREUSSE PER MAIL 


VIK: Vielen Dank für das liebe Lob! 

Was die fehlenden Tests angeht: Grundsätzlich versuchen 
wir nach wie vor, so viele Spiele wie möglich zu testen. 
Doch natürlich ist der Heftplatz limitiert und gerade im 
Herbst, wenn ein Blockbuster den nächsten jagt, müssen 
wir Prioritäten setzen und ab und an Tests zu manchen Ti- 
teln verschieben oder weglassen. Spiele wie Fairy Fencer F 
oder Tears to Tiara 2 sind bei dem Großteil unserer Leser 
(leider) nun mal nicht so gefragt wie GTA 5, Assassin’s 
Creed, Far Cry oder all die anderen Großkaliber. Wir be- 
mühen uns aber, viele Tests von kleineren Spielen ins Heft 
zu packen und liefern diese beispielsweise eine oder zwei 
Ausgaben später nach — wie in diesem Heft zu Akiba’s 
Trip: Undead & Undressed geschehen. Außerdem widme 
ich mich in „Vik in Japan“ vermehrt genau solcher Japan- 
Nischenspiele, damit ihr sie auf dem Schirm habt. 


Nach längerer Pause habe i al wieder etwas Feines für euch zu gewinnen! Passend 
zum Release von Kingdom 's HD 2.5 Remix verlose ich in Zusammenarbeit mit Square 
Enix und Egmont Manga (www.manganet.de) die ersten sieben Bände des offiziellen King- 
dom Hears 2-Mangas von S iro Amano! Die Manga-Reihe erzáhlt die Geschichte von KH 2 
nach, ist komplett in Deutsch gehalten und jeder Band umfasst gut 200 Seiten. Um am 
Gewinnspiel teilzunehmen, müs mir lediglich die korrekte Antwort auf folgende Frage 
per Mail, Postkarte, Brief etc. bea | 


Wie heißt die in Kutten gehüll 
Ku-Klux-Klan 
Der Vatikan 
Organisation XIII 

ebruar 2015 

Teilnahmeberechtigt sind alle play'-Leser mit Ausnahme der Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG. Der 


Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise kónnen nicht bar ausgezahlt werden. Der Teilnehmer erklárt sich damit einverstanden, 
dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


Viel Glück! Teilnahmeschluss: 8. 


Wir stellen die heißesten Indie: 
und Blockbuster-Titel vor. 


ASSASSIN'S CREED: VICTORY 


ACTION-ADVENTURE | Zugege- 
ben: Mit Assassin’s Creed: Unity 
und seinen Bugs hat Ubisoft un- 
sere Vorfreude auf den nächsten 
Serienableger nicht gerade ins Un- 
ermessliche steigen lassen (die 
PS4-Fassung bekam eine Spiel- 
spaßwertung von 74 in der vergan- 
genen Ausgabe). Trotzdem sind 
wir ziemlich angetan vom kom- 
menden Teil, der übrigens noch 
gar nicht offiziell angekündigt wur- 
de und deshalb vorerst den Pro- 
jektnamen Victory trágt. Woran 
das liegt? Zum einen wird das kom- 
mende Meuchelmórderabenteuer 
im viktorianischen London am 
Ende des 19. Jahrhunderts ange- 


К d Wi 
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siedelt sein und damit in einem 
Setting, auf das die meisten Fans 
der Reihe schon seit Jahren war- 
ten. Zum anderen zeichnet für Vic- 
tory das Studio Ubisoft Quebec 
verantwortlich, das mit Assassin's 
Creed: Rogue im letzten Herbst ei- 
nen wirklich gelungenen Ableger 
für PS3 geliefert hat. Auch wenn 
wir noch ein wenig skeptisch sind, 
hoffen wir einfach, dass Ubisoft 
aus seinen Fehlern gelernt hat und 
Victory die ausgezeichnete Rei- 
he wieder zu ihrer alten Stárke zu- 


rückführt. 


ENTWICKLER: Ubisoft 
TERMIN: 4. Quartal 2015 
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Rache des Schornsteinfegers: Die ersten durchgesickerten Screenshots at 7 
Von Victory zeigen eine wahre Grafikpracht. (Bildquelle: www.kotaku.com) 
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BATMAN: ARKHAM KNIGHT 


ACTION-ADVENTURE I Größer, 
schöner, spektakulärer. So lau- 
tet wohl das Motto des britischen 
Entwicklerstudios Rocksteady, das 
uns im dritten Abenteuer der Fle- 
dermaus gleich ganz Gotham City 
als Spielplatz zur Verfügung stellt. 
Da ist es besonders hilfreich, dass 
wir zu jeder Zeit das Batmobil her- 
beirufen können. Damit kommen 
wir nicht nur schneller von A nach 
B, es wird auch eine große Rolle 
in den Rätseln und Kämpfen ein- 
nehmen. Versperrt uns eine Wand 
den Weg, reißen wir sie mit unse- 
rem schwarzen Panzer einfach 
ein. Lauert uns eine Gruppe be- 
waffneter Söldner auf, lassen wir 


flugs Gummigeschosse aus dem 
Batmobil hageln. Das wirkt alles 
ziemlich rund, wir sind aber etwas 
skeptisch, ob die Gefechte gegen 
Panzer sich vernünftig ins Spielge- 
schehen eingliedern. Die Optik ist 
dafür absolut beeindruckend. Bei 
einem Anspieltermin konnten wir 
zunächst keinen Übergang von der 
Cutscene zum Spiel feststellen. 
Auch beim neuen Gegenspieler 
tappen wir noch im Dunkeln. Wer 
ist der mysteriöse Arkham Knight? 
Im Sommer dürfen wir dieses Ge- 


heimnis endlich lüften. 


ENTWICKLER: Rocksteady 
TERMIN: 2. Juni 2015 


Mysteriös: Wer ist der Arkham Knight und warum hegt er so einen Hass gegen 
Batman? Der kommende Ableger will die intimste Story der Reihe erzählen. 
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Schwiegermamas Rache: In eurem Abente 


uer werdet ihr auch? 


auf machtige Ungetüme wie diesen riesigen Drachen treffen." | 


ROLLENSPIEL I Der neueste Teil 
| der legendären Rollenspiel-Rei- 
he wird in vielerlei Hinsicht an- 
ders. So hat Hajime Tabata Tetsu- 
ya Nomura als Director abgelóst 
und auch spielerisch werden 
neue Wege gegangen. Laut den 
Entwicklern soll sich FF XV wie 
ein Roadmovie anfühlen, da sich 
Hauptfigur Noctis mitsamt sei- 
ner Entourage in einem schwar- 
zen Cabrio durch die offen ange- 
legte Welt bewegt. Fans der Serie 
kónnen jedoch beruhigt sein: Ihr 
dürft langere Distanzen nicht nur 
im flotten Flitzer zurücklegen, 


SILENT HILLS 
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sondern natürlich auch in Luft- 
schiffen oder auf dem Rücken von 
Chocobos. Die einschneidenste 
Veránderung findet sich aber im 
Kampfsystem wieder. FF XV soll 
weniger rundenbasiert und mehr 
action-betont ablaufen. Mecha- 
nik wirkt auf den ersten Blick wie 
eine Simplifizierung, wir vermuten 
jedoch, dass es letztendlich relativ 
komplex sein wird. Nur die Spielfi- 
gur könnt ihr während dem Kampf 
nicht mehr wechseln. 


ENTWICKLER: Square Enix 
TERMIN: TBA 


| NT 


Top: Silent Hills zaubert eine wahre Grafikpracht auf den Bildschirm. Kein d 
Wunder, als Grafikmotor dient die aus Metal Gear Solid 5 bekannte Fox Engine. — 


SURVIVAL-HORROR I Eines der 
Highlights der Gamescom 2014 
war die ungewóhnliche Enthül- 
lung von Silent Hills. Wahrend 
der Spielemesse stellte Konami 
eine spielbare Demo eines Titels 
namens PT. vor. Auch wenn die 
Probeversion Lust auf mehr mach- 
te, diente sie im Grunde genom- 
men nur der Enthüllung von Silent 
Hills: Am Ende der Demo bekamen 
wir ein kurzes Teaser-Video des 
kommenden Neustarts der Survi- 


www.playvier.de 


val-Horror-Serie zu sehen. Beim 
Reboot móchte Konami nichts 
dem Zufall überlassen. So zeich- 
net Hideo Kojima für die Entwick- 
lung verantwortlich, ihm zur Seite 
steht Regisseur Guillermo del Toro 
und Norman Reedus (bekannt aus 
The Walking Dead) mimt den Hel- 
den. Das klingt nach einem echten 
Traum für alle Horror-Fans. 


ENTWICKLER: Kojima Productions 
TERMIN: 2015 


Gangster: Aktuelle Gerüchte | besagen, dass sich Za 
chlüsselschwert diesmal auch als Schusswaffe einsetzen lässt) 


ACTION-ROLLENSPIEL I Die 
heilige Allianz von Final Fantasy 
und dem Disney-Universum hat 
mittlerweile eine riesige Fange- 
meinde um sich gesammelt. Ge- 
nauso riesig war also die Freu- 
de, als auf der E3 2013 endlich 
der dritte Hauptableger der Se- 
rie angekündigt wurde. Kingdom 
Hearts 3 wird mit seiner Hand- 
lung direkt an den 3DS-Teil Dream 
Drop Distance anschließen und 
soll das Finale der Xehanort-Saga 
darstellen. Hauptverantwortlich 
für den neuesten Teil ist übrigens 
jener Tetsuya Nomura, der vorher 


als Director für FF XV agierte. Eini- 
ge Gerüchte besagen zudem, dass 
das bekannte Schlüsselschwert 
nun auch zu einer Schusswaffe 
transformiert werden kann. Wei- 
tere Informationen sind allerdings 
rar, sodass wir davon ausgehen, 
dass der Titel wahrscheinlich erst 
2016 erscheinen wird. Die Hoff- 
nung stirbt aber bekanntlich zu- 
letzt. In der Zwischenzeit spielen 
wir einfach noch mal die Neuauf- 
lagen der ersten beiden Teile. 


ENTWICKLER: Square Enix 
TERMIN: TBA 


THE TOMORROW CHILDREN 


Die rote Brut: Die Arbeitsbienen (rechts) halten den Laden am Laufen, 
während ihre Vorgesetzten klug daherreden. Kommt uns bekannt vor. 


ACTION-ADVENTURE I Im so- 
zialistischen Minecraft-Shooter- 
MMO-Dingsbums-Hybriden der 
Pixeljunk-Macher von Q-Games 
müsst ihr das Überleben eurer 
Stadt in einer feindlichen Welt si- 
chern. Dafür baut ihr Rohstof- 
fe ab und euer Stádtchen wei- 
ter aus oder errichtet Geschütze 
— schließlich greifen regelmäßig 
furchterregende Chrom-Mons- 
ter an! Klingt abgefahren und ist 
es auch. Das macht jedoch auch 


den Reiz von The Tomorrow Child- 
ren aus. Der Titel strahlt eine selt- 
same Faszination aus, die uns in 
der Alpha-Phase stundenlang an 
den Bildschirm fesselte. Wir sind 
gespannt, wie sich der Genre-Mix 
noch entwickeln wird, schlieBlich 
fehlten in der Alpha noch einige 
Spielinhalte. Spaß hat's aber auch 
so schon gemacht. 


ENTWICKLER: Q-Games 
TERMIN: 2015 
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TOM CLANCY'S THE DIVISION 


ONLINE-ROLLENSPIEL 1 Er- 
scheint The Division wirklich 2015? 
Da haben wir noch unsere Zweifel! 
Immerhin haben sich die schwe- 
dischen Entwickler gewaltige Zie- 
le gesetzt: The Division soll ein be- 
sonders ernstes Online-Rollenspiel 
mit beklemmendem Setting wer- 
den. Schauplatz ist ein größtenteils 
evakuiertes New York, nachdem 
sich die meisten Bewohner vor ei- 
ner Seuche in Sicherheit gebracht 
haben. Unsere Einheit — die Divi- 
sion — muss die öffentliche Ord- 
nung wiederherstellen, Plünderer 
und Banden zurückschlagen und 
dem Ursprung der Seuche auf den 


Grund gehen. Die Spieler sollen 
sich völlig frei in dem offenen New 
York bewegen können, feste Level- 
grenzen sind nicht geplant. Zufäl- 
lige Ereignisse und Kl-Fraktionen 
sollen den Spielverlauf abseits der 
Story dynamisch gestalten. Kämp- 
fe laufen in Third-Person-Manier 
ab, sind aber eher taktsich als hek- 
tisch. Klingt alles toll — nun müsste 
man es mal selber spielen! Bislang 
lässt sich nämlich nicht einschät- 
zen, ob Ubisoft Massive seine Ziele 
erreichen kann. 


ENTWICKLER: Ubisoft Massive 
TERMIN: 2015 


Damen-Duo: Die junge Moira Burton schlägt sich zusammen mit Serien- 
Veteranin Claire Redfield durch die Mysterien einer einsamen Insel. 


NEUES VON DICE 


Nachdem DICE im letzten Jahr le- 
diglich DLCs für Battlefield 4 he- 
rausgebracht hat, kommt 2015 
eine geballte Ladung an potenziel- 
len Hits der schwedischen 3D-Ex- 
perten auf uns zu. Bereits im Márz 
erscheint der Polizei-Shooter Batt- 


lefield: Hardline, für den DICE in 
beratender Funktion mitverant- 
wortlich zeichnet und zudem mit 
der Frostbite-Engine das Grafik- 
grundgerüst liefert. Wir haben so- 
wohl die Singleplayer-Kampagne 
als auch den Mehrspielermodus 


Ráuber und Gendarm: Battlefield: Hardline wartet mit opulenter Grafik 
auf und bringt mit seinem Polizei-Setting frischen Wind in das Genre. 


Multitalent: Obwohl The Division ein reines Online-RPG ist, wird fm тап die Story = 


und die meisten Quests auch alleine erledigen können. _ Si = 


RESIDENT EVIL: 


ACTION-ADVENTURE | Nach 
dem  durchwachsenen fünften 
Teil und dem von Meister Küchler 
überbewerteten sechsten Ableger 
der Serie gelang es Capcom zu- 
letzt mit Resident Evil: Revelations 
auf dem 3DS, die wütende Fange- 
meinde etwas zu besänftigen. Der 
Handheld-Teil wurde anschlieBend 
nicht nur für die PS3 umgesetzt, es 
wurde auch ein Nachfolger ange- 
kündigt, der Anfang náchsten Jah- 
res für die PS3 und PS4 erschei- 
nen soll. Revelations 2 soll genau 
wie sein Vorgänger wieder mehr 
zu den Wurzeln der Serie zurück- 
finden. Sprich: Gruselatmospháre, 


angespielt und sind guter Din- 
ge, dass Hardline eine frische Bri- 
se in das etwas angestaubte Ego- 
Shooter-Genre bringen wird. Über 
die beiden anderen Titel für 2015 
— Mirror's Edge 2 und Star Wars: 
Battlefront — kónnen wir dagegen 


— 
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REVELATIONS 2 


chronische Munitionsknappheit 
und daraus resultierendes Survi- 
val-Horror-Feeling. Ihr schlüpft in 
die Rolle von Claire Redfield, die 
zusammen mit der jungen Moira 
auf eine einsame Insel mit einer 
scheinbar verlassenen Haftanstalt 
verschleppt wird. Trotz der Besin- 
nung auf alte Tugenden ist es also 
auch wieder móglich, das Aben- 
teuer im Koop-Modus zu spielen. 
Die Kampagne ist in vier Episoden 
aufgeteilt, die in wóchentlichem 
Abstand erscheinen sollen. 


ENTWICKLER: Capcom 
TERMIN: 18. Februar 2015 


nur Mutmaßungen anstellen. Bis- 
lang hat DICE lediglich sehr kur- 
ze Tech-Demos der beiden Spie- 
le vorgeführt, die ohne Frage sehr 
vielversprechend wirken, aber we- 
nig über das tatsáchliche Game- 
play verraten. 


op Secret: Obwohl Star Wars: Battlefront im Laufe des Jahres erscheinen 
soll, hat sich DICE bislang mit Gameplay-Videos dezent zurückgehalten 
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Wer auf schier endlose 
Entdeckertouren in einem kom- 
plett zufállig generierten All aus 
ist, darf sich das Indie-Projekt No 
Man's Sky bereits jetzt vormerken. 
Bei den Game Awards im vergan- 
genen Dezember bot das kleine 
Studio Hello Games eindrucksvol- 
le Gameplay-Einblicke in die fan- 
tastisch gestalteten Welten, die 
wieder einmal unsere Erwartun- 
gen fast ins Unermessliche steigen 
lieBen. Vor allem die Detailfülle auf 
den weitläufigen und frei begeh- 
baren Planetenoberfláchen sieht 
schlichtweg fantastisch aus! 


GO EF Lange wurde 
gemunkelt, dass id Software die 
Arbeiten an Doom 4 abgebrochen 
hátte. Doch auf Bethesdas haus- 
eigener Messe, der Quakecon, 
zeigte sich die Ego-Shooter-Hoff- 
nung äußerst lebendig. Da es sich 
beim vierten Teil der legendáren 
Ballerserie um einen kompletten 
Neustart der Reihe handelt, ver- 
zichtet id Software übrigens auf 
eine „4“ im Titel. Auf der Messe 
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Obwohl das Gameplay-Video auf 
den Game Awards den Eindruck 
erweckte, wird No Man's Sky kein 
MMO-Titel werden. Der Weltraum- 
simulator wird zwar einen Mehr- 
spielerpart bieten, das Koope- 
rieren mit Freunden soll laut den 
Entwicklern nur ein kleiner Teil 
der Spielerfahrung sein. Vielmehr 
steht das Entdecken und Erkun- 
den fremdartiger Planeten im Mit- 
telpunkt von No Man's Sky und wir 
müssen sagen: Das ist auch gut so! 


Hello Games 
: 3. Quartal 2015 
ER 


begeisterte Doom die Teilnehmer 
mit einer äußerst spektakulären 
Grafikpracht. Auch das klassisch 
wirkende Run-and-Gun-Game- 
play und die altbekannten Waf- 
fen kamen bei den Fans gut an. Im 
Laufe des nächsten Jahres sollen 
die ersten Screenshots veröffent- 
licht werden — wir sind gespannt! 


id Software 
2015 


Ab in die Hölle: Id Software hat bislang keine Sreenshots von Doom 
veröffentlicht. Dieses Bild stammt aus einem Teaser-Trailer. 
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( [ER I „Tango am 
Boden, Geisel gerettet“ — Taktik- 
Shooter wie die Rainbow Six-Rei- 
he leben vom Teamplay, und dem 
effektiven Zusammenspiel agie- 
render SWAT-Einheiten. 2015 soll 
es mit Ubisofts Rainbow Six: Sie- 
ge endlich wieder so weit sein. 
In diesem reinen Online-Shooter 
schlüpft ihr dabei nicht nur in die 
Rolle der Gesetzeshüter. Auf Sei- 
ten der Terroristen verhindert ihr 


vielmehr die erfolgreiche Geisel- 
befreiung der Gegenspieler. Bis- 
her ist nur der Geiselrettungsmo- 
dus bekannt, im fertigen Spiel soll 
es aber weitere Modi geben. Die 
Spielmechanik in Siege verzichtet 
generell auf ein Respawn-System, 
was die Gefechte taktisch an- 
spruchsvoll machen dürfte. 


Ubisoft Montreal 
2015 


Wahre Helden: Mit spannenden Geiselrettungsmissionen will Ubisoft 
in Rainbow Six: Siege teambasierte Taktik-Shooter-Kost bieten. 


Die schwedischen Entwickler bei 
Avalanche Studios haben sich für 
2015 viel vorgenommen. So bli- 
cken wir mit Spannung auf das 
kommende Mad Max, das War- 
ner Bros. unter seinen Fittichen 
hat. Bisher bewies der Hersteller 
in der Regel ein gutes Händchen 
dafür, was die Open-World-Um- 
setzungen bekannter Filmlizenzen 
betrifft. Im postapokalyptischen 
Wüstenzenario von Mad Max steht 
aber kein Fledermausheld im Mit- 
telpunkt. Vielmehr dreht sich alles 
um actionreiche Fahrzeugkämp- 
fe mit aufgemotzten Endzeitflit- 
zern. Als zweiten großen Brocken 


entwickelt Avalanche Studios die 
Fortsetzung der Actionreihe Just 
Cause. Mit Teil 3 wollen die Schwe- 
den noch verrücktere Stunt- und 
Actioneinlagen als bisher präsen- 
tieren. Das Open-World-Setting 
wird nach derzeitigen Infos keinen 
Mehrspieler-Teil enthalten, dafür 
aber neben den Storymissionen 
mit einer Vielzahl an Herausforde- 
rungen für zusätzliche Abwechs- 
lung sorgen. Wann genau beide 
Spiele 2015 erscheinen, ist bis 
jetzt nicht bekannt. 


(LER: Avalanche Studios 
2015 


№, Ds к^. 
f Abgedreht: Just Cause 3 trumpft mit noch verrückteren 


| Stunt- und Action-Einlagen als der Vorgänger auf. 
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THE WITCHER 3: WILD HUNT 


ACTION | Anfang Dezember 
wandte sich CD Projekt in einem 
offenen Brief an die Fangemein- 
de: The Witcher 3 verschiebt sich. 
Mal wieder. Der neue Releaseter- 
min fállt auf den 19. Mai 2015 — 
dann soll das polnische Rollen- 
spiel móglichst bugfrei und rund 
laufen. Eine Mammutaufgabe, 
denn die Entwickler haben sich 
gigantische Ziele gesetzt: CD Pro- 
jekt verspricht eine riesige, offene 
Fantasy-Welt, dazu glaubwürdig 
simulierte Bewohner und Tiere, 
lebendige Stádte, über 100 Stun- 
den handgemachter Quests — 
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und eine aufwendig prásentierte 
Story voller moralischer Entschei- 
dungen. Das Spiel soll obendrein 
gleichzeitig für PC, PS4 und Xbox 
One erscheinen — ein Umstand, 
der die Fehlersuche nicht ver- 
einfachen dürfte. Statt uns darü- 
ber aufzuregen, begrüßen wir die 
Verschiebung jedoch. Noch mehr 
unfertige Produkte brauchen wir 
nach dem Jahr 2014 nun wirklich 
nicht mehr. Ja, Ubisoft, wir schau- 
enin deine Richtung. 


ENTWICKLER: CD Projekt Red 
TERMIN: 19. Mai 2015 


Ende einer Saga: Kein Rollenspiel wird de derzeit Sehnlicher dr als das letzte ; 
Kapitel der Hexer Reihe. Die Verschiebung um drei Monate lässt sich verkraften. E 


KINGDOM COME: DELIVERANCE 


ROLLENSPIEL I Immer nur mit 
einem Schwert auf Orks hauen, 
Trolle mit Feuerbällen bearbeiten 
und die Heldentruppe mit Heilzau- 
bern retten — das war den Entwick- 
lern bei Warhorse Studios auf Dau- 
er zu öde. Stattdessen arbeiten die 
Tschechen an einem vielverspre- 
chendem Rollenspiel mit einem 
authentischem Mittelalter-Setting. 
Vor allem durch die komplett simu- 
lierte Spielwelt und das realistisch 


angedachte Kampfsystem stellt 
Kingdom Come: Deliverance ein 
spannendes Thema für 2015 dar. 
Ob aber im Laufe des Jahres auch 
eine PS4-Version erscheint, ist un- 
gewiss. Schließlich will das Studio 
zuerst die PC-Fassung fertigstellen 
und die ist erst für das vierte Quar- 
tal 2015 angepeilt. 


ENTWICKLER: Warhorse Studios 
TERMIN: 2015 


, Haudegen: Die Schwertkampfe i in 1 Kingdom Come: Deliverance Sollen ШЫ 
realitatsnah ausfallen. So komme es vor f allem auf Blocks und Копіегап 
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DEAD ISLAND 2 


ACTION 1 Das Entwicklerstu- 
dio Yager schätzen wir vor al- 
lem wegen des hervorragenden 
Anti-Kriegs-Shooters Spec Ops: 
The Line. Ein wenig verwundert 
waren wir, als die Berliner be- 
kannt gaben, dass sie an Dead 
Island 2 arbeiten. Der Vorgänger 
ist aufgrund einer Indizierung 
in Deutschland weitestgehend 
unbekannt — und ob der zweite 
Teil hierzulande erscheint, steht 
noch in den Sternen. In Dead 


Island 2 erleben wir den Aus- 
bruch einer Zombie-Apokalyp- 
se im sonnigen Kalifornien haut- 
nah mit. Als Grafikmotor dient 
die Unreal Engine 4, womit die 
intensiven Nahkämpfe spekta- 
kulär aussehen dürfen. Spie- 
lerisch sorgen selbstgebaute 
Waffen und ein Skill-System für 
Abwechslung. 


ENTWICKLER: Yager 
TERMIN: 2. Quartal 2015 


THE ELDER SCROLLS ONLINE 


ONLINE-ROLLENSPIEL I Nach- 
dem zuletzt Gerüchte aufka- 
men, dass Bethesda die Arbei- 
ten an der Konsolenumsetzung 
von The Elder's Scrolls Online 
eingestellt hätte, meldete sich 
Matt Firor zu Wort. Der zustän- 
dige Game Director bekräftigte, 
dass man weiterhin an der PS4- 
und Xbox-One-Fassung feile, ei- 
nen genauen Erscheinungster- 
min blieb er uns jedoch schuldig. 
Für PC-Spieler sind die Pforten 
der Online-Welt Tamriel hinge- 
gen bereits seit April 2014 geöff- 
net. Die Windows-Fassung von 
The Elder Scrolls: Online bekam 


durch die Bank gute Wertungen, 
vor allem wegen der tiefgründi- 
gen Story-Quests und der dich- 
ten Atmosphäre der Spielwelt. 
Die PS4-Fassung soll übrigens 
keine simple Portierung der PC- 
Version werden. So wollen die 
Entwickler zum Beispiel das In- 
terface grundlegend für die Kon- 
solen anpassen und die Steue- 
rung für Gamepads optimieren. 
Mehr Information zur Konso- 
lenversion soll es bereits in den 
nächsten Monaten geben. 


ENTWICKLER: Zenimax Online 
TERMIN: 2015 


The Elder Scroll Online, einen genauen Erscheinungstermin gibt es jedoch nicht 
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MORTAL KOMBAT X 


BEAT 'EM UP I Ein neues Mortal 
Kombat ist mit jedem frischen Se- 
rienableger stets eine spannende 
Erfahrung — zumindest für deut- 
sche Journalisten, hatte es der 
Brutalo-Prügler seit seinen An- 
fángen in den 90ern hierzulan- 
de nie leicht und wurde sehr oft 
vom Markt genommen. Von dem, 
was wir hinsichtlich Mortal Kom- 
bat X bislang zu sehen bekamen, 
kónnen wir uns schon jetzt sicher 
sein: Das Teil wird in Deutschland, 
wenn es planmäßig im April 2015 
erscheint, die dritte Runde nicht 
überstehen. Dass es sich trotz- 
dem lohnt, Ed Boon und seinem 


PROJECT CARS 


Grafik-Bombe: Project Cars sieht geradezu fantastisch aus. Doch Aussehen 
ist nicht alles, der Titel überzeugte bisher auch spielerisch auf ganzer Linie. 


Entwicklerteam etwas genauer auf 
die Finger zu schauen, ist vor allem 
der Mischung aus alten und neuen 
Kämpfern zu verdanken. Gerade 
im Vergleich mit anderen Fighting 
Games ist sich Mortal Kombat X 
nicht zu schade, Serienvetera- 
nen mal eine Pause zu gónnen. 
Ein herausragend cooles Artde- 
sign, gerade bei den spektakulä- 
ren Hintergründen, und bis zu drei 
verschiedenen Variationen bei den 
Charakteren steigern unsere Vor- 
freude noch weiter. 


ENTWICKLER: NetherRealm Studios 
TERMIN: 14. April 2015 
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METAL GEAR SOLID 5 
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Hallo, Marco hier. Hab mir gedacht, ich Schreib hier was rein und gucke, ob meine. 
Bildunterschrift es ins fertige Heft schafft. (Anm. d. Red.: Fuck! Zu spát gesehen!) 
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Fatality: Allein der Ankündigungstrailer ist schon so brutal, dass wir davon 
ausgehen, dass Mortal Kombat X in Deutschland nicht lange überleben wird. 


RENNSPIEL I Mit Project Cars 
erwartet euch eine hochkarátige 
Racing-Simulation, die bereits im 
November 2014 hátte veróffent- 
licht werden sollen. Leider wur- 
de das Rennspiel auf Márz 2015 
verschoben. Als Grund wurde die 
hohe Dichte an Neuerscheinun- 
gen um die Weihnachtszeit ge- 
nannt. Publisher Bandai Namco 
móchte durch die Verschiebung 
sicherstellen, dass Project Cars 
auch die Aufmerksamkeit be- 
kommt, die es verdient. Das ge- 
niale Fahrgefühl mit zahllosen 
einstellbaren Parametern und 
Lenkrad-Unterstützung sowie die 
ausgezeichnete Grafik sorgen je- 
denfalls jetzt schon für extreme 


ACTION-ADVENTURE I Nach 
dem hervorragenden, aber viel 
zu kurzen Prolog Ground Zeroes 
folgt 2015 mit Metal Gear Solid: 
The Phantom Pain endlich der ei- 
gentliche nächste Teil der belieb- 
ten Reihe von Serien-Mastermind 
Hideo Kojima. Snake ist nach den 
Geschehnissen in Ground Zero- 
es schwer verwundet und fällt für 
mehrere Jahre ins Koma. Nach 
seinem Erwachen wird der ein- 
äugige Haudegen aber natürlich 
wieder gebraucht. Also auf nach 
Afghanistan und größenwahn- 
sinnige Schurken aufhalten! The 
Phantom Pain bezieht sich hierbei 
auf die Stárken, die auch schon 
den Prolog ausmachten. Sprich: 


Vorfreude unter den Rennspiel- 
Fans in der Redaktion. Beson- 
ders beeindruckt haben uns oh- 
nehin die kleinen Details. So nutzt 
der Titel ein Wettersystem, wel- 
ches sich die realen Daten aus 
dem Netz zieht und dann anwen- 
det. Wollt ihr beispielsweise auf 
Brands Hatch eure Runden dre- 
hen und dort regnet es gerade, 
solltet ihr auch besser schon mal 
im Spiel die Regenreifen aufzie- 
hen lassen. Natürlich kann man 
das Wetter auch selbst festlegen, 
aber wer will das schon, wenn das 


Nass so überragend gut aussieht? 


ENTWICKLER: Slightly Mad Studios 
TERMIN: 20. Márz 2015 


Ihr bewegt euch in bester Open- 
World-Manier durch weitläufige 
Areale und sucht euch euren ei- 
genen Weg, auf dem ihr die aktu- 
elle Mission bewáltigen wollt. AL 
les bisher Gezeigte sieht geradezu 
überwáltigend gut aus. Besonders 
die Szenen, in denen Snake auf ei- 
nem Pferd durch die Wüste reitet, 
sorgte bei uns alten Grafikhuren 
für feuchte Hóschen. Wo Kojima 
drauf steht, ist natürlich aber auch 
etwas Japan-Quatsch drin. Her- 
ausragendes Feature: Autos rut- 
schen auf strategisch platzierter 
Pferdekacke aus. Ahm, ja... 


ENTWICKLER: Kojima Productions 
TERMIN: 2015 
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Das Quartett ` 
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Vier play! Mitarbeiter äußern sich kritisch und 


subjektiv zu einem aktuellen Thema aus der Welt 
der Videospiele. Dieses Mal geht es um ein heikles 


Thema: Was bringt das Spielejahr 2015? 


ПЛ Sascha Lohmüller D 


3. Uwe Hönig 


2. Christian Dörre 4. Wolfgang Fischer 


SASCHA: 
Ach ja, der Blick in die Gaming- 
Glaskugel. Weil sich aber die meis- 
ten Theorien eh nicht bewahr- 
heiten, werfe ich jetzt einfach ein 
paar Thesen ohne großartige Be- 
gründung in den Raum. Das hier 
passiert 2015: Rockstar kündigt 
ein neues Spiel an, das daraufhin 
die Most-Wanted-Listen bis Jah- 
resende beherrscht. Sony deutet 
ein neues God of War an. Virtual 
Reality wird Ende 2015 immer 
noch einen Toten interessieren. 
DLCs und Ingame-Käufe werden 
noch frecher, vorbestellt und ge- 
kauft wird trotzdem. Es erschei- 
nen ein neues FIFA, CoD und 
Assassin's Creed, die im Internet 
gehated werden, aber sich trotz- 
dem blendend verkaufen. Mor- 

tal Kombat X erscheint nicht in 
Deutschland, alle anderen Versio- 
nen werden indiziert. Just Cause 3 
wird fantastisch, Broforce mein 
Guilty Pleasure. No Man's Sky hält 
leider nicht, was es verspricht. 
Scivelation erscheint immer noch 
nicht (LOL). Carmageddon wird 
scheiße. Uwe rasiert sich. 
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| 1. Sascha Lohmüller 


Volontär 
Greenhorn 
123,45 
4 Minuten 


3. Uwe Hönig 
4. Wolfgang Fischer 


CHRISTIAN: 
Joa, Sascha hat eigentlich fast 
alles gesagt. Ein paar Sachen hat 
der langhaarige Lauch aber ver- 
gessen. Ich hab zwar keine Glas- 
kugel, aber ich hau trotzdem mal 
ein paar Thesen raus: Rockstar 
wird nicht nur irgendein Spiel an- 
kündigen, es wird der Nachfolger 
zu Red Dead Redemption sein, in 
dem man einen Indianer spielt. 
Dummbratzen, die überall unge- 
fragt ihren Senf dazugeben, wer- 
den einen sensiblen Umgang mit 
der Thematik fordern. Microsoft 
wird einige unbedachte Unsinns- 
Aussagen raushauen, die von 
allen 76 Xbox-One-Käufern ge- 
feiert werden. Für das neue CoD 
wird eine neue Engine angekün- 
digt, die es nicht geben wird. 
Capcom stellt auf der E3 Resi- 
dent Evil 7 vor und verspricht 
wieder zurück zu den Wurzeln 
der Serie zu gehen. Uwe rasiert 
sich nicht und wird deshalb von 
einem Pegida-Mob aufgemischt, 
der ihn für einen Terroristen hält 
und zusammengenommen auf 
einen IQ von 26 kommt. 


Modell Redakteur 
Typ Gebrauchtwagenhändler 


Leistung in PS (play*- 
Von 0 auf 100 Zeichen ii 


Extras 


81 Sekunden 
tiefergelegt 
1974 


БОШ, SEENEN 


1. Sascha Lohmüller 


2. Christian Dàrre 4. Wolfgang Fischer 


1. Sascha Lohmüller 


UWE: 

Auch wenn ich jetzt in den Au- 
gen von Herrn Lohmüller als 

tot gelte, interessiere ich mich 
dennoch für das Thema Virtual 
Reality. So hoffe ich, dass Pro- 
ject Morpheus náchstes Jahr 
auf den Markt kommt und sich 
in diesem Zusammenhang auch 
ein Rennspiel findet, das die 
Zusatz-Hardware unterstützen 
wird. Gerade zusammen mit ei- 
nem coolen Racing-Game stelle 
ich mir die Spielerfahrung als 
auBerst intensiv vor — beispiels- 
weise wirkt Project Cars auf 

dem PC in Verbindung mit dem 
VR-System Oculus Rift einfach 
atemberaubend. Demnach bin 
ich sehr gespannt, ob das Spiel 
auf der PS4 auch die kommende 
Project-Morpheus-Hardware un- 
terstützen wird. Ansonsten freue 
ich mich natürlich auf Uncharted 
4 und (da ich mich zu den Multi- 
format-Zockern záhle) auch auf 
Halo 5 sowie The Legend of Zelda 
für Wii U. Und ja, ich werde mich 
náchstes Jahr rasieren, vielleicht 
geh ich sogar mal zum Frisór. 


3. Uwe Hónig 


2. Christian Dérre 


WOLFGANG: 
Ich glaube nicht, dass Virtu- 

al Reality 2015 schon ein ech- 
tes Thema fiir deutsche Spieler 
sein wird, weder auf PC (Oculus 
Rift) noch auf Playstation (Pro- 
ject Morpheus). Und falls doch: 
bei mir zu Hause wird es defini- 
tiv kein Thema sein. SchlieBlich 
schauen Frau und Kind sprich- 
wörtlich in die Röhre, während 
ich in die virtuellen Welten ab- 
tauche. Ansonsten wünsche ich 
mir, dass Sony noch mehr Play- 
station-exklusive Titel ankündigt 
und Third-Party-Hersteller nö- 
tigt, ihre Titel auf 1080p und 60 
Bilder pro Sekunde zu trimmen. 
Denn so richtig in der nächs- 

ten Generation angekommen 
sind wir meines Erachtens noch 
nicht. Bislang bieten nur weni- 
ge Titel ein echtes Wow-Gefühl 
in Sachen Grafik. Das erste Mal 
seit langer Zeit hatte ich dieses 
beim Betrachten der Unchar- 
ted 4-Spielszenen. Jetzt fehlt nur 
noch ein God of War in der glei- 
chen Grafikpracht, es darf gerne 
auch ein Remake sein! 
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Gesehen und für genial 
befunden: Nathan Drakes 
famoses PS4-Comeback! 


4 
Bergsteiger: Drake nutzt einen 


: da Eisenbolzen als temporäre Kletterhilfe. 
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Free Climbing: Die тра wirken nun deutlich echter und Offener Das ienspilypische | 
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ул SS ,Good to seé you're 
alive, little Brother!" Wie recht der Bruder von 
Nathan Drake (siehe auch Kasten rechts) mit 
seinem@Spruch am Ende der ersten Unchar- 
ted 4-Demo doch hat! Denn nach einjahriger Mar- 
keting-Geheimnistuerei gab es im Rahmen der 
PlayStation Experience in Las Vegas nun endlich 
erste echte Spielszenen aus dem wohl wichtigs- 
ten PS4-Exklusivspiel zu sehen. Und was sollen 
wir sagen: Drake ist nicht nur lebendig, er ist in 
absoluter Bestform — technisch wie spielerisch! 


Schreiblustig: Mysterióse Funde notiert Drake 


wieder automatisch in seinem antiken Büchlein. “а. 
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Aufblinken von greifbaren Vorsprünge nhat Naughty Dog beispielsweise gestrichen. 
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Aktuelle Wissenslücken 
Weil ehrlich am lángsten wáhrt, kommen wir zu- 
erst einmal zu den Dingen, von denen wir aktu- 
ell noch keine Ahnung haben: In Sachen Story 
lásst Naughty Dog momentan noch nichts raus 
und auch die Schauplatze von Uncharted 4 
sind bislang unbekannt. Klar ist nur: Uns er- 
wartet eine archäologische Weltreise — stets 
auf der Suche nach mysteriósen Artefakten. 
Die gezeigten Szenen erinnern dabei stark 
an den ersten Serienteil: Drake erforscht 
unterirdische Höhlen 
und einen exotischen 
Dschungel auf ei- 
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(Perfektes Panorama: Kein Uncharted ama großartige = = же — 
Ausblicke auf verwunschene, exotische Schauplatze. = E => 
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schaft ist aber im Gegensatz zu vergangenen PS3-Zeiten deutlich 
weitläufiger und organischer aufgebaut: Verschlungene Trampel- 
pfade, erhöhte Felsplattformen, kleine Waldlichtungen — die im 
Grunde recht lineare Levelarchitektur bietet immer wieder er- 
staunliche Bewegungsfreiheit. Und die nutzt Nathan Drake auf 
eleganteste Weise: Der stets vor sich hin palavernde Held klet- 
f 2 tert, springt und hechtet auf Knopfdruck perfekt animiert wie 
ein Zirkuskünstler. Entwickler Naughty Dog behält die Kom- 
fort-Tugenden der Vorgänger bei, traut dem Spieler aber nun 
ein gehobenes Maß an Eigenleistung zu: So wird der zu er- 
kletternde Weg nicht mehr durch blinkende Stellen markiert 
und somit strikt vorgegeben. Wo sich Nathan hochziehen 
kann, erkennt man stattdessen ganz intuitiv an der herrlich 
texturieren Oberfläche eines jeden Felsens. 


Fim s Kaf 


| Grauer Star: Geht Drakes Lebensenergie zur Neige, so wird das Bild 


Alle Bilder: Sony 
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 Familienbande: Der doppelte Drake 
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Die abschlieBende Szene der Gameplay- 
Demo: Nathan trifft auf seinen älteren Bruder. 


In Uncharted 4 spielt ein Verwandter von 
Nathan Drake eine der Hauptrollen. 


Eine der größten Überraschungen hob sich Naughty 
Dog für das Ende des veröffentlichten Gameplay-Vi- 
deos auf: Nathan Drake hat einen álteren Bruder — und 
das Geschwisterpaar wird in Uncharted 4 gemeinsam 
auf Schatzsuche gehen. Der Name des Serien-Neuzu- 
gangs ist übrigens noch unklar: Wáhrend zahlreiche 
Internet-Seiten von „Sam“ sprechen, sind wir der 


at 


Meinung, dass Nathan ihn eindeutig „Stan“ nennt. Fest 


steht indes, dass die Familienzusammenführung auch 
in Sachen Original-Synchronsprecher viel Spannung 
verspricht: Denn Nathans Bruder wird von Troy Baker 
(Bild rechts oben) gesprochen. Baker ist Videospielern 
vor allem durch seine Mitarbeit an Bioshock: Infinite 
(als Booker DeWitt) und The Last of Us (als Joel) ein 
Begriff. Nathans Stimme bleibt unterdessen natürlich 
die von Nolan North (Bild rechts unten). Was viele nicht 
wissen: Die beiden Star-Synchronsprecher haben be- 
reits einmal zusammengearbeitet. Und zwar in Mitteler- 
de: Schatten von Mordor — North als Bósewicht The 
Black Hand, Baker als Held Talion. 
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Wer keinen Appetit 
auf blaue Blohnen 
hat, der nutzt die 

А Eigenheiten der 
p^ Dschungellandschaft: 
In hohen Grásern kann 
sich Drake vor seinen 
Gegnern verbergen 
é und sie so umgehen 
oder überrumpeln. 
Ebenfalls praktisch: 
Kleine Plateaus eignen 


e? sich perfekt zum Aus- 
spähen der Gegner. 


Wie in den bisherigen 
Serienteilen kann 
Drake auch in Unchar- 
ted 4 toll mit Knarren 
23 umgehen. Dabei ist 
en es dem großmäuligen 
Abenteurer egal, ob 
er nun hinter einer 
Deckung kauert oder 
an einem Vorpsrung 

| hängt - geschossen 
wird aus allen Third- 
Person-Lagen. Und 

‚| das Mündungsfeuer 

] beleuchtet sogar 
Drakes 3D-Visage, 

in Echtzeit! 


Das virtuelle Gestein ist teilweise 
jedoch brüchig — und genau hier 
kommt neues Werkzeug zum Ein- 
satz. Nathan schnappt sich bei- 
spielsweise den Kletterpickel ei- 
nes verstorbenen Bergsteigers 
und nutzt diesen, um sich an 
senkrechten, glatten Vorsprüngen 
hochzuwuchten. Deutlich spekta- 
kulärer ist jedoch das Wurfseil: An 
vorgegebenen Stellen (wie etwa 
\ einem stabilen Ast) kann man sich 
S dank diesem Gadget per Druck 


***' !auf die R1-Taste einhaken und in 
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Tarzanmanier durch die Luft flie- 
gen. Auch als Offensivhilfe taugt 
der Strick: Denn Drake kann den 


"Schwung nutzen, um einen Wider- 


sacher umzurempeln. 


Diese Gegner sind zum Schießen 
Wer gehofft hat, Naughty Dog wür- 
de den Action-Anteil in Unchar- 
ted 4 zurückschrauben, der schaut 
vorerst in die Róhre: Die Demo- 
szenen bestehen zu einem Groß- 
teil aus Kämpfen, Rätsel sind kei- 
ne zu sehen. Allerdings muss man 
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neidlos anerkennen, dass die Mi- 
schung aus Schusswechseln und 
Prügeleien enorm spaßig aussieht. 
Drake stürzt sich auf einen Geg- 


"her, schnappt sich dessen Pistole 


und schieBt dann sofort auf die da- 
durch alarmierten Schurken: Sel- 
ten wirkte der Übergang zwischen 
Keilerei und Geballer so flieBend, 
so organisch. Im Kern bleibt das 
Spielprinzip der Vorgänger aber er- 
halten: Uns erwartet also typischer 
Third-Person-Standard inklusive 
Deckungssystem und automatisch 
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Neue Seilschaft: Den Enterhaken setzt man an markierten. tellen ein (links) und schwingt sich mit ihm über berlin (А itte) — де gleich auf Unvolsichtige gen (ec p 
ja ti n Bird a 


regenerierender Lebensenergie; 
Munition wird mit einem Druck 
auf die Dreiecktaste eingesam- 
melt. Auffállig ist hingegen die 
Agilitat der Kl-Halunken: Statt 
doof herumzustehen, spurtet das 
Wachpersonal durch die Gegend, 
springt über Abgründe und klettert 
auf erhóhte, taktisch vorteilhafte 
Positionen. Ebenfalls klasse und 
spielerisch sinnig: Nathans Gegner 
kommunizieren lauthals miteinan- 
der und kommentieren passend 
die aktuelle Kampfsituation. 
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tomie eines Helden 


So macht Naughty Dog seinen digitalen Hauptdarsteller für die PS4-Ära fit. 


Es gibt wenige Spiele, die so sehr auf ihren Helden ausgerichtet sind wie Uncharted 4 — daran lassen die 
Entwickler keinen Zweifel. Und dementsprechend wurde Nathan Drake mithilfe modernster Technik in die 
Software-Schönheitsklinik geschickt: Egal ob Animationen, Polygon-Gerüst oder Beleuchtung — der PS4- 
Drake sieht teilweise verdammt echt aus. Das liegt vornehmlich an der fast schon manischen Detailverses- 
senheit seiner Schöpfer: Ja, sogar die Brusthaare des Uncharted-Frontmanns sind animiert und bewegen 
sich sanft im Wind (Bild 1). Darüber hinaus nutzen die Grafiker von Naughty Dog sogenannte physikbasierte 
Shader. Das klingt nicht nur total wichtig, sondern ist es auch! Denn diese Grafikroutinen sorgen dafür, dass 
Texturen nicht wie unnatürliche Pixeltapeten wirken. Jedem Material (etwa das Leder am Pistolenhalfter, 
siehe Bild 2) werden nämlich realistische, physikalische Parameter zugewiesen, die wiederum Lichteinfall 
und Reflexionen in Echtzeit beeinflussen. Eine ähnliche Technik setzt übrigens Kojima Productions bei Metal 
Gear Solid: Ground Zeroes und The Phantom Pain ein. Im Endeffekt sorgt diese Vorgehensweise für eine 
Spieloptik, die deutlich stimmiger und authentischer wirkt. Schaut euch beispielsweise mal den Vergleich 
zwischen den beiden Drakes aus Teil 4 und 3 an (Bild 4): Haut, Augen, Haare und Klamotten der PS4-Inkar- 
nation sehen natürlich aus, der alte Protagonist hingegen wie eine typisch leblose Polygon-Puppe. 


Augen auf im Dschungelverkehr 

Angesichts der rasanten Non- 
stop-Action fällt einem teilweise 
kaum auf, wie wunderschön Un- 
charted 4 aussieht: Ob Anima- 
tionen oder Effekte, Gesamtein- 
druck oder Details — Naughty Dog 
nutzt die PlayStation 4 für eines 
der schicksten Videospiele aller 
Zeiten. Technik-Info für alle Next- 
Gen-Fetischisten: Aktuell läuft der 
Titel in nativer 1080p-Auflösung 
mit sauberen 30 Bildern pro Se- 
kunde. Urprünglich hatte Naugh- 
ty Dog zwar gar 60 Frames ange- 
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dacht, ob diese noch zu erreichen 
sind, das sei aber dahingestellt. 
Viel wichtiger als diese Zahlen- 
spiele ist der Gesamteindruck — 
und der stimmt jederzeit. Zudem 
haben die Entwickler einige Gra- 
fikfeinheiten eingebaut, die man 
fast schon als Wahnsinn bezeich- 
nen  kónnte:  Brusthaarphysik 
(siehe auch Kasten oben), dyna- 
mische Windberechnung und re- 
alistisch durchnásste Klamotten 
bietet in dieser Form kein anderer 
Titel. Auch die für ein Uncharted 
So wichtigen Story-Zwischense- 


quenzen sehen bereits jetzt hin- 
reiBend bis fotorealistisch aus 
— ganz zu schweigen von der 
groBartigen Dialogdramaturgie. 
Wenn man Naughty Dog zum 
jetzigen Zeitpunkt etwas vorwerfen 
will, dann vielleicht die Innovati- 
onsarmut: Stand jetzt wird Unchar- 
ted 4 nur wenig Neuerungen bieten, 
wenn es dann irgendwann 2015 er- 
scheint. Ein genauer Release-Ter- 
min steht leider noch aus, aber wir 
glauben, dass wir im náchsten No- 
vember alle sagen können „Good to 
see you again, Nathan!" TK 
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Einmal Waschen ohne Fóhnen: Die Nahkámpfe sind nicht nur famos animiert, sie zeigen auch die | 
irren Grafikdetails — hier wird Drakes Haarpracht unter dem Wasserfall nach und nach feuchter! и ERU 
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Thorsten Küchler Freier Autor 


Von Naughty Dog erwartet man als PS4-Besitzer 
nicht weniger als die neue Grafikreferenz — und 
genau die dürfte Uncharted 4 auch werden. 
Dabei wirkt das Spiel auf den ersten Blick 

„nur“ wie ein typisches 1080p-Upgrade. Wer 
jedoch wie wir genauer hinsieht (und das ist ja 
unser Job), dem fallen glatt die Augen aus dem 
Kopf: Ständig entdeckt man neue Details und 
moderne Technik-Tricks, die Drakes kommendes 
Abenteuer zu einer Art interaktivem Indiana- 
Jones-Film werden lassen. Bleibt nur zu hoffen, 
dass die Entwickler den Schwerpunkt nicht zu 
sehr Richtung Action und Ballerei verschieben 
— das eine oder andere knackige Archäologen- 
Rätsel sollte schon drin sein. 


Wir haben die erste Gameplay-Präsentation 
gefühlte 1.432 Mal angeschaut. Außerdem sahen 
wir einen einstündigen Vortrag der Entwickler. 


ENTWICKLER Naughty Dog 
Neben den bisherigen Serienteilen hat das Studio 

auch den Mega-Hit The Last of Us produziert. 
ALTERNATIVE Tomb Raider: Definitive Edition 
Laras aufgemöbeltes PS4-Abenteuer bietet ebenfalls 

einen feinen Mix aus kämpfen, klettern und knobeln. 
TERMIN 
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Kabumm! Parnells Shotgun ist auf kurzer Distanz eine tódliche 
„Waffe. Für weitere Entfernungen verwendet er einen Raketenwerfer. 
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Wir durften eine fast finale Version der 
Shooter-Hoffnung bei den Entwicklern in 
Anaheim spielen — schön war's! 


ONLINE-SI | Noch vor we- 
nigen Monaten räumte Evolve viele 
Vorschlusslorbeeren ab. Unter an- 
derem galt der kommende Multi- 
player-Shooter der Left 4 Dead-Ma- 
cher als das beste Spiel der E3 und 
Gamescom — manche Medien spra- 
chen sogar von einer sich heimlich 
anbahnenden Revolution im Gen- 


Multi-Talent: Der Granatwerfer von Medic Ca 


re. Doch die lang angekündigte „Big 
Alpha“ genannte Testphase der fu- 
turistischen Monsterhatz stieß am 
Ende auf unerwartet wenig Reso- 
nanz. So berichteten die großen 
Spiele-Webseiten und -Zeitschriften 
hierzulande nur dürftig über die gro- 
Be Shooter-Hoffnung — wir übrigens 
eingeschlossen. 


kann 


sowohl Heil- als auch Napalmprojektile abfeuern.\ 
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Was war passiert? War die Idee 
von Mehrspielergefechten, in de- 
nen vier Spieler gegen einen Ein- 
zelnen kámpfen, am Ende doch 
zu gewagt oder die Spielmechanik 
eventuell zu komplex? Die unse- 
rer Meinung nach schlüssigere Er- 
klárung lautet, dass die Testphase 
im November schlicht und einfach 
zu einem ungünstigen Zeitpunkt 
stattfand. Im Spätherbst erschei- 
nen bekanntlich die meisten gro- 
Ben Titel — dieses Jahr etwa Call of 
Duty: Advanced Warfare, Far Cry 4 
und Assassin's Creed: Unity. Dass 
bei einer solchen Flut an echten 
Zeitfressern mal ein vielverspre- 
chendes Spiel kurzzeitig vom Ra- 
dar verschwindet, dürfte durchaus 
einleuchtend sein. 
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Außenumgebungen, sondern zaubert auch bildhübsche Effekte auf den Bildschirm. 


Da sich jetzt aber die heiße Phase 
der hitverdächtigen Neuerscheinun- 
gen dem Ende zuneigt, konnten wir 
uns wieder ausgiebig mit Evolve be- 
schäftigen. Dafür haben wir den lan- 
gen Flug zu den Entwicklern nach 
Kalifornien in Kauf genommen und 
vor Ort mehrere Stunden eine inhalt- 
lich fast finale Fassung des Shooters 
gespielt, die nun zum einen alle 12 
Charaktere und zum anderen alle 
vier Spielmodi enthält. Bis zum Re- 
lease im Februar will Turtle Rock 
Studios noch das dritte Monster vor- 
stellen und weiter am eh schon ast- 
reinen Balancing feilen. 


Deer Hunter mit Sci-Fi-Setting 
Die schräge Idee für Evolve — wie wir 
nun beim Studiobesuch erfuhren — 


: Die Cryengine eignet Sich nicht nur sehr gut für die 
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Die vier neuen Charaktere 


In der ,,Big Alpha" waren bereits acht der insgesamt zwólf Helden von Evolve spielbar. Beim Studiobesuch in Anaheim haben uns die Entwickler die letzten 
vier vorgestellt und zudem in allen Modi mit ihnen spielen lassen. Jeder der Charaktere unterscheidet sich stark von den bisher bekannten Haudegen. Wir 


A Wer als Trapper möglichst viel Schaden 
austeilen móchte, ist mit Abe bestens bera- 
ten. Der Fallensteller mit dem markanten Hut 
verwendet eine schlagkráftige Shotgun, die 
mit einem elektrischen Choke ausgestattet 
ist. Der elektrische Choke beeinflusst 
automatisch die Verengung am Laufende der 
Flinte: Je langsamer ihr mit dem Schrotge- 
wehr schieBt, desto kleiner ist die Streuung 
der Kugeln. Um dem Monster auf die Spur 
zu kommen, nimmt Abe seine Tracking 

Darts in die Hand. Mit den Pfeilen kann er 
zum Beispiel überall auf der Karte kleinere 
Kreaturen markieren. Sobald das Biest eines 
der Tiere auffrisst, landet der Peilsender in 
seinem Magen und seine Position wird auf 
Abes Minimap angezeigt. 
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A Der Support-Soldat Cabot ist der eigentli- 
che Anführer der Hunter-Truppe. Seine schlag- 
kráftigste Waffe sind Orbitalraketen, die er per 
Knopfdruck ordern kann. Der Schwachpunkt 
der Raketen ist, dass sie eine Weile brauchen, 
bis sie das angepeilte Ziel treffen. 

Seiner Rolle als Unterstützer wird Abe mit 
seinem Schadensverstärker gerecht: Mittels 
eines Strahlengewehrs kann er auf das 
Monster oder auf andere gróBere Kreaturen 
schieBen und so den Teammitgliedern für 
wenige Sekunden Angriffsboni geben. Die 
Hauptwaffe von Cabot ist eine Railgun, mit 
der er zwar im Vergleich zu den anderen 
Charakteren seiner Klasse nicht sehr viel 
Schaden ausrichtet, dafür aber durch Wande 
und andere Hindernisse schieBen kann. 


stellen euch die wichtigsten Eigenschaften von Trapper Abe, Support-Soldat Cabot, Medic Caira und Assault-Soldat Parnell in kurzen Steckbriefen vor. 


A Medic Caira ist die Intelligenzbestie unter 
den zwólf Huntern. Ihren Granatwerfer hat die 
Gute auch selbst entworfen, der praktischer- 
weise sowohl Napalm- als auch Heilprojektile 
mit Flächenwirkung verschießen kann. Vor 
allem die Móglichkeit, den Teammitgliedern 
und sich selbst zugleich Lebensenergie zu 
spenden, macht Caira einzigartig unter den 
Sanitátern. Schön ist auch, dass sie zum 
Umschalten zwischen den Napalm- und Heil- 
granaten relativ wenig Zeit braucht. Apropos 
Zeit: Caira kann obendrein den anderen 
Huntern mit einem Beschleunigungsfeld unter 
die Arme greifen. Innerhalb des Feldes bewe- 
gen sich die anderen drei Spieler fiir einige 
Sekunden schneller und brauchen zudem fiir 
das Aufladen ihrer Waffen weniger Zeit. 


A Parnells Traum war es seit der frühesten 
Kindheit, ein Superheld zu werden. Als er 
endlich erwachsen wurde, hat sich der 
draufgángerische Assault-Soldat dann einen 
Anzug gebaut, der ihm auf Kosten von Le- 
bensenergie die Kräfte ähnlich eines DC- oder 
Marvel-Helden gibt. So ist Parnell in der Lage, 
sobald er den Superhelden-Modus seines 
Anzugs einschaltet, mit seiner automatischen 
Shotgun und seinem Raketenwerfer für einige 
Sekunden deutlich schneller zu schieBen, und 
kommt zudem besser mit dem Rückstofi der 
Waffen klar. Auch das Nachladen der beiden 
Waffen geht dann besser von der Hand. Im 
normalen Modus richtet Parnell dagegen 
etwas weniger Schaden an als die anderen 
Assault-Soldaten. 


hatten die Verantwortlichen bei Turt- 
le Rock bereits vor ihrem groBen Ko- 
op-Hit Left 4 Dead. Den Anreiz, ein 
Spiel wie Evolve zu erschaffen, be- 
kamen die Entwickler genauer ge- 
sagt vor zehn Jahren, als ihnen auf- 
fiel, wie ungemein erfolgreich die 
simple Deer Hunter-Serie war. Da 
die Jungs und Mädels aus Anaheim 
selbst groBe Fans des Filmklassikers 
Predator (mit Arnold Schwarzeneg- 
ger) sind, wollten sie eine ganz eige- 
ne Version der Jagdsimulation kre- 
ieren: sie verlegten die Pirsch aus 
einem Wald in ein Science-Fiction- 
Setting und machten aus den vielen 
Wildtieren ein gemeingefáhrliches 
Monster. Weil die Entwickler zudem 
offensichtlich auf Koop-Spiele ste- 
hen, sollte nicht ein einsamer Jáger 
gegen das Ungetüm kámpfen, son- 
dern gleich ein Team aus vier Hun- 
tern. Und um noch eins draufzuset- 
zen, sollte das Ungetüm noch von 
einem Spieler gesteuert werden. Die 
Idee wirkte auf dem Papier hervorra- 
gend, doch musste das damals klei- 
ne Team feststellen, dass das Kon- 
zept aufgrund des asymmetrischen 
Ansatzes deutlich zu viele Heraus- 
forderungen barg, um tatsáchlich 
von nur rund zehn Angestellten ver- 
wirklicht zu werden. Erst als Turtle 
Rock mit der Left 4 Dead-Reihe rie- 
sige Erfolge feierte und ein Publi- 
sher willens war, groBe Mengen Geld 
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in das Studio zu investieren, konnte 
endlich die Arbeit an Evolve begin- 
nen. 


Was macht die Abwechslung? 

Wir konnten uns schon auf mehre- 
ren Anspiel-Events davon überzeu- 
gen, dass das Konzept nicht nur 
vielversprechend und interessant 
klingt, sondern die Umsetzung auch 
richtig gut funktioniert. Ob als Mons- 
ter Goliath oder als einer von vier Jà- 
ger-Klassen: Die Gefechte auf ei- 
nem futuristischen Planeten gehen 
ungemein gut von der Hand, sehen 


dank Cryengine toll aus, bieten un- 
glaublich viele Taktikoptionen und 
sind vor allem so gut ausbalanciert, 
dass man sich ohne Nervenzusam- 
menbrüche mehrere Stunden mit 
Evolve bescháftigt. Worüber wir uns 
vor dem Studiobesuch aber ein we- 
nig Sorgen machten, war die Ab- 
wechslung. Eine schóne Idee kann 
Sich ja schon nach zehn oder zwan- 
zig Partien abnutzen, insbesondere 
wenn es im jeden Gefecht nur um 
die Jagd nach dem Monster bezie- 
hungsweise um das Erledigen des 
Hunter-Teams geht. 


: д N Ee 
Dicke Eier: Im Nest- Modus müssen die Hunter die Brut des 


Vom Jáger zum Gejagten 

Beim Studiobesuch hatten wir nun 
die Móglichkeit, die drei anderen 
Modi auszuprobieren und obendrein 
noch eine Art Mini-Kampagne na- 
mens Evacuation zu spielen, in der 
man fünf Gefechte hintereinander 
bestreitet. Das Besondere an Eva- 
cuation ist, dass die Gewinnersei- 
te eines Gefechts auf der náchsten 
Karte einen kleinen Vorteil im Form 
von etwa eher schwachen KI-Kame- 
raden oder Abwehrtürmen genießt, 
der Verlierer aus Balancing-Gründen 
hingegen etwas mehr Schaden ver- 
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ursachen und auch etwas mehr ein- 
stecken kann. 

Die erste Partie im Evacuation- 
Modus ist immer eine Hunt-Missi- 
on. Dabei handelt es sich um die 
bereits bekannte simple Jagd nach 
dem Monster. Nach dem ersten 
Aufeinandertreffen dürfen die Teil- 
nehmer aus zwei unterschiedlichen 
Auftrágen einen aussuchen — etwa 
eine sogenannte Nest- oder Res- 
cue-Mission. 

In Ersterer geht es darum, die 
Brut des Monsters zu tóten, indem 
die Hunter Eier auf der Karte zer- 
stóren. Damit das Ungetüm eine 
Chance gegen die Jáger hat, kann 
es aus den Eiern Minions erschaf- 
fen, verliert aber dann eines der 
zu verteidigenden Eier. Die Nest- 
Missionen variieren das Gameplay 
im Vergleich ziemlich stark, denn 
zum einen lohnt es sich, sich auf 


73 5 E 
N ; 3 P di - 


va 


a 


Monster Generatoren angreifen. Dafür stehen uns Minions zur Seite. 


der Jäger-Seite aufzuteilen und so 
in Zweierteams die Eier zu zerstö- 
ren. Zum anderen hat das Monster 
in diesem Modus kaum Zeit, sich 
weiterzuentwickeln, sprich kleinere 
Kreaturen auf der Karte aufzufres- 
sen und auf diese Weise stärker zu 
werden und neue Fähigkeiten frei- 
zuschalten. 

In einer Rescue-Mission müs- 
sen die Hunter hingegen eher ver- 
teidigen als angreifen. Ihr Ziel ist es, 
Überlebende zu einem Raumschiff 
zu eskortieren und dabei im Opti- 
malfall nicht vom Monster entdeckt 
zu werden. Auch hier gilt für die Bes- 
tie die Devise, dass man sich am 
besten sogleich auf die Jagd nach 
den Huntern und den Überlebenden 
begibt. Praktisch dabei ist, dass das 
Monster in dieser Variante die zu ret- 
tenden Menschen auffressen kann 
und so wiederum an Stärke gewinnt. 
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eee Nicht da anpacken! Falls ein Spieler vorzeitig aus einer Partie aussteigt, 
übernimmt die KI die Kontrolle über seinen Charakter. 
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Der letzte von uns gespielte Modus 
nennt sich Defense. Hier müssen 
die Hunter zwei Generatoren vor 
dem Monster und seinen Minions 
eine bestimmte Zeit lang verteidi- 
gen, damit Überlebende den Plane- 
ten verlassen kónnen. Vor allem als 
Jáger hat man in dieser Variante alle 
Hánde voll zu tun, denn die kleinen 
Bestien greifen die Generatoren in 
Wellen an und werden nach jedem 
Angriff zahlreicher und stárker. Das 
Monster kann sich dagegen ein we- 
nig Zeit lassen und so die Minions 
die ersten Verteidigungstürme aus- 
schalten lassen, wáhrend es selbst 
auf die Jagd nach kleineren Kreatu- 
ren geht und so stárker wird. 


Mama, ich will noch nicht heim! 

Insgesamt sorgten alleine die vier 
Modi für ziemlich viel Abwechslung 
im Spiel. Eine Evacuation-Runde 
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dauert rund eine Stunde und wir 
hatten nach vier Partien, sprich 20 
Missionen, nicht das Gefühl, immer 
wieder nur das Gleiche zu spielen. 
Auch mit den Maps waren wir sehr 
zufrieden. Optisch passen die Kar- 
ten sehr gut zum Sci-Fi-Szenario 
und bieten aufgrund ihrer groBen 
Dimensionen für alle Spielvarian- 
ten genügend Freiraum, damit sich 
etwa das Monster im Hunt-Modus 
verstecken kann oder die Wege zu 
den Eiern für die Hunter im Nest- 
Modus lang genug sind. Für die 
Defense-Gefechte hat Turtle Rock 
obendrein vier spezielle Karten 
entworfen und somit werden ins- 
gesamt 16 relativ unterschiedliche 
Maps in der Verkaufsfassung ent- 
halten sein. Die Entwickler wollen 
nach Release auch weitere Karten 
veróffentlichen, die im Gegensatz 
zu manch anderen Online-Shoo- 
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Niedlich! Monster Kraken ist im Gegensatz zu seinem 
Kollegen Goliath in der Lage, in der Luft zu schweben. 


| Freundliche Umarmung: Die Defense-Gefechte finden auf vier e 
speziellen Karten statt, die kaum unterschiedlicher sein könnten. 


tern wie etwa Call of Duty oder 
Battlefield kostenlos erháltlich sein 
werden. 

Auch die zwólf Charaktere sind 
spielerisch so grundverschieden 
(zu den auf dem Event vier neu vor- 
gestellten mehr im Kasten auf Sei- 
te 29), dass es eine Weile dauert, 
bis man alle Waffen und Gadgets — 
trotz einfacher Handhabung — gut 
beherrscht. Ob man zum Beispiel 
als Medic Leute mit einem Tool 
schnell wiederbeleben kann oder 
durch Granaten heilt, verändert 
die Teamtaktik relativ stark. Eben- 
so macht es einen großen Unter- 
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schied, ob der Trapper das Mons- 
ter mit einer Tracking-Pistole oder 
einem Sound-Spike (eine Art Pei- 
lungsgerät) aufspürt. Praktisch: 
Damit ihr genügend Zeit habt, um 
all die Finessen der Charaktere zu 
erlernen, schaltet ihr die Helden 
durch Erfahrungspunkte nachei- 
nander frei. Zu Anfang steht euch 
jedoch für jede Klasse ein Haude- 
gen zur Auswahl. 


Eine echte (R)evolution! 

Es scheint fast ganz so, als ob 
Evolve im Februar tatsächlich das 
Koop-Genre revolutionieren wird, 


COLONY STATUS _ 
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Qual der Wahl: In der Evacuation-Mini-Kampagne stimmen die Spieler 
nach jedem Gefecht ab, welcher Modus als Nächstes gespielt wird. 


weil Turtle Rock Studios seine ab- 
gedrehte Idee eines 4v1-Shooters 
bislang in Sachen Balancing, Optik 
und Abwechslung mehr als gut um- 
gesetzt hat. 

Beim Studiobesuch konnten wir 
am Ende keine echten Schwáchen 
entdecken. Natürlich lebt Evolve 
von seinem kompetitiven Charak- 
ter und wird wohl kaum Spieler auf 
Dauer zufriedenstellen, in deren 
Augen sich die Gefechte eines Ti- 
tanfalls zu sehr wiederholen. Wer 
aber nur ein Fünkchen für Online- 
Shooter übrig hat, darf sich bereits 
jetzt auf Evolve freuen. М 
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Matti Sandqvist Redakteur 


Trotz der stark asymmetrischen Spielme- 
chanik ist Evolve bereits jetzt unglaublich 

gut ausbalanciert und macht deshalb auch 
richtig viel Laune. Was mir zudem gefallen hat: 
Sowohl als Monster als auch als Jáger hat man 
so viele taktische Optionen, dass man sich 

gut und gerne etliche Stunden mit dem Spiel 
bescháftigt. Ob die Komplexitat, die sich aus 
der Kombination aus zwólf grundverschiede- 
nen Charakteren und drei unterschiedlichen 
Monstern ergibt, jedem schmecken wird, ist 
natürlich Ansichtssache. Außerdem werden 
Spieler, denen die Gefechte eines Battlefields 
oder Call of Dutys bereits nach wenigen Partien 
Langeweile bereiten, mit Evolve aller Wahr- 
scheinlichkeit nach nicht glücklich. Wer jedoch 
wie ich Lust auf ein Left 4 Dead ähnliches, 
teambasiertes Spiel mit etwas mehr Tiefgang 
und einem frischen Setting hat, sollte sich den 
Titel für Februar definitiv vormerken. 


Wir haben die Entwickler in Anaheim besucht, 
sie mit Fragen gelöchert und anschließend noch 
stundenlang Evolve gespielt. 


Infos 


HERSTELLER en A Games 
ENTWICKLER Turtle Rock Studios 
Der größte Erfolg des Studios ist die Koop-Shooter- 

Reihe Left 4 Dead. 


Ee 
Fvolveist so neuartig, dass es kaum etwas Vergleich- 

bares gibt — am Ende allerhöchstens noch L4D. 
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Einzigartig: Das geniale Design von Tearaway hat wirklich einen Preis 
verdient, die Grafik besteht aus gefaltetem und gerolltem Papier. © 


` PS4-EXKLUSIV 


Tearaway 
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Unfolde 


Alle Bilder: Sony 


Das ausgezeichnete PS-Vita-Abenteuer Tearaway feiert seinen zweiten Frühling, denn 
das Spiel kehrt 2015 in einer aufgemóbelten Fassung auf die Playstation 4 zurück! 


JUMP & RUN | Tearaway kennen 
leider viel zu wenige Menschen. 
Das PS-Vita-Spiel erschien zum fal- 
schen Zeitpunkt — im November 
2013. Das Game ist schlichtweg 
untergegangen, weil Battlefield, 
Call of Duty und GTA 5 einen GroB- 
teil des Spielerinteresses auf sich 
vereinigten. AuBerdem führt die PS 
Vita hierzulande eher ein Nischen- 


dasein und so wurden von dem 
ausgezeichneten Spiel in Europa 
bislang nur rund 110.000 Exemp- 
lare verkauft — ein Flop. Im Grunde 
überzeugte das verrückte Abenteu- 
er durch seinen wuseligen Charme. 
Die ganze Welt besteht aus Papp- 
maché und Papier, gefaltet wie ja- 
panisches Origami. Das ist Kunst 
und perfektes Leveldesign in ei- 


nem. Nun kommt Tearaway als Un- 
folded-Version auf die Playstation 
4 — und muss sich dafür ein wenig 
verbiegen. Denn im eigentlichen 
Gameplay steckt viel Vita-Exklusi- 
ves: Das Spiel der Little Big Planet- 
Macher Media Molecule nutzt den 
Neigesensor, Touchscreen und das 
rückwártige Touchpad, um mit der 
Papierwelt zu interagieren. Der Du- 


alshock-4-Controller hat bekannt- 
lich kein rückwártiges Touchpad, 
dafür jedoch eins auf der Stirnsei- 
te. Das bedeutet: Der Spieler muss 
nun lástigerweise umgreifen, um 
lota und Atoi, den zwei Protagonis- 
ten aus Tearaway, zu helfen. Das 
fühlt sich zum einen nicht mehr so 
organisch an wie auf der Vita und 
ist zum anderen auch unbequem. 


Wirkt etwas aufgesetzt: Die Spielfigur kann Gegenstande n 
mehr selbst werfen, sondern katapultiert sie zum Spieler. 


Rays * 


Kunstwerk: Die Spielwelt von Tearaway Unfolded nutzt eine Art < 
Origami-Optik, denn die Levels sind komplett aus Papier erstellt. 


Eine Art Remake 

Inhaltich verándert sich Tearaway 
nur ein wenig. Die ulkige Geschich- 
te dreht sich um lota und Atoi, 
die als mánnlicher und weiblicher 
Postbote fungieren. Je nach Wahl 
zu Spielbeginn soll eine der Figu- 
ren dem Spieler eine Nachricht 
überbringen — doch der ist weit 
weg, genauer gesagt auf der an- 
deren Seite des Bildschirms. Mit 
der PS4-Kamera nimmt man zu 
Beginn sein Gesicht auf. Im An- 
schluss wird euer Antlitz in die Welt 
von Tearaway integriert. An diesen 
Grundpfeilern verándert die PS4- 
Version nichts. Tearaway Unfolded 
ist dafür aber gewachsen. 50 Pro- 
zent gróBer soll das Spiel angeb- 
lich sein, neue Abschnitte haben 
wir im Rahmen des Events jedoch 
nicht gesehen. Dafür aber einen 
bekannten Level, der auf der Р54 
um einige Funktionen erweitert ist. 
In Unfolded kónnen Atoi und lota 
zum Beispiel keine Eichhórnchen 
mehr auf Feinde werfen. Das war 
im Vita-Original sozusagen der ein- 


zige Weg, um gegen Schnipsel — 
so heiBen die Gegner — zu kámp- 
fen. Die Erfassung der Gegner war 
zwar etwas friemelig, dafür ging es 
schnell. In Tearaway Unfolded hebt 
der kleine Held Wurfgeschosse nur 
noch auf und wirft sie dann „aus 
dem Spiel heraus" zum Spieler. Da- 
für muss man den Dualshock-Con- 
troller nach oben halten und steu- 
ert das Wurfgeschoss durch den 
Bewegungssensor — ungewohnt. 
AuBerdem ist das neue Handling 
von Wurfgeschossen ziemlich un- 
logisch in Bezug auf die Story: Im- 
merhin besteht das Spielziel in der 
Übermittlung einer Nachricht aus 
der Spielwelt an den Spieler in der 
Realwelt. Bereits auf der Vita kreu- 
zen sich diese Welten stándig, etwa 
wenn man hóchstpersónlich in die 
wunderschóne Papierwelt greift 
oder Jumppads mit dem Touchpad 
bedient. Aber wenn Atoi und lota 
inzwischen Dinge direkt aus der 
Spielwelt zum Spieler werfen kón- 
nen — wieso tun sie das nicht mit 
der ominósen Nachricht? 


Neues PS4-Feature: Ein Lichtstrahl hypnotisiert Feinde 
und symbolisiert die Lightbar des Dualshock-4-Controllers. 
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Kreativ: Ihr dürft Items und Aufkleber gestalten, leider gibt 
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es aber keine Touchpad-Unterstützung im Bastel-Modus. 


Es werde Licht 

Der Demolevel beschränkte sich 
hauptsächlich darauf, Steuerung 
und Rátselvielfalt von Tearaway 
Unfolded zu präsentieren. Dabei 
haben wir eine neue Attacke ent- 
deckt: Wenn die kleine Spielfigur 
angegriffen wird, kann man die bei- 
den Schultertasten des Dualshock- 
4-Controllers drücken und aktiviert 
damit von außen einen Lichtstrahl. 
Dieser kann durch den Bewe- 
gungssensor gesteuert werden, um 
Gegner zu manipulieren. Feinde 
werden von dem Licht hypnotisiert 
und folgen dem Strahl überallhin. 
Wir parken sie deshalb an einer 
Bruchstelle des Levels, tippen das 
Touchpad an und lassen sie so 
durch die entstandene Öffnung in 
die Tiefe stürzen. Die Implemen- 
tierung der Bewegungssteuerung 
wirkt in beiden Fällen etwas auf- 
gesetzt. Wer darüber hinwegsieht, 
der darf ein grundsympathisches 
Abenteuer erleben. In der Welt von 
Tearaway wuseln ständig lustige Fi- 
guren herum. In der Demo treffen 


wir zum Beispiel einen Charakter, 
der sich nie wieder öffentlich zei- 
gen will, da der arme Tropf seinen 
Bart verloren hat! Wir wechseln in 
die Bastelsicht und schneiden ihm 
einen neuen aus, was leider nicht 
über das Touchpad funktioniert. 
Kreative Köpfe können dennoch 
problemlos die eigene Spielfigur 
anmalen und mit ulkigen Gegen- 
ständen ausrüsten. so 


Meinung 


Sandro Odak* Redakteur 


Tearaway Unfolded ist ein Spiel, das einen magi- 
schen Reiz auf mich auswirkt. Die künstlerischen 
Levels haben es mir total angetan, das Design hat 
mich verzaubert. Aber das Gameplay finde ich 

zu aufgesetzt. Dauernd den Controller rumreißen 
und das Touchpad nutzen, das wirkt unangenehm 
und nicht so intuitiv wie auf der PS Vita. Wer das 
Original nicht kennt, sollte trotzdem zugreifen. 
Wie Little Big Planet mag der Titel vielleicht 
spielerisch kaum fordern, belohnt einen aber 
durch sein stilvolles Auftreten. Vor allem die 
aufgemöbelte PS4-Optik macht richtig was her. 
Bleibt nur noch zu hoffen, dass Sony das Spiel 
nicht zum Vollpreis verkaufen wird. Eine Mid- 
Price-Strategie könnte Tearaway doch noch den 
verdienten Erfolg bescheren. 


Darau ert ur einung: 
Im Rahmen einer Presseveranstaltung Anfang 
Dezember durften wir den ungewöhnlichen Action- 
Titel ausführlich anspielen. 


nfos 
HERSTELLER Sony 
ENTWICKLER Media Molecule 


Das Entwicklerstudio Media Molecule steht hinter den 
erfolgreichen Little Big Planet-Games auf der PS3. 
ALTERNATIVE Little Big Planet 3 
Der neueste Teil der Little Big Planet-Serie setzt wie 

gewohnt auf Kreativität, ist aber noch mehr vernetzt. 
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` » Der Koop-Modus bietet Action für bis zu drei = 
d Spieler. Die Kommunikation läuft über Gesten ab. # 
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Bloodborne 


Warum ein einfaches Spiel entwickeln, wenn man es auch knackig 
schwer machen kann? From Software zeigt, wie das geht! 


ROLLENSPIEL | Eigentlich hört 
es From Software Director Hide- 
taki Miyazaki gar nicht gern, wenn 
man die gruselige Gothic-Welt von 
Bloodborne mit der von Dark Souls 
vergleicht. Uns bleibt aber nichs 
anderes übrig: Fast alles in der 
viktorianisch angehauchten Stadt 
Y'harnam erinnert an den (geisti- 
gen) Vorgánger. 


Wie in Dark Souls macht die Er- 
kundung von Leveln viel vom Spiel- 
spaf aus und sorgt gleichzeitig für 
enorme Spannung. In der Demo 
lassen uns die Entwickler auf ei- 
nen großen, verzweigten Level los. 
Was wir genau zu tun haben, wis- 
sen wir nicht. Wie in einem typi- 
schen Open-World-Spiel probie- 
ren wir unterschiedliche Wege aus. 


Zwischensequenz: Ganz so toll sieht das Spiel in Bewegung nicht aus. 


ie m 
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= Das Spiel mit Licht und Schatten ist From Software trotzdem gelungen. 
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Die meisten Gegner schauen in der 
Regel nicht einmal in unsere Rich- 
tung. Doch dann beginnt der unan- 
genehme Teil: Bloodborne wird gru- 
selig! Wir óffnen eine Tür und treten 
in die Finsternis. Unsere Sicherheit 
gebende, zweihándige Waffe müs- 
sen wir ablegen, um mit einer Fa- 
ckel die Dunkelheit zu vertreiben. 
Auf den ersten Blick sieht alles 


Hol das Stöckchen: Gegner wie diesen Hund 
kann man mit Wurfgeschossen ablenken. 


harmlos aus. Hier ein paar Kisten, 
dort ein leerer Rollstuhl, ein Tisch 
und Regalwände. Als wir uns umse- 
hen, erwacht der Rollstuhl zum Le- 
ben und ein fieses, beinloses Mons- 
ter eröffnet plötzlich das Feuer auf 
uns! Zwei, drei Treffer: tot. 


Hier kommt es auf gutes Timing an 
Also gut, alles noch mal auf Anfang. 
Diesmal gehen wir vorsichtiger vor 
und warten nicht so lange mit dem 
eigenen Angriff. Durch Gedrückt- 
halten einer Taste laden wir die 
Schlagkraft unseres Helden auf. 
Das gibt uns in Kämpfen mehr Kon- 
trolle als eine reine Button-Kombo. 

Das eigentliche Spielziel der 
Demo ist ein kleiner Zwischen- 
boss — ein Ungetüm, das an einen 


www.playvier.de 


Alle Bilder: Sony 


Ze 


z = \ E ig 5 
Diese Höllenhunde wollen nicht nur spielen: In der Stadt < ziz 
Y’harnam wütet eine Pest, die Bewohner in Monster verwandelt. 


Ork oder Troll erinnert. Er wird be- 
gleitet von mutierten Raben, die 
auf den ersten Blick harmlos wir- 
ken. Falsch gedacht: In B/oodbor- 
ne ist nichts harmlos! Nähern wir 
uns dem Boss, greifen die schwar- 
zen Vógel ohne Vorwarnung an. Der 
Kampf gestaltet sich schwierig: Mit 
dem normalen Schlag kónnen wir 
die Vógel nicht treffen. Wir müssen 
warten, bis sie zum Angriff herab- 
stürzen. Dennoch gehen viele Hie- 
be einfach ins Leere. 

Beim Boss darf das nicht pas- 
sieren. Denn jeder Schlag und je- 
der Sprung zehren an der Ausdau- 
erleiste des Helden. Da muss jede 
Attacke sitzen! Wenn der Troll im 
Gegenzug trifft, hat dies gravieren- 
de Auswirkungen. Mehr als zwei An- 
griffe kónnen wir ohne Einnahme ei- 
nes Lebenstranks nicht einstecken. 

Um den übermáchtigen Feind 
ти besiegen, müssen wir eine 
Schwachstelle finden. In dieser Hin- 
sicht unterscheidet sich Bloodbor- 


ne nicht groB von vergleichbaren 
Titeln wie Dark Souls 2 oder Lords 
of the Fallen. Ganz so starr wie bei 
den genannten Spielen verlaufen 
Kampfe hier aber nicht. Anstatt uns 
stándig hinter einem Schild zu ver- 
stecken, umkreisen wir den Geg- 
ner, weichen rollend aus und versu- 
chen, in seinen Rücken zu kommen. 
Angriffe von hinten richten námlich 
deutlich mehr Schaden an. 


Zufallsgenerierter Dungeon 

Neu ist der sogenannte ,,Chalice 
Dungeon". Das ist ein prozedural 
erstelltes Level für bis zu drei Spie- 
ler. Gegner, Fallen und die Umge- 
bung werden zufállig generiert. 
Das Besondere daran: Ihr dürft 
diesen einzigartigen Level auch 
mit euren Freunden teilen. Dort 
wartet stets auch ein Bossgegner 
auf euch, in unserem Fall ein bren- 
nender Monsterhund. Kurzerhand 
rufen wir mit einem Ingame-Item 
(einer Glocke) zwei menschliche 


Das Spiel mit der Dunkelheit: Sollen wir lieber eine — 
Fackel oder eine zweite Axt mit uns herumtragen? 
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Offen gestaltet: Erforschung macht viel 
von Bloodbornes tédlichem Charme aus. 


Koop-Kollegen zu Hilfe. Zu dritt ist 
der zuvor unbezwingbar scheinen- 
de Boss schaffbar, aber keines- 
wegs leicht zu schlagen. Auch hier 
kommt es auf die richtige Taktik 
an: Wahrend ein Spieler die Auf- 
merksamkeit des Hundes auf sich 
zieht und geschickt seinen Atta- 
cken ausweicht, greifen die ande- 
ren beiden von hinten an und fü- 
gen dem tierischen Koloss viel 
Schaden zu. 

Und das ist nicht das einzige 
kooperative Feature in B/oodbor- 
ne. Entwickler From Software hat 
das aus der Dark Souls-Reihe be- 
kannte Notizen-System überarbei- 
tet und verfeinert. Spieler haben 
nun die Móglichkeit, Geist-Figuren 
anderer Mitstreiter zu sehen. 


Stimmige, aber sterile Welt 

Was die Atmosphäre angeht, 
macht Bloodborne einen fantas- 
tischen Eindruck. Das viktoriani- 
sche Setting ist schón düster und 
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die zahlreichen Untoten und an- 
deren Monster vermitteln eine ge- 
lungene Gruselstimmung. Dabei 
hat Bloodborne im Vergleich zur 
Dark Souls-Reihe auch technisch 
einen Sprung nach vorn gemacht. 
Die Glanz-, Licht- und Schattenef- 
fekte sind hervorragend und auch 
die Auflósung der Texturen wur- 
de verbessert. Einziges Manko: 
Wie bei den geistigen Vorgängern 
wirkt auch die Welt von Bloodbor- 
ne recht steril und detailarm. Aber 
vielleicht tut sich ja in dieser Hin- 
sicht bis zum Release im März 
noch etwas. 
Meinung 

„Gute Gruselstimmung 
trifft auf knackigen 
Schwierigkeitsgrad.“ 


Sandro Odak* Freier Mitarbeiter , 


Bloodborne macht mit seiner düsteren Welt und 
dem mysteriósen Hauptcharakter eine richtig gute 
Figur und auch das Gameplay erweist sich deutlich 
schneller und etwas actionorientierter als in den 
Dark Souls-Titeln. Leichter werden die Gefechte 
dadurch aber keineswegs. Jeder noch so kleine 
Fehler blies uns bei der Anspiel-Session sofort das 
virtuelle Lebenslicht aus. Einziger echter Kritik- 
punkt: In Sachen Grafik hatte ich mir von Bloodbor- 
ne auf der PS4 deutlich mehr versprochen. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Im Rahmen einer Presseveranstaltung Anfang 
Dezember durften wir das knackige Grusel- 
RPG ausführlich anspielen. 


nfos 
HERSTELLER Sony Computer Entertainment 
ENTWICKLER From Software 


Die Erfinder der Souls-Reihe kehren mit diesem Sony- 
exklusiven Titel zu den Wurzeln der Serie zurück. 
ALTERNATIVE Dark Souls 2 
Wer auf Spiele steht, die keinen Fehler verzeihen, 

intet in Dark Sous Zseinen Moser. 
TERMIN 
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41511 Dawn 


Wir haben Hollywood-Star Hayden Panettiere im interaktiven 
Horrorfilm Until Dawn über die (nackte) Schulter geschaut. 


ADVENTURE | Es ist ein ganz üb- 
licher Story-Aufbau im Horror- 
genre: Acht Freunde, allesamt im 
Teenager-Alter, machen Urlaub 


auf einer abgelegenen Berghütte. 
Ein verrückter Mórder pickt sich 
einen nach dem anderen raus, 
um sie auf abgefahrene Weise 
zu tóten. Filme wie Texas Chain- 
saw Massacre erfanden ein neu- 
es Genre: Der Teenie-Splatter war 


geboren. Und nun wird er sogar 
interaktiv. 

Anders als ursprünglich ge- 
dacht ist Until Dawn seit der Neu- 
ankündigung auf der Gamescom 
2014 ein spielbarer Film. Ahnlich 
wie Heavy Rain und Beyond: Two 
Souls von Quantic Dream bewe- 
gen wir acht Charaktere in sehr 
cineastischen Kameraeinstellun- 
gen durch die Spielwelt. Action 


Cineastisch: Solche Kameraeinstellungen sorgen für einen tollen Kino- 
Look. Die eingeschränkte Sicht trägt auch zur Grusel-Atmosphárebei. = ` 
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findet grundsätzlich in Quick- 
Time-Events und Entscheidungs- 
szenen statt. In der Demo steuern 
wir eine junge Frau, gespielt von 
Hollywood-Sternchen Hayden Pa- 
nettiere. Samantha hört in der Ba- 
dewanne Musik, als der verrück- 
te Killer mit hämischem Grinsen 
im Gesicht und einer Maske auf- 
taucht. Wie Jigsaw aus der Saw- 
Serie will er erst spielen, jagt sein 
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VIDEO AUF DVD 


Star-Auflauf im Playstation-Universum: Hayden Panettiere führt einen ganzen Tross von 
Hollywood-Schauspielern und -autoren an. Sie machen Until Dawn zu einem interaktiven Film. 


Opfer durchs ganze Haus in den 
Keller. Die Atmospháre: dunkel 
und gruselig! Einmal lóst sich ein 
Ballon und schwebt davon. Die 
Macher nutzen den Moment, um 
den Killer in einer dunklen Ecke 
am anderen Ende des Bildschirms 
durch die Schatten huschen zu 
lassen. Solche Psychotricks ha- 
ben schon EE AR zu einer inten- 
siven Horror-Erfahrung gemacht. 
Als wir aus den Augenwinkeln die 
Bewegung sehen, zucken wir un- 
weigerlich zusammen. 

Als der Killer die in ein Bade- 
tuch eingewickelte Sam stellt, hat 
sie zwei Móglichkeiten: mit einer 
Vase nach ihm werfen oder weg- 
rennen. Das Spielgeschehen ver- 
langsamt sich, durch Neigen des 
Dualshock-4-Controllers treffen 
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Klischee: Acht Jugendliche wollen nur Urlaub in den Bergen 
machen — der Beginn eines jeden trashigen Teenie-Horrorfilms. — 
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Nervenságe: Viele Fallen aus Until Dawn erinnern an den Splatterfilm 
SAW — der irre Massenmörder spielt mit den acht Charakteren. 


wir unsere Entscheidung und be- 
státigen. Warten wir allerdings zu 
lange, greift der Irre einfach zu 
und schnappt die arme Sam! Dass 
Until Dawn früher als Move-Spiel 
für die Playstation 3 geplant war, 
spürt man in solchen Situationen. 
Die meisten Actionszenen beste- 
hen nämlich aus Bewegungsges- 
ten. Das geht weiter als nur bis 
zur Entscheidungsfindung: Zum 
Zielen bewegt man den Control- 
ler, zum Schließen eines Türbol- 
zens reißt man das Pad ruckartig 
nach rechts. Immer wieder tau- 
chen Quick-Time-Events auf. Als 
Sam die Kellertreppe herunter- 
rennt, stolpert sie. Nur für einen 
Augenblick blinkt ein Tastensym- 
bol auf: Wer es trifft, rappelt sich 
noch im Sturz auf. Wer es verfehlt, 
bleibt kurz liegen und lässt den 
Mörder näher rankommen. „Es 
ist uns wichtig, dass man all diese 
Events auch verlieren kann, ohne 
dass das Spiel von vorn losgeht“, 
erklärt Designer Tom Heaton. 
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Beeindruckend: Supermassive Games setzt auf áhnliche Performance-Capture-Technologie 
wie Quantic Dream. Das Ergebnis sind táuschend echt aussehende Zwischensequenzen. 
m л 
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Acht Charaktere — unzáhlige Enden 
Wenn ein Charakter stirbt, bleibt 
er für immer tot. Es ist jedoch voll- 
kommen offen, ob überhaupt je- 
mand stirbt. „Es gibt ein perfek- 
tes Ende, in dem jeder überlebt. 
Es gibt ein schreckliches Ende, in 
dem alle sterben. Und es gibt ganz 
viel dazwischen", erklárt Heaton. 
Jede Entscheidung im Spiel kann 
auch eine Weggabelung darstel- 
len — biegt man links ab und rennt 
davon oder biegt man rechts ab 
und versteckt sich? In solchen Ver- 
steck-Momenten muss man den 
Controller ganz still halten. Schafft 
man es nicht — und der Dualshock 
4 erkennt sogar kleinste Vibratio- 
nen — bedeutet das vielleicht das 
Ende für einen Charakter. 

Nach der Demo hat fast jeder 
Redakteur eine andere Geschich- 
te zu erzáhlen. Der eine wollte lie- 
ber kámpfen, manche versteck- 
ten sich, viele rannten. Fast jeder 
erschuf am Ende seine eigene 
Geschichte — das gefállt uns und 


Jetzt muss eine Entscheidung her: Wenn der Killer den Weg 
abschneidet, kann man kámpfen oder in die andere Richtung rennen. 


wirkt dynamischer als Heavy Rain, 
wo am Ende doch alles auf eine 
Auflösung hinausläuft. 


Ist das nun Spiel genug? 
Ein bisschen Kritik muss Until 
Dawn aber einstecken: Bei so vie- 
len möglichen Enden ist der Wie- 
derspielwert zwar hoch. Doch wenn 
es wirklich keine Speicherpunk- 
te gibt, bedeutet das Trial & Error. 
Will man eine einzige Entscheidung 
revidieren, muss man theoretisch 
komplett von vorn beginnen. Das 
Konzept ist an der Stelle brüchig, 
weil viele Entscheidungen nicht lo- 
gisch ablaufen. Oft passieren ganz 
andere Dinge als man erwartet und 
die eigentliche Grundlage der Ent- 
scheidung geht flöten. Im Geis- 
te eines Horrorspiels ist es natür- 
lich konsequent, den Fehler nicht 
rückgängig zu machen — aber eben 
nicht sehr kundenfreundlich. 
Vielen dürfte daneben der sehr 
cineastische Look des Spiels sauer 
aufstoßen. Schon Heavy Rain und 


Beyond: Two Souls waren sehr story- 
lastig, aber vom Gameplay her nicht 
allzu gehaltvoll. Until Dawn treibt 
das noch weiter und reduziert das 
Gameplay auf Gesten und Bewegun- 
gen. Das kann funktionieren, wenn 
die Geschichte hinter dem Horror- 
spiel entsprechend gut geschrieben 
ist. Aber eine plumpe, flache Story 
ist eigentlich eines der Charakter- 
merkmale des Teenie-Splatters. Ob 
das lange genug bei Laune hält, ist 
eine ganz große Frage. so 


Until Dawn ist genau mein Ding. Viel Geschichte, 
leicht trashiger B-Movie-Horror und totale Ent- 
scheidungsfreiheit. Die Grafik ist herausragend — 
vor allem die Gesichter und Zwischensequenzen 
sind hyperrealistisch animiert. Das gefällt mir, ich 
mochte auch schon den cineastischen Stil von 
Heavy Rain und Beyond. Viele werden das aber 
nicht mögen. Für sie ist Until Dawn zu viel Film, 
zu wenig Spiel. Das muss man akzeptieren, sich 
auf Until Dawn einlassen. Sonst wird der Horror- 
Schocker im B-Movie-Stil ganz schnell zur öden 
Knöpfchendrück-Bude. 


Auf der Gamescom präsentierten uns die Entwickler 
bereits das Spiel, nun durften wir es im Rahmen 
eines Events sogar selbst anspielen. 


HERSTELLER о RR S 
ENTWICKLER Supermassive Games 
Allzu viel haben die Briten noch nicht veröffentlicht, das 

wohl bekannteste Spiel ist der Move-Puzzer it ` 
ALTERNATIVE Beyond: Two Souls 
Auch in Quantic Dreams Mystery-Thriller erlebt ihr 
eine filmreife Geschichte mit ein wenig Spiel dabei. 
TERMIN 
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Dying Light 


Techland steigt den Zombies aufs Dach: Dying Light beschreitet ungewöhnliche Wege. 


ACTION-ADVENTURE | Wenn 
die polnischen Spieledesigner von 
Techland von etwas Ahnung haben, 
dann sind es Open-World-Spie- 
le mit Zombies: Schließlich haben 
sie nicht nur einen, sondern gleich 
zwei hierzulande indizierte Titel 


dieser Art veröffentlicht. Weil aber 
Dead Island 2 (angesetzt für Som- 
mer 2015) in den Händen der Ber- 
liner Yager Studios (Spec Ops: The 
Line) liegt, verfolgen die findigen 
Polen mit Dying Light jetzt einfach 
ihr eigenes, ultrabrutales Unto- 


ten-Projekt. Und haben sich dafür 
durchaus einiges einfallen lassen. 


Ein Slum voller Zombies 

Als Schauplatz dient die fiktive 
Metropole Harran, die irgendwo 
in Afrika, im Nahen Osten oder in 
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Südamerika liegen kónnte und an 
Mogadischu aus Black Hawk Down 
erinnert — nur eben randvoll mit 
Zombies. Seit dem Ausbruch der 
Seuche steht die Stadt unter Qua- 
rantáne, von der Außenwelt abge- 
riegelt; die wenigen Überlebenden 


‘Tempo, Tempo: Schaffen wires, uns auf ein Dach zu flüchten, 
kommen die torkelnden Tages-Untoten nicht an uns ran. 


haben sich in Hochhäusern ver- 
schanzt und sind von Hilfsliefe- 
rungen an Medikamenten und an- 
deren Vorräten abhängig, die per 
Flugzeug abgeworfen werden. 


Pech für Agent Crane 

In geheimer Mission werden wir als 
Agent Crane per Fallschirmsprung 
nach Harran eingeschleust. Die In- 
filtration geht schief, wir verlieren in 
einem Hinterhalt nicht nur Funkge- 
rát und Pistole, sondern dazu auch 
noch die Besinnung. Wir erwachen 
erst wieder bei unseren Rettern, 
Überlebenden aus einem der Hoch- 


háuser, für die wir fortan den Lauf- 
burschen spielen dürfen — wáhrend 
wir nebenher heimlich unsere eige- 
ne Geheimmission fortführen. 


Fit wie ein Turnschuh 

In der Ego-Perspektive kraxeln und 
sprinten wir dazu quer durch das 
frei begehbare Harran. Um nicht 
von den Infizierten behelligt zu 
werden, die in Scharen durch die 
verwinkelten Gassen schlurfen, 
nutzen wir aus, dass Agent Crane 
in Sachen Fortbewegung verflixt fit 
ist. Ernimmt den Weg über Dächer, 
Mauern und andere Hindernisse 


4 y é 
Blendend: Standard-Zombies reagieren tagsüber empfindlich 
auf das Tageslicht, nachts werden sie zur Bedrohung. 


I just wanted to thank you for what you did for me... and tell you how sorry | am 
Trotz Zombieapokalypse und humanitärer Katastrophe 
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my life. 


in Harran: Eine Make-up-Krise gibt es zum Glück nicht. 


einfach im Parkour-Style. Das er- 
innert stark an das Genre-Parade- 
beispiel Mirror's Edge, auch wenn 
Crane keineswegs die Leichtfüßig- 
keit und Agilitat der Runner-Hel- 
din Faith hat. Es klingt stattdessen 
etwas gequált, wenn er sich unter 
Gegrunze und Gestóhne auf Well- 
blechdácher hinauf- und über Ma- 
schendrahtzäune schuftet. 


Erwischt: Wer nicht aufpasst, gerät 
schnell in ausweglose Situationen. 


Gezielte Todessprünge 

Auch Zirkustricks wie das Ent- 
langlaufen an senkrechten Wän- 
den kommen in Cranes Repertoire 
nicht vor. Alle Parkour-Einlagen 
sind von unserer Geschicklichkeit 
als Spieler abhängig. Automatische 
Kletter-Aufforderungen wie „Drü- 
cken Sie eine Taste, um die Dach- 
kante zu greifen“ gibt es nicht. Wir 
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Entwicklung: ‘im Kraft “Talentbaum erlernen wir hartere 
Schläge, fiesere Tritte und erhöhen die eigene Lebensenergie. 


müssen stattdessen schon ziem- 
lich genau zielen. Auch bei hohen 
Sprüngen ist es ratsam, am Boden 
ausgelegte Müllsácke, die eine har- 
te Landung abfedern, genau anzu- 
visieren. Automatische Sprünge in 
strategisch gut platzierte Heuhau- 
fen, wie man sie von Spielen mit As- 
sassinen kennt, gibt es hier nicht. 


Abnutzungserscheinungen 

Kommt es trotz aller Akrobatik zum 
Kontakt mit den Untoten, wird die 
grobe Kelle ausgepackt. Das Kern- 
gescháft von Dying Light — bra- 


chiales Zombievermóbeln mit al- 
lerlei Hack- und Hauinstrumenten 
— macht einen Heidenspaß und fühlt 
sich wunderbar wuchtig an. Getrof- 
fene Untote reagieren glaubhaft auf 
Knüppelschläge, torkeln rückwärts, 
geraten ins Wanken und fallen hin. 
An Nahkampfwaffen steht uns dazu 
eine beeindruckende Menge von 
stumpfen und weniger stumpfen In- 
strumenten zur Verfügung, vom Hei- 
zungsrohr bis zum Schraubenzieher. 
Dumm nur, dass selbst dickste Rohr- 
zangen aus Pappmaschee zu be- 
stehen scheinen und nach ein paar 


Hektik pur: Nachts bekommen wir es mit gefährlichen 
Schattenjäger-Zombies zu tun. UV-Licht verbrennt ihre Haut. 


Dutzend Schlägen auf Zombieschä- 
del reparaturbedürftig sind. 

Jede Waffe hat dabei eine vor- 
gesehene Anzahl von Reparatu- 
ren, die auf sie anwendbar sind, 
bevor sie endgültig den Geist auf- 
gibt. Das ist sogar an der Waffe 
selbst zu sehen, wenn Crane etwa 
den Griff eines Hammers mit einer 
Metallschiene vor dem Abbrechen 
bewahrt. Dieses Spielelement ist 
für Dying Light zwar stimmig, nervt 
aber auf Dauer doch ein wenig — 
Gordon Freeman hatte es in seinem 
Spiel ja auch kein einziges Mal nö- 
tig, sein Brecheisen mit Klebeband 
zu flicken. Um materialsparend mit 
unseren Prügeln umzugehen, treten 
wir die Zombies einfach — ganz wie 
im Radau-Shooter Bulletstorm — 
auf Metalldornen, die praktischer- 
weise an jedem Haus und an jeder 
Straßensperre angebracht sind. 

Die Hauwerkzeuge lassen sich 
außerdem noch separat aufrüsten, 
für mehr Haltbarkeit oder Autsch- 
Wert etwa — und mit Modifikatio- 
nen versehen. Eine Elektrobatterie 
im Griff eines Stahlrohrs vermittelt 
den Zombies neben blauen Flecken 
auch noch ein wohliges Kribbeln, 
wenn wir sie damit verdreschen. 


Härtegrad - wie brutal ist Dying Light? 


Ninja-Sterne zum Selberbasteln 
Schusswaffen wie Pistolen und 
Revolver sollen übrigens auch im 
Spiel enthalten sein, in unserer ein- 
gegrenzt spielbaren Preview-Ver- 
sion fand sich aber keine einzige 
davon. Nur mit selbst gebastelten 
Ninja-Sternen konnten wir werfen: 
Dying Light enthált ein umfangrei- 
ches Handwerkssystem, mit dem 
sich eine Menge nützlicher Din- 
ge herstellen lassen. Von Mullbin- 
den über Signalraketen bis hin zu 
diversen Waffen ist alles dabei. 
Herstellungsrezepte finden sich 
in der Stadt verteilt oder werden 
über den Fertigkeitenbaum freige- 
schaltet. 


Kraft, Beweglichkeit, Überleben 

Áhnlich wie in Far Cry 3 oder 4 ver- 
teilen sich unsere Erfahrungspunk- 
te auf drei verschiedene Talentbäu- 
me, die allerdings jeweils eigene 
Záhlerbalken besitzen und direkt 
durch unsere Aktivitáten befüllt 
werden: Nutzen wir unsere Muskel- 
kraft erfolgreich, um infizierte Un- 
tote kaputt zu hauen, steigt unser 
Kraft-Wert an, über den wir Punk- 
te in hárteres Zuschlagen, mehr ei- 
gene Trefferpunkte oder bestimm- 


Noch ist unklar, ob Techlands Zombie-Hatz eine USK-Kennzeichnung erhält. } 


Unsere Vorschauversion von Dying Light zeigt das Zombiezerlegen auch in der für Deutsch- 
land lokalisierten Version mit brachialer Hárte. Zu Beginn des Abenteuers, solange wir uns 

der Infizierten noch mit Dachlatten und Tischbeinen erwehren, gehen die Gegner meist nach 
ein paar Schlägen in einem Stück zu Boden — im Vollbesitz ihrer verfaulten Gliedmaßen, 

ohne Blutfontánen. Sobald unser Draufklopp-Arsenal spáter aus schweren Rohrzangen oder 
Zimmermannshämmern besteht, fliegen jedoch ordentlich die Fetzen. Platzende Schädel, weg- 
gehauene Arme und Beine und mittelschwere Blutfontänen sind dann in den Nahkämpfen die 
Regel. Zusätzlich zeigt das Spiel bei besonders saftigen Treffern in der Anatomie der Zombies 
als Röntgenbild-Effekt an, welcher Knochen gerade zersplittert wurde. 


Ob Dying Light in Deutschland — sowohl für die Konsolen als auch auf Steam — überhaupt 
erscheinen wird, ist derzeit noch fraglich. Glaubt man unbestátigten Gerüchten, mit denen 
diverse auslándische Spieleversender den Vorverkauf der definitiv ungekürzten PEGI-Variante 
des Spiels ankurbeln wollen, wird der Titel keine USK-Kennzeichnung erhalten. Damit wáre der 
Weg für eine Indizierung von Dying Light kurz nach Veröffentlichung frei. Auf Nachfrage beim 
Hersteller hief es, die finale Entscheidung der USK stehe noch aus (Stand 15.12.2014). 
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Nein, kein Geister-Zombie: Besonders saftige. Treffer zeigt das Spiel an, indem Ek 
die betroffenen Körperpartien i in einer Art t Röntgenansicht aufleuchten.) EN 


40 | 02.2015 | play* 
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| Krankheit infiziert und ar? Die in großen Gruppen auf. 


te Angriffsarten investieren. Alle 
affenartigen Kletteraktionen er- 
geben dagegen Punkte für unse- 
ren Beweglichkeitstalentbaum. Die 
dort angebotenen Skills verbessern 
Cranes Parkour-Möglichkeiten: Wir 
erlernen damit Tricks wie einen Ho- 
senboden-Rutsch aus dem Sprint 
heraus oder wie wir über einzelne 
Zombies hinweg einen Salto voll- 
führen. 

Der dritte Talentbaum, der 
Überlebender-Talentbaum, erhält 
immer dann einen Punktezufluss, 
wenn wir Haupt- und Nebenmissi- 
onen für die Bevölkerung von Har- 
ran durchführen. Je mehr Punkte 
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wir hier sammeln, desto bessere 
Waren werden uns bei den Hánd- 
lern angeboten. Mit den Skillpunk- 
ten selbst schalten wir nützliche 
Rezepte und Bastelfáhigkeiten frei. 


Die Nacht ist dunkel 

Die normalen" Infizierten, die tags- 
über die StraBen bevólkern, sind 
tatsáchlich nicht besonders gefáhr- 
lich und es ist sogar móglich, mitten 
unter ihnen durchzulaufen, solan- 
ge wir ein strammes Tempo einhal- 
ten. Nach ein paar Metern verlieren 
sie die Lust, uns hinterherzutau- 
meln. Die Sonne über Harran geht 
jedoch unweigerlich unter, wáhrend 
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Baukasten: Das umfangreiche Handwerkssystem erlaubt es 
euch, viele nützliche Gegenstánde und Waffen herzustellen. 
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wir uns drauBen herumtreiben. Des 
Nachts stellen die Untoten eine un- 
gleich gróBere Gefahr dar. Beson- 
ders gefährliche Schattenjäger- 
Zombies nehmen gezielt unsere 
Fährte auf und sprinten gnadenlos 
hinter uns her. Mit einer mickrigen 
UV-Taschenlampe können wir die 
Monster einen Atemzug lang auf- 
halten. Wenn wir danach aber nicht 
sofort die Flucht ergreifen und wie 
der Teufel in Richtung sichere Zo- 
nen sprinten, ist unser Leben kei- 
nen Pfifferling mehr wert. Auf jeden 
Fall eine schöne Abwechslung zum 
manchmal etwas gemächlichen 
Spielablauf während des Tages. CW 
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Christian Weigel" Freier Mitarbeit 


Das Schöne an Dying Light ist, dass es viele Mög- 
lichkeiten gibt, die Zombies clever zu besiegen oder 
sogar zu umgehen. Fast wie im legendáren Raven- 
holm-Kapitel in Half-Life 2 ist die Stadt gespickt mit 
aktivierbaren Fallen, um die Untoten materialspa- 
rend und in groBen Mengen auszuschalten. In vielen 
Fállen stehen euch beim Erforschen der Spielwelt 
alternative Wege offen, zum Beispiel kónnt ihr stets 
den Weg über die Dächer wáhlen. Und wer die 
Augen offen halt, verfügt bald über einen groBen 
Materialvorrat, um praktische Hilfsmittel zu basteln. 
Obwohl das Nahkampfsystem schón solide ist, 
wären ein paar Schusswaffen für Notfälle nicht 
verkehrt — an die kommt man aber erst sehr spät 
im Spiel, in der Preview-Version waren gar keine 
enthalten. Schön und sehr atmosphärisch ist Dying 
Light auf jeden Fall. 


Wir durften eine PC-Vorschauversion ausführlich 
anspielen. Diese enthielt ein Tutorial, zehn Story- 
Missionen und einige Nebenaufgaben. 


nfos 
HERSTELLER _ Warner Bros. 
ENTWICKLER - Techland 


Die Schöpfer einer hierzulande indizierten Open- 
World- Spielereihe mit Zombies und viel Gewalt. 


ALTERNATIVE Grand Theft Auto 5 
Keine Zombies und auch keine Parkour-Einlagen, dafür 
das wohl beste Open- World- ‘Spiel aller Zeiten. 


TERMIN 30. Januar 2015 
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Gewóhnt eucha an die Aussicht: Einen Grofiteil 


der Spielzeit verbringt ihr hinter Deckung. 


E Order: 1886 


M2‘FALCHION’ AUTO-RIFLE ШИШИШИ 
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Beeindruckende Steampunk-Dystopie: Unsterbliche Manner mit Barten kampfen 
gegen Werwólfe, Mutanten und Industrialisierung. 


Schon auf den ersten 
Blick entpuppt sich The Order: 
1886 als ein besonderes Spiel. 
Es entfernt sich von realistischen, 
historischen Settings, wie man 
sie beispielsweise aus Assassin's 
Creed kennt, es geht auch weg 
von Hyper-Realismus und zu star- 
ken  Science-Fiction-Elementen. 
Stattdessen paart es eine der 
spannendsten Áras der Mensch- 
heitsgeschichte mit ein bisschen 
Fantasy. The Order: 1886 spielt in 
einer viktorianischen Steampunk- 
Welt. Die Story ist nicht wahn- 
sinnig originell, aber auch nicht 
schlecht: Irgendwann im Lauf der 


Geschichte entwickelte sich eine 
menschliche Mutation. Ganz nor- 
male Leute verwandelten sich 
quasi über Nacht in Zwitterwe- 
sen, halb Mensch, halb Monster. 
Die Folge war ein erbitterter Kon- 
flikt zwischen den Menschen und 
diesen Kreaturen. Die fortschrei- 
tende Industrialisierung könnte 
die Wende in diesem Krieg brin- 
gen. An vorderster Front kämpft 
im Jahr 1886 ein alter Ritterorden, 
der die Welt vor Bósem bewahren 
soll. Die Mitglieder dieser Vereini- 
gung tragen illustre Namen, von 
denen einige Fantasy-Freunden 
geläufig sein dürften: Sir Galahad, 


a М 
Paradox: Іт parallelen Steampunk- -Universum von The Order i ist alles D 
möglich. Sir Galahad triffta auf Nikola Tesla, derW Waffen für r den Orden baut. 


Lady Igrain, Marquis de Lafayette 
und Sebastian Malory. 

Im Rahmen der neuen Demo, 
die wir auf einer Presseveranstal- 
tung von Sony spielen durften, 
mussten wir mit einem Team von 
Ordens-Kámpfern einen Zeppe- 
lin einnehmen. Und weil Feuerge- 
fechte an Bord eines mit Helium 
gefüllten Fluggeráts keine gute 
Idee sind, heißt es bedáchtig vor- 
gehen: ,Vergesst nicht: Stealth 
Mode!" ermahnt uns einer der 
Teamkameraden. 

Da hängen wir nun plötzlich an 
einem Seil, tausend Meter über 


dem Erdboden, und klettern die 


Hülle des Gas-Giganten hinab. Im 
Inneren angekommen, huschen wir 
geduckt von Deckung zu Deckung. 
Das klappt erfreulich gut: Instink- 
tiv presst sich unser Held Sir Gala- 
had an Wände und Objekte, damit 
Feinde ihn nicht sehen. Viele Gän- 
ge sind so verschachtelt aufgebaut, 
dass sie zum Anschleichen an Geg- 
ner einladen, was ebenso gut funk- 
tioniert. Nur einmal verpassen wir 
den richtigen Moment. Und weil 
solche Nahkampfaktionen nicht 
wie in vergleichbaren Schleich-Ac- 
tion-Titeln ablaufen, dürfen wir den 
Feind nicht direkt angreifen. Wir 
müssen auf den Beginn des ent- 


42 | 02.2015 | play* 


www.playvier.de 


_ 


au 


= play? vorsch 
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Augenschmaus: Knallige Farben, viele Details und durchweg hochaufgelos' Gei \ X 
Effekte p The Order: 1886 wird eines der schönsten PS4-Spiele überhaupt! e >_ , 


sprechenden — Quick-Time-Events Моп einer Deckung zur nächsten von Kinofilmen und trägt zur stim- len Waffen, die Erfinder Nikola Tes- 


warten. Erst wenn man hinter ei- 
nem Feind steht und das entspre- 
chende Symbol aufploppt, darf man 
mit dem Messer zustechen. Tippt 
man den Button vor oder nach dem 
Event an, bemerkt der Feind den An- 
griff und erschieBt uns auf der Stel- 
le. Das ist gewóhnungsbedürftig 
und recht undynamisch, aber sehr 
schón inszeniert. Wenn ihr getroffen 
werdet, spielt das aber in der Regel 
keine große Rolle: Durch „Schwar- 
zes Wasser", eine magische Tinktur, 
kónnt ihr euren Helden wiederbele- 
ben, selbst wenn ihr von Kugeln zer- 
siebt wurdet. Das vereinfacht das 
Gameplay immens und nimmt ein 
bisschen Spannung raus. 


Vom Gameplay her setzt The Order: 
1886 auf ähnlich lineare Schuss- 
wechsel wie die auf der Xbox behei- 
matete Gears of War-Reihe. Sir Ga- 
lahad und seine Crew hangeln sich 
von einer Deckung zur náchsten 
und schießen auf Horden von Geg- 
nern. Das sieht monumental aus, 
weil das Spiel in solchen Momenten 
Vorder- und Hintergrund des Bil- 
des trennt. Der Vordergrund, meist 
ein Stück Mauer und unser bárti- 
ger Ordensritter, werden in solchen 
Momenten knackscharf dargestellt, 
der Rest etwas unscharf. Erst wenn 
wir näher an einen Gegner heran- 
zoomen, verschwindet der Effekt. 
Das erinnert an die Tiefenunschärfe 


migen Inszenierung bei. In den en- 
gen Gángen des Luftschiffs wech- 
seln sich statische Schusswechsel 
und Verfolgungsjagden zwar ab, 
aber ein übermäßig dynamisches 
Erlebnis entsteht dadurch nicht. 
Viel mehr wirkt The Order: 1886 
spielerisch ziemlich eingeschränkt 
und linear. 

Dem Titel fehlt es an spiele- 
rischer Abwechslung, doch das 
macht der Titel durch Inszenie- 
rung und abgefahrene Waffen wie- 
der wett. Neben ein paar normalen 
Knarren, etwa einer Maschinenpis- 
tole und einem Scharfschützenge- 
wehr, ballern Galahad und seine 
Freunde auch mit experimentel- 
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la aufgemotzt hat. Da verschießt 
das gusseiserne MG zum Beispiel 
Thermitmunition, die Deckung weg- 
schmilzt und dahinter versteckte 
Gegner tótet. In einem alternativen 
Feuermodus kann man das Thermit 
sogar als Granate nutzen, inklusive 
tollem Explosionseffekt! Und dann 
waren da noch die Charaktere: Auf 
uns hat die Story-Demo vor allem 
wegen der stimmigen Vertonung 
nachhaltig Eindruck gemacht. 


Meinung 
„Technik top, Story viel- g} 


versprechend: vielleicht » 
wird’s ja doch noch was!“ 


Sandro Odak freier Autor 

T ` 
Wow, die Grafik von The Order: 1886 hat mich 
wirklich weggeblasen. Die Gamescom-Demo 
wirkte noch etwas steif und unfertig, die Innenle- 
vels strahlen aber nun so schön wie kein anderes 
Spiel der aktuellen Konsolengeneration. Kleine 
Macken wie die fixen 30 Bilder pro Sekunde und 
das lineare Gameplay kann ich verzeihen, wenn 
am Ende das Gesamtpaket überzeugt. Bioshock 
Infinite fesselte immerhin mit einem ähnlichen 
Konzept: belangloses Geballer, dafür perfekte 
Atmosphäre und genial erzählte Geschichte. Die 
Atmosphäre stimmt bisher und die Story klingt 
vielversprechend. Wenn's nach mir geht, kann 
Sony The Order direkt in Serie schicken. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Im Rahmen einer Presseveranstaltung Anfang 
Dezember durften wir den ungewóhnlichen 
Action-Titel ausführlich anspielen. 


dos сз 


ENTWICKLER Ready at Dawn 
Bisher fiel das Studio eher durch Portierung und 

Remakes auf, zum Beispiel Daxterfür die PSP. 
ALTERNATIVE Killzone 3 
Ist zwar ein reinrassiger Ego-Shooter, hatte aber auch ein 
Deckungssystem und spielte in einer dystopischen Welt. 
TERMIN 


Sony 


Д 70-85 


*) Sandro Odak ist freier Autor für PC Games und play4. 
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Wáh- 
fend) in Deutschland a disku- 
tiert wird, ob Gymnasiasten denn 
nun 12 oder 13 Jahre lang die 
Schulbank drücken sollten, ist das 
Schulsystem der Republik Rub- 
rum schon viel weiter: Magie statt 
Chemie, Mord statt Sport, Ballistik 
statt Ethik — in der großen Zentral- 
akademie des Fantasy-Landes wer- 
den handfest-autoritäre Fächer ge- 
lehrt. Der pädagogisch fragwürdige 
Ansatz hat einen triftigen Grund: 
Denn das Imperium Milites werkelt 
in Person seines Diktators Cid an 

einer fürchterli- 
chen Invasion — 


Final Fantasy 


Туре-О HD 


und die Studenten der Eliteklasse 
Zero sind Rubrums letzte Hoffnung. 


Partnertausch auf Studienreise 
Die Jahrgangsstufe der Begabten 
besteht aus insgesamt 14 Penná- 
lern, die wir hier der Vollstándig- 
keit halber einmal namentlich auf- 
záhlen: King, Queen, Seven, Rem, 
Deuce, Cinque, Sice, Cater, Ace, 
Machina, Nine, Eight, Trey und 
Jack. Dass sámtliche Charakte- 
re aussehen wie die hippen Band- 
mitglieder einer Emo-Rockband, ist 
man von Final Fantasy ja gewohnt. 
Dass man als Spieler die Wahl aus 
über einem Dutzend Helden hat, 


überrascht dann aber schon: Jede 
Mission wird zu Beginn von drei 
Mitgliedern der Schulklasse ange- 
gangen, die restlichen Lehrlinge 
warten derweil in der Akademie auf 
ihren Einsatz. Wer im Hauptmenü 
die Option Verstärkung" aktiviert 
hat (und das sollte man angesichts 
des Schwierigkeitsgrades), der darf 
gefallene oder unfáhige Kamera- 
den jederzeit durch einen Daheim- 
gebliebenen ersetzen. Generell 
kommt dem Wechselspiel zwischen 
den unterschiedlichen Charakte- 
ren groBe Bedeutung zu: Während 
man einen der drei aktiven Recken 
selbst steuert, werden die beiden 


Behutsam aufgemóbelt: Im Vergleich zum PSP-Original (rechts) mit seinen lappischen 480 x 272 Pixeln 
sieht die Full-HD-Variante deutlich knackiger aus. Moderner PS4-Standard wird allerdings nicht geboten. 


Vom japanischen Ho- 
sentaschen-Hit zum 
PS4-Kuriosum: Wir ha=® 
ben den ganz besonde-— 2 
ren Serienableger aus-^ 
führlich gespielt. 


H 


Kollegen von der ordentlich agie- 
renden KI übernommen — via Digi- 
kreuz springt man blitzschnell von 
einem Helden zum náchsten. 


Hurra, hurra, die Schüler brennen! 
Jede Figur verfügt nicht nur über 
eine schicke Fónfrisur, sondern 
eben auch über eine besondere 
Waffe und die zugehórigen Kampf- 
talente. Wáhrend Ace beispielswei- 
se Energie-Geschosse in Form von 
Spielkarten auf anrückende Geg- 
ner wirft, schwingt Jack ein Ka- 
tanaschwert — und ist somit vor 
allem im Nahbereich effektiv. Zu- 
dem sind die Eliteschüler dank ih- 
rer besonderen Ausbildung wah- 
re Magiekünstler: Jeder Kämpfer 
beherrscht zwei Zaubersprüche — 
vom simplen Feuerball bis hin zum 
fláchendeckenden Eisregen. Jedes 
Manóver ist dabei einer Aktionstas- 
te auf dem Controller zugeordnet: 
Dreieck, Quadrat und X lósen Ho- 
kuspokus sowie Waffenein- 
satz aus, der Kreisknopf ist 
für die Defensive reserviert. 
Denn auch beim Verteidigen 
geht jeder Schüler seinen ei- 
genen Weg: Manche blocken 
Angriffe ab oder weichen 
ihnen aus, andere erschaf- 
fen einen Schutzschild, der 
mehrere Helden gleichzeitig 
schützt. Sámtliche Zaube- 
reien lassen sich in mehre- 


Alle Bilder: Square Enix 


Schnellkraft: Zwischenbosse wie dieser steinerne Koloss machen kurzen 
LJ 
[Prozess mit eurer Truppe — wenn ihr sie nicht in Bewegung haltet! 


ren Stufen aufladen: Je länger man 
die entsprechende Taste drückt, 
desto mächtiger ist die magische 
Entladung. 


Spiritueller Diebstahl 

Erledigte Gegner sollte man nicht 
einfach auf dem Schlachtfeld lie- 
gen lassen, sondern möglichst 
schnell erneut anvisieren: Per 
Knopfdruck entreißt man den Ge- 
fallenen ihre Seelen (hier „Ani- 
mae“ genannt) und sorgt so für 
eine kleine Explosion, die alle um- 
stehenden Widersacher in Mitlei- 
denschaft zieht. Der Clou am Klau: 
Gesammelte Animae regenerieren 


Zugkrattige 


scheinenden) Demo des Mammutpro- 


perversion hört auf den Namen 
Episode Duscae und soll laut Herstel- 
ler bis zu vier Stunden Open-World- 
Spielspaf bieten. Der Trick mit der 
Software-Zugabe ist für Videospiel- 
Veteranen gar nicht so neu: Konami 
brachte seine Roboter-Action Zone of | 
Enders im Jahr 2001 vor allem durch 
die beigepackte Demo von Metal Gear 
Solid 2 an den Mann und die Frau. 
Sony experimentierte hingegen mit 
Filmen, deren Blu-ray-Versionen ex- 
klusive PS3-Demos enthielten — etwa 
von Resistance 3. 


jekts Final Fantasy XV. Die Schnup- зь 


zusátzlich die magische Energie 
der Helden und werden zum Aufle- 
veln eingesetzt. Wer beispielswei- 
se eine blaue Seele abstaubt, kann 
mit ihr sámtliche Eis-Zaubersprü- 
che optimieren. Darüber hinaus 
scheffeln alle Helden im Kampf Er- 
fahrungspunkte, mit denen man 
wiederum ihre spezifischen Fertig- 
keiten freischalten und aufmóbeln 
kann — etwa um den Sprungangriff 
von Lanzenschwinger Nine mit ei- 
ner Schockwelle zu versehen. 


Lustig ist das Studentenleben 


Neben den eigentlichen Missionen 
(die über eine Weltkarte erreicht 


e 


Bitte keine Die blast gut“-Witze: Deuce entlockt ihrer 
Flóte magische Klánge und wirkt so unterstützende Zauber. 


Fernweh gibt's kostenlos dazu: Einige Charaktere können ы = ` 
dank Pistole oder Bogen aus sicherer Entfernung angreifen. EZ Ke 


werden) bietet Final Fantasy Type- 
О HD noch eine Art Spiel im Spiel. 
Denn an der Akademie von Rubrum 
wird auch nach Unterrichtsschluss 
noch massenhaft Unterhaltung ge- 
boten. Das frei begehbare Schulge- 
lánde erinnert dabei an Hogwarts 


So geschickt kurbelt Square Enix die Verkaufszahlen des Spiels an ... 


Die Erstauflage von Final Fantasy Type-0 HD enthált einen Download-Code, der für viele Spieler glatt 
als eigentlicher Kaufgrund durchgeht. Denn nur so verschafft man sich Zugang zur (etwas spáter er- 


Еп als Final Fantasy Versus XIII angekündigt, wurde 
das Open- World- Spiel schlieBlich zum offiziellen 15. Teil der Serie. 


Billiger Marketing. Ё 
Trick: Offenbar Ё 
sollte der miserable 
Sci-Fi-Streifen durch 
die Demo aufgewertet 


aus den Harry-Potter-Romanen: 
Studenten erzáhlen den aktuells- 
ten Tratsch, in einer riesigen Bib- 
liothek werden sámtliche Erkennt- 
nisse über Monster sowie Spielwelt 
gesammelt und auf der anliegen- 
den Chocobo-Farm kann man sei- 


«m Typisch Kojima: Die 
Probefassung von Metal Gear 
Solid 2 war Teil des Bluffs um 
Raiden, den neuen 
Helden des Spiels. 


TEMALE LOS ANGELES: 


ts nia Mou 


werden. mmp 
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! Tierische Unterstützung: Wenn's brenzlig wird, kann man einen gigantischen 
| Helfer wie hier Ifrit beschwóren — und den auch selbst steuern! 


: Je lánger man einen Zauber aufladt, 
(und die entsprechende Taste drückt), desto stärker sein Effekt: 


Thorsten Küchler Freier Autor 


\ 


Ihr konsumiert eure Rollenspielkost gerne geruh- 
sam, taktisch und rundenbasiert? Dann macht 
einen weiten Bogen um Final Fantasy Туре-0 HD! 
Denn die Kampfe der PSP-Konvertierung bom- 
bardieren einen formlich mit Gegnermassen und 
Attacken — wer hier zögert, der verliert. Hinzu 
kommt eine rasende Kameraführung, die den 
üblichen Epilepsie-Warnhinweis zum Spielstart 
endlich mal rechtfertigt. Hat man sich aber erst 
mal mit den wilden Scharmützeln arrangiert, so 
entfalten die Rollenspiel-Mechaniken ihren ganz 
eigenen Charme. Ganz klar: Dieses Action-RPG 
will von Geduldigen gemeistert werden! 


arauf basiert u $ 
Im Rahmen eines s Presse-Events konnten wir die 
deutsche PS4-Version von Beginn an spielen — 
drei Stunden lang! 


Infos 


HERSTELLER 


er Se 
Das Team war auch für den actionreichen PSP-Titel 


Square Enix 


Aktuell gibt es für die PS4 kein epischeres Rollenspiel 
als den Knaller von Bioware. 


TERMIN 20. März 2015 


Wertungstendenz 


EBENEN JU o 
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ne eigenen Reitvógel pflegen. Da- 
mit die Schüler der Klasse Zero 
ihre eigentlichen Pflichten nicht 
vernachlässigen, wurde ein Timer 
eingebaut: Jede Aktion in der Aka- 
demie verbraucht Zeit — und die 
náchste Story-Mission wird zu ei- 
ner festgelegten Uhrzeit gestartet. 


Ordentlich in der Umsetzung 

Final Fantasy Type-O erschien ur- 
sprünglich 2011 für Sonys Hand- 
held-Konsole PSP - jedoch 
ausschlieBlich in Japan. Die ver- 
spátete HD-Umsetzung über- 


nimmt nun die Inhalte des Origi- 
nals nahezu unverändert, einzig 
der  Mehrspielermodus wurde 
komplett gestrichen. Technisch 
kommt das Remake aber natür- 
lich moderner daher: Sämtliche 
Figuren, Animationen und Level- 
Bauten wurden für den Sprung auf 
die Playstation 4 fit gemacht — die 
Auflösung liegt also bei standes- 
gemäßen 1080p. Dennoch kann 
der Titel seine Herkunft nicht ver- 
leugnen: Texturen und Effekte er- 
reichen gerade mal ordentliches 
PS3-Niveau — wenngleich sich bis 


Dramatische Filme: Die Zwischensequenzen sind serientypisch lang 


| und pathetisch inszeniert — 


besonders das wirre Intro erfordert Geduld. 


zum Release im Márz noch einiges 
tun soll und wir „пиг“ eine frühe 
Alpha-Version angespielt haben. 
Auch an der Kameraführung darf 
gerne noch gearbeitet werden: Die 
manuelle Aufschalt-Funktion hat 
nämlich noch einige Aussetzer — 
und sorgt so für chaotische Sze- 
nen. Nichtsdestotrotz können sich 
gestählte Action-Rollenspieler im 
Frühjahr bedenkenlos an der Uni- 
versität von Rubrum einschreiben, 
alleine schon wegen des kostenlos 
beigelegten Demo-Codes von Final 
Fantasy XV! TK 


www.playvier.de 


DAS JEDERZEIT-KÜNDBAR-PLAY^4-ABO 


JETITREGELMÁSSIC PER POST EZ 
M ABO OHNE VERPFLICHTUNG 


Meistrerkauftes Playstation 


PREISVORTEIL 


p ih Í M 
? VIDEO AUF DVD | 


jaystation-4-Debit 


K ^ vi 
‚ Moderne und Fantasy: 
Tom Ы LH 
nee e Jederzeit kündbar 
Günstiger als am Kiosk 
Lieferung frei Haus 
910006 mp E Ui d ни " 
HO MAN'S SEL. А 6 
MAD \ 
shop.playvier.de oder Coupon ausgefüllt abschicken ап: 


Deutschland: Computec Kundenservice, 20080 Hamburg, 
E-Mail: computec@dpv.de, Tel.: 0911-99399098, Fax: 01805-8618002* (* 14 Cent/Min. aus dem dt. Festnetz, max. 42 Cent/Min. aus dem dt. Mobilfunknetz) 


unm a 


Österreich, Schweiz & weitere Länder: Computec Kundenservice, 20080 Hamburg, E-Mail: computec@dpv.de, Tel: ++49-911-99399098, Fax: ++49-1805-8618002 2 


Bequemer und schneller DI JA, ich möchte das Jederzeit-kündbar-Abo der play^! = 
(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg.) = 


online abonnieren: Preise inkl. MwSt. und Zustellkosten 


sh lavvier.de Adresse des neuen Abonnenten, Kontoinhaber: 
D = D y б H i El H irda: SEPA-Lastschriftmandat: Ich ermáchtige die DPV Deutscher Pressevertrieb GmbH, Düsternstr. 1-3, 
an die auch die Abo Rechnung geschickt wird z 20355 Hamburg, Gläubiger-Identifikationsnummer DE77ZZZ00000004985, wiederkehrende Zahlun- 
2 " (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) gen von meinem Konto mittels Lastschrift einzuziehen. Zugleich weise ich mein Kreditinstitut an, die 
Dort findet ihr von der DPV Deutscher Pressevertrieb GmbH auf mein Konto gezogenen Lastschriften einzulösen. Die 
QR-Code scannen Name, Vorname Mandatsreferenz wird mir separat mitgeteilt. Hinweis: Ich kann innerhalb von acht Wochen, begin- 
a П nend mit dem Belastungsdatum, die Erstattung des belasteten Betrages verlangen. Ез gelten dabei 
und hinsurfen! auch eine die mit meinem Kreditinstitut vereinbarten Bedingungen. 
Ubersicht aller EE 
Abo-Angebote StraBe, Hausnummer Der neue Abonnent war іп den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent von play“. 
4 Der Abopreis gilt für zwölf Ausgaben, wird automatisch verlängert und kann jederzeit schriftlich 
von play und gekündigt werden. Zu viel gezahltes Geld für noch nicht gelieferte Hefte erhaltet ihr zurück. 
W it rer Das Abo beginnt mit der náchsterreichbaren Ausgabe, eine genaue Information dazu erhaltet ihr in 
е е e einer E-Mail-Bestátigung. Bitte beachtet, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 
PLZ, Wohnort 2 Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Computec- 


Widerrufsrecht: Ihr könnt die Bestellung binnen 14 Tagen ohne Angabe von Gründen formlos widerrufen 


Magazi ne. Die Frist beginnt an dem Tag, an dem ihr die erste bestellte Ausgabe erhaltet, nicht jedoch vor Erhalt einer 
Widerrufsbelehrung gemäß den Anforderungen von Art. 246a § 1 Abs. 2 Nr. 1 EGBGB. Zur Wahrung der 
ý б Frist genügt bereits das rechtzeitige Absenden eures eindeutig erklärten Entschlusses, die Bestellung zu 
://www.videogameszone.de/play4/jederzeitkuendbar Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) widerrufen. Ihr könnt hierzu das Widerrufs-Muster aus Anlage 2 zu Art. 246a EGBGB nutzen. Der Widerruf 


ist zu richten an: Computec Aboservice, Postfach 20080, Hamburg, Telefon: +49 (0)911-99399098, 
Telefax: 01805-8618002, E-Mail: computec@dpv.de. 


Deutschlands meistverkauftes PlayStation-Magazin 
[C Ich bin damit einverstanden, dass Computec Media GmbH mich per Post, Telefon 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: oder E-Mail über weitere interessante Angebote informiert. 
0 Bequem per Bankeinzug 
Kreditinstitut: 

WWW.PLAYVIER.DE BIC BAN Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 


(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter) 


Diese Titel haben es nicht ins Heft geschafft, erscheinen aber diesen Monat. 


Resident Evil HD Remastered 


Knarzende Türen, stóhnende Untote und 


à : GENRE ................. Action-Adventure 
Albert Wesker. Das miese Schwein! Cap- | patum 20. Januar 2015 
com verpasst seinen Zombies ein Facelif- | HERSTELLER... Capcom 
f b t die St d schickt ENTWICKLER ......... 
ting, verbessert die Steuerung und schickt | LETZTE vorschau 


uns erneut in das Herrenhaus, in dem die 
Resident Evil-Saga ihren Anfang nahm. 
Normalerweise sind wir Remakes gegen- 
über ja schon mal skeptisch, in diesem Fall 
bietet sich die Frischzellenkur aber auch 
an, denn die Hakel-Steuerung und Pixel-Grafik des Originals will sich 
heute niemand mehr antun. Wir freuen uns darauf, diesen Meilenstein 
der Videospielgeschichte in neuem Glanz zu erleben. H 


Und sonst? 


PS-Spiele, Titel für andere Plattformen oder interessante Messen und Events. 
[ t 


23. Januar 2015 Saints Row 4: Re-Elected (PS4) 
Die Neuauflage für die PS4 ist grafisch überarbeit und enthält den DLC Gat out of Hell. 


27. Januar 2015 Grim Fandango (PS4, Vita) 
Die Nostalgiker in der Redaktion streiten sich jetzt schon um den Test. Hach, diese Alten! 


27. Januar 2015 Grand Theft Auto 5 (PC) 
Ach, das ist ja immer noch nicht für den PC erschienen! Da weint die elitäre PC-Masterrace. 


30. Januar 2015 Dynasty Warriors 8: Empires (PS3, PS4) 
Chris hat sich in eine dunkle Ecke verzogen und weint. Vorfreude ist die schönste Freude. 


30. Januar 2015 Life is Strange — Episode 1 (PS3, PS4) 
Das Adventure von Dontnod wird wohl in die Richtung eines interaktiven Films gehen. 


30. Januar 2015 Raven's Cry (PC) 
Schade, wir Konsoleros müssen noch warten. Spielen wir halt weiter GTA 5. 


Hier erfahrt ihr, was diesen Monat außerdem passiert — weitere (relativ) wichtige 


"T. ATION 4 
ШЕШ Alienation Action Sony TBA 
Amplitude Musikspiel larmonix TBA 
Assassin's Creed Victory Action-Adventure bisoft 3. Quartal 2015 

Batman: Arkham Knight Action-Adventure Warner Bros. 2. Juni 2015 
Battleborn Action Gearbox TBA 
Battlefield: Hardline Ego-Shooter Electronic Arts 19. Marz 2015 

Beyond Good & Evil 2 Action-Adventure Ubisoft ТВА 

ШЕШ Blast Em Bunnies Shooter Nnooo TBA 
PDATE| BlazBlue: Chrono Phantasma Extend Beat 'em Up Arc System Works 23. April 2015 (JAP) 
Bloodborne Rollenspie Sony 25. März 2015 

Blood Bowl 2 Action Cyanide Studios 1. Quartal 2015 

ШЕШ Carmageddon: Reincarnation Action Stainless Games ТВА 
Cyberpunk 2077 Rollenspie CD Projekt Red 2015 

Day of the Tentacle Special Edition Adventure Double Fine TBA 

Dead Island 2 Action еер Silver 1. April 2015 

Dead or Alive 5: Last Round Beat 'em Up Koei Tecmo 19. Februar 2015 (JAP) 

Deep Down Online-Rollenspiel Capcom TBA 

Devil May Cry: Definitive Edition Action-Adventure. Capcom 17. März 2015 

Disgaea 5 Strategie NIS America 3. Quartal 2015 

Doom 4 Ego-Shooter Bethesda TBA 

Dragon Ball Xenoverse Beat 'em Up Bandai Namco 13. Februar 2015 
Dreamfall Chapters. Adventure Red Thread Games 1. Quartal 2015 

Dying Light Action Warner Bros. 30. Januar 2015 

Dynasty Warriors 8 Empires Action Koei Tecmo 30. Januar 2015 

EA Sports PGA Tour Sportspiel Electronic Arts 1. Quartal 2015 

Energy Hook Action арріоп Laboratories TBA 
Everquest Next Online-Rollenspiel Sony Online Entertainment BA 
Everybody's gone to the Rapture Adventure The Chinese Room TBA 

Evolve Action 2K Games 10. Februar 2015 

Final Fantasy Type-0 HD Rollenspie Square Enix 20. März 2015 

Final Fantasy XV Rollenspie Square Enix BA 

Final Fantasy X/X-2 HD Remaster Rollenspie Square Enix 1. Quartal 2015 

Final Horizon Strategie Sony 3. Dezember 2014 

ШЕШ Galak-2 The Dimensional Action 17-BIT TBA 
Game of Thrones Adventure Telltale 9. Dezember 2014 

Get Even Action Farm 51 TBA 

God Eater 2: Rage Burst. Action-Rollenspiel Bandai Namco 19. Februar 2015 (JAP) 

Gran Turismo 7 Rennspiel Sony TBA 

Grim Fandango Remastered Adventure Sony/Double Fine 27. Januar 2015 

Guilty Gear Xrd Beat 'em Up Sega 16. Dezember 2014 (USA) 

HEH Guns of Icarus Online Online-Shooter Muse Games TBA 
H-Hour: World's Elite Taktik-Shooter SOF Studios 2015 
Hellblade Action Sony TBA 

WEE Helldivers Action rrowhead Studios 2015 
Hellraid Action Techland 2015 

Hitman Action Square Enix BA 
Homefront: The Revolution Ego-Shooter Deep Silver 2015 

ШОШ Hotline Miami 2: Wrong Number Action ennaton Games 1. Quartal 2015 
Hunt: Horrors of the Gilded Age Action Crytek TBA 

EAE Hyper Lighter Drifter Action-Rollenspiel eart Machine TBA 
ШЕШ Jet Car Stunts Rennspiel Grip Games ТВА 
Р Just Cause 3 Shooter Avalanche 1. Quartal 2015 
Kingdom Come: Deliverance Rollenspiel Warhorse Studios 2015 

Kingdom Hearts 3 Rollenspiel Square Enix BA 

Kingdom Under Fire 2. Strategie Blueside TBA 

EZE Kodoku Action Carnivore Studio 2015 
Lara Croft and the Temple of Osiris Action-Adventure Square Enix 9. Dezember 2014 

Let it Die Action Grashopper Manufacture 2015 

Life is Strange Adventure Square Enix TBA 

Little Big Planet 3 Jump & Run Sony 26. November 2014 

Lords of the Fallen 2 Action-Adventure Deck 13 TBA 

Mad Max Action Warner Bros. 2015 

Magicka 2 Action-Rollenspiel Paradox Interactive TBA 

Mass Effect 4 Rollenspie Electronic Arts TBA 

Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain Action-Adventure Konami 2015 

BEN Metal Slug 3 Action SNK Playmore 2015 
P Mighty No. 9 Jump & Run Comcept April 2015 
Mind: Path to Thalamus. Puzzlespiel Sony TBA 

Minecraft: Story-Mode. Adventure Telltale 2015 

Mirror's Edge 2 Action-Adventure Electronic Arts BA 

А Mortal Kombat X Beat 'em Up Warner Bros. 14. April 2015 
ТЕ] Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm 4 Beat en U Bandai Namco 2015 
RSR Мо Мап" у Action ello Games BA 
ТЕ] Omega Quintet Rollenspie Compile Heart 1. Quartal 2015 
Onechanbara Z2: Chaos Action 3 Oktober 2014 (JAP) 

RSR Planetside 2 Online-Shooter Sony TBA 
Primal Carnage: Genesis Ego-Shooter ukewarm Media Entwicklung pausiert 

Project: Heart and Soul Rollenspiel Reach Game Studios 2015 

Project CARS Rennspiel Slightly Mad Studios 20. März 2015 

Project Phoenix Strategie/Rollenspiel Creative Intelligence Arts —— 2. Quartal 2015 

Rainbow Six: Siege Ego-Shooter bisoft 2015 
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Hier seht ihr alle kommenden PS4-, PS3-, Vita- und PSN-Spiele auf einen Blick! 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 


PLAYSTATION 4 (FORTSETZUNG) PLAYSTATION 3 (FORTSETZUNG) 
Ratchet & Clank Action-Adventure Sony 2015 HEH Metal Slug 3 Action SNK Playmore 
= э "e A i p í iens du pma ОЕ ИРЕ] Mighty No.9 Jump & Run Comcept April 2015 
esident Evi ction-Adventure apcom . Januar e mum 
UPDATE] Resident Evil Revelations 2 Action-Adventure Capcom 18. Februar 2015 иш Minecraft: Story-Mode Adventure Teltsie 2 Б 
UPDATE] Ride Rennspiel Bandai Namco 1. Quartal 2015 Mortal Kombat X Beat ‘em Up Warner Bros. 14. April 2015 
UPDATE] Rime Action-Adventure equila Works 2015. RSR Onimusha Soul Rollenspiel Capcom Frühjahr 2014 AP) 
Rise of the Tomb Raider Action-Adventure Square Enix BA ШЕШ Rainbow Skies Rollenspiel EastAsiaSoft BA 
ШЕШ Rocketbirds 2: Evolution Action Ratloops BA Raven's Cry Action-Adventure Topware TBA 
Saints Row IV Re-elected + Gat out of Hell DLC Action-Adventure Koch Media 23. Januar 2015 - . , Р 
LIE IC RR Secret Ponchos Action Sony 2 Dezember 2014 UPDATE| Resident Evil Action-Adventure Capcom 20. Januar 2015 
Shadow of the Beast Action Sony TBA UPDATE| Resident Evil Revelations 2 Action-Adventure Capcom 18. Februar 2015 
Silent Hills Horror Sony 2016 UPDATE| Resogun Shooter Xdev 17. Dezember 2015 
UPDATE| SingStar Frozen Karaoke Disney D UPDATE] Ride Rennspiel Bandai Namco 1. Quartal 2015 
Skullgirls Encore Beat 'em Up ab Zero Games 2015 Singstar F í ; 
UPDATE| Sniper: Ghost Warrior 3 Ego-Shooter CI Games 2016 = ў 1 т Disney M 
Soma Action Frictional Games 2015. UPDATE] Sniper: Ghost Warrior 3 Ego-Shooter CI Games 2016 - 
Space Hulk: Deathwing Action Streum On 2015. UPDATE] MEW Syberia Adventure Anuman Interactive 2. Dezember 2014 
EEH Starbound Geschicklichkeit Chucklefish Games TBA ШЕЕ Tales from the Borderlands Adventure Telltale Games 3. Dezember 2014 
UPDATE] Street Fighter V Beat'em Up Capcom TBA Tales of Zestiria Rollenspiel Bandai Namco Sommer 2015 
— Star Wars: Battlefront Ego-Shooter Jectronic Arts Sommer 2015 Street Fi Beat! Bandai 
UPDATE] Super Stardust Ultra Shooter Xdev BA ` Г IE . ` А 
Tales from the Borderlands Adventure elltale Games 3. Dezember 2014 eslagrad Geschicklichkeit Rain Games BA 
Tekken 7 Beat ‘em Up Bandai Namco ТВА. ШЕЙ BLEU The Binding of Isaac Rebirth Geschicklichkeit Edmund McMillen 4, November 2015 _ 
Action-Adventure Sony TBA The Last Guardian Action-Adventure Sony Wenn der Mond viereckig wird 
Tetris Ultimate Geschicklichkeit Han TBA UPDATE] Yakuza Action Sony CEA 2015. 
ШШШ The Crew - ат БШ biso! 2. Dezember 2 4 in Action Sega TBA. 
he Tomorrow Children Action-Adventure Sony BA. PLAYSTATION VITA 
[LEX] The Order: 1886 Action Sony 20. Februar 2015 ` "m А 
mmer The Witcher 3: Wilde Jagd Rollenspiel CD Projekt Red 19. Mai 2015 ШЕШ Bust _ ` эшш Suy — M. 
ИШИ The Witness Geschicklichkeit Number None, Inc ТВА. — Criminal Girls: Invite Only Rollenspie NIS America. 2015 . 
UPDATE] The Vanishing of Ethan Carter Horror Nordic Games 1. Quartal 2015 UPDATE | Day of ial Edition Adventure Double Fine TBA 
There Came an Echo Strategie Iridium Studios TBA ШЕШ Dragon's Dogma Quest Rollenspiel Capcom А 
— Tom Clancy's The Division Online-Rollenspie Ubisoft 2015. look Action Happion Laboratories TBA 
Tropico 5 Strategie Kalypso 30. Januar 2015 - mer ШС Fantasy Hero: Unsigned Lega Soch ; $ 20 201 
ШШШ Uncharted 4: A Thief's End Action-Adventure Sony 2015 . . Action-Rollenspiel e _ A 
[ти неғт Until Dawn Survival-Horror Sony 2015 Ear Strategiespiel Sony BA 
ШШШ Volume Geschicklichkeit Sony 2015. ЖЕШ Frozen Synapse: Tactics Strategie Double Eleven А 
______ Warhammer 40.000: Eternal Crusade Online-Rollenspie TBA 2015. God Eater 2: Rage Burst Action-Rollenspiel Bandai Namco 19. Februar 2015 (ЈАР) · 
иш sie M ms — иш = : 
Wid Action-Adventure — Sony TH |) | еи ыш шшш: лаа 
Yakuza Ishin Action-Adventure Sega BA LI NEN latsune Miku: Project Diva f 2nd Musikspie Sega 21. November 2014 
PLAYSTATION 3 La dies - Action Arrowhead Studios BA 
WWE] Amplitude Musikspie! amonix BA HEH Hotline Miami 2: Wrong Number Action Dennaton Games 1. Quartal 2015 - 
— . —htelierShalie: Alchemists ofthe Dusk Sea Rollenspiel Tecmo Kosi 13.März 2015. RER Hyper Lighter Drifter Action-Rollenspiel Heart Machine TBA 
Battlefield: Hardline Ego-Shooter Electronic Arts 2015 J-Stars Victory Vs Beat’em Up Bandai Namco 19. März 2014 (JAP) - 
UPDATE] BlazBlue: Chrono Phantasma Extend Beat'em Up Arc System Works 23. April 2015 (JAP) [р Kodoku orror Carnivore Studio 2015. 
: Я Rollenspiel tangle Studios zs jege Rollenspiel Codagames A 
Das Schwarze Auge: Schicksalsklinge HD Gold Rollenspiel Chromatrix BA . _ 
Dead or Alive 5: Last Round Beat "em Up Koei Tecmo 19. Februar 2015 (AP. ИШИ Metal Sug3 Action SNK Playmore A 
ШШЕ Deponia Adventure laedalic Entertainment BA Monster Hunter Frontier G Action-Rollenspiel Capcom 13. August 2014 (JAP) 
UPDATE] Dragon Ball Xenoverse Beat 'em р Bandai Namco. 13. Februar 2015 - HEH Mutant Mudds Action Renegade Kid ТВА 
сем - = e RSR Oreshiko: Tainted Bloodlines Rollenspie Sony 17. Juli 2014 AP) 
RSR Frozen Synapse: . 
Ge ^" se: Tactics er En m e Phantasy Star Nova Rollenspiel Sega 27. November 2014 (JAP) 
ШЇ Game of Thrones Adventure Telltale 9, Dezember 2014 Project Phoenix Strategie/Rollenspiel Creative Intelligence Arts 2. Quartal 2015 
UPDATE| Godzilla Action Bandai Namco 2. Quartal 2015 RSR Rainbow Skies Rollenspiel EastAsiaSoft TBA 
Guilty Gear Xrd Beat "ет Up Sega 16. Dezember 2014 (USA) UPDATE] Resogun Shooter Xdev 17. Dezember 2014 
LL MEH Hatsune Miku: Project Diva F 2nd Musikspiel Sega 21. November 2014 Road not Taken Puzzlespiel Son Т 
| : : y A 
ШШЕ Helldivers Action Arrowhead Studios BA. ў Е : = 
Homefront: The Revolution Ego-Shooter еер Silver 2015 кп Racketbirds £: Evolution ic A Ratloops А 
ШЕШ Hotline Miami 2: Wrong Number Action ennaton Games 1. Quartal 2015 Skullgir Encore Beat em U Lab Zero Games 2015 
DEES Kingdom Hearts 2.5 HD Remix Rollenspiel Square Enix 5. Dezember 2014 RSR Starbound Geschicklichkeit Chucklefish Games A 
Liege Rollenspiel Codagames ВА. UPDATE] Star Ocean: Second Evolution Rollenspiel Square Enix TBA 
UPDATE| Life is Strange Adventure Square Enix 30. Januar 2015 indi n inkdichkei i 
en eee : The Binding of Isaac Rebirth Geschicklichkeit Edmund McMillen 4. November 2014 
{1M HEFT Little Big Pianeta еа = 26. November 20 2 — ERES - Жк 
Mad Мах Action Warner Bros. TBA Wasteland Kin; Geschicklichkeit Vlambeer А 
Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain Action-Adventure Konami 2015 Zone of the Enders HD Collection Action Konami TBA 
[Il = Weitere ausführliche Informationen zu den UPDATE — Bei diesen Spielen haben sich der Erscheinungstermin EAH = Diese Spiele erscheinen nicht als Boxed-Version im 
markierten Spielen findet ihr in dieser Ausgabe. oder eine andere wichtige Info geándert. Laden, sondern lediglich auf digitalem Wege im PSN. 
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Buttons, Zahlen, Fakten: So werten die play^-Experten! 


DIE BUTTONS 


DOWNLOAD 
Spiele, die nur per 
Download erhältlich 


sind, werden mit dieser 
DOWNLOAD schicken Plakette 
versehen. 
f 


VIDEO AUF DVD 


| Richtig geraten: Dieses 
I Symbol bedeutet, 

dass das jeweilige 

Spiel auch mit einem 

passenden Video auf 

unserer Heft-DVD 

vertreten ist. 


GESCHNITTEN 

Die deutschen Gesetze 
sorgen immer wieder 
dafür, dass Spiele hier- 
zulande geschnitten 
erscheinen. Dieser 
Button weist euch 
darauf hin. 


UNCUT 

Super Sache: Spiele, 
die diese blutige Pla- 
kette tragen, kommen 
auch in Deutschland 
unzensiert auf den 
Markt — früher selten, 
heute háufig. 


ADD-ON 

DLCs und Add-ons 
sind allgegenwärtig. 
Falls wir derartigen 
Zusatzcontent testen 
oder auch vorstellen, 
erkennt ihr das an die- 
sem Button. 


ADD-ON 


PS-EXKLUSIV 

Titel mit dieser 
Plakette kommen 
ausschlieBlich fiir PS3, 
PS4 oder PS Vita auf 
den Markt — Xboxler 
und Nintendo-Spieler 
schauen in die Réhre. 


PS-EXKLUSIV 


PLAY*-AWARD 
z Besonders tolle Spiele 
9 mit einer Gesamtwer- 


= Ausgabe 


tung von mindestens 

(EIE 85 bekommen von uns 
den begehrten golde- 
nen play*-Award. 


DER TESTKASTEN 


FAKTEN UND INFORMATIONEN 


Neben der Verpackung des Spiels (damit ihr das Teil auch im 
Laden findet!) lest ihr hier die Basis-Infos zum Spiel: Wann 
kommt es raus, wer hat's gemacht, wer bringt es in den Han- 
del, was kostet es und welche Altersfreigabe (ab 0, 6, 12, 16 
oder 18 Jahren) hat die USK erteilt. Und für die Sparfüchse 
erwähnen wir noch, ob das Spiel Crossbuy unterstützt, ihr es 
also nur einmal kaufen müsst für mehrere Plattformen. 


EINZELWERTUNGEN UND TECHNISCHE DETAILS 


Wir beurteilen jedes Spiel in 5 Kategorien: Grafik, Sound, 
Bedienung, Einzelspieler und Mehrspieler. Maximal gibt es 
10 Punkte, eine magere 1 bedeutet: furchtbar schlecht! 

Auf mathematische Quatsch-Formeln verzichten wir: Die 
Gesamtwertung eines Spiels wird also nicht irgendwie mittels 
der Einzelwertungen ausgerechnet! 


Grafik 

Wie gut sieht das Spiel aus, welche Auflósungen gibt es, wird ein 
3D-Modus angeboten? Uber diese Dinge informieren wir euch 
im Grafik-Bereich des Kastens. 


Sound 
Soundtrack, Sprachausgabe, Bildschirmtexte werden hier 
erläutert und bewertet. Schließlich isst das Ohr mit. Oder so. 


Bedienung 
Remote-, Cross-Play- und Cross-Save-Option, InstallationsgróBe 
und die Qualitát der Steuerung entnehmt ihr diesem Abschnitt. 


Einzelspieler 
Die wohl wichtigste Kategorie: Wie gut ist das Solo-Erlebnis, 
wie hoch der Schwierigkeitsgrad, worum geht's überhaupt? 


Mehrspieler 
Den Multiplayer sehen wir als einzelnen Bestandteil von 
Spielen — deshalb bekommt er seine eigene Wertung. 


STÄRKEN UND SCHWÄCHEN 


Ihr habt euch schon immer darüber geärgert, dass alle „Pro 
& Contra“-Argumente in Spieleheften stets gleich gewichtet 
werden? Wir auch! Und deshalb machen wir Schluss mit der 
Gleichmacherei und vergeben je zwei Arten von Plus- sowie 
Minuspunkten. Ein Beispiel: „Minimales Geruckel" ist nur ein 
kleines Argernis, während „Miserable Steuerung" deutlich 
mehr ins Gewicht fallt. Dadurch erkennt ihr sofort, welche 
Dinge die Wertung nach oben katapultiert bzw. nach unten 
gerissen haben und welche Dinge zwar gut oder schlecht, 
aber eben nicht weltbewegend sind. 


SH Große Stärke Өз Dickes Árgernis 
4) Gute Sache Є) 


Kleiner Fehler 


Termin: 9. September 2014 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Bungle 
USK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro | Cross-Buy м 


auuuuduuuM 
720plv| 1080р VI optionaler 3D-Modus 


Tolle Weitsicht, scharfe Texturen und schön 
gestaltete Welten, erkauft durch lange Ladezeiten 


SOUND auduuuuuM rS 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Hollywoodreifer Bombast-Soundtrack und gut 
gewählte Sprecher, aber zu viele Wiederholungen 


BEDIENUNG шШшйшйшшшшшшго 
Remote-Play [v] Cross-Play |_| Сгоѕѕ-Ѕаме м 


Hervorragende Shooter-Steuerung, die stets volle 
Kontrolle tiber das Geschehen erlaubt 


EINZELSPIELER Se 8 
Schwierigkeitsgrad Abhangig vom Erfahrungslevel 


Das Konzept von Destiny funktioniert, wirkt im ak- 
tuellen Stadium aber unfertig. Mit mehr Inhalten 
wird’s irgendwann auch ein noch besseres Spiel. 


MEHRSPIELER See 8 
Spieler online: 12 Spieler offline: - 


Destiny ist stark auf das Mehrspieler-Erlebnis 
ausgelegt, ergo lassen sich weite Teile des 
Abenteuers gar nicht alleine erforschen. 


PRO & CONTRA 


өз Toll funktionierendes Shooter-Gameplay 


GRAFIK 


CH Sehr gute Technik 

CH Motivierendes Loot-System 

Є) Langweilige Hintergrundgeschichte 
Є) Repetitives Missionsdesign 


23 Derzeit noch zu wenig Inhalte 


Wertung & Fazit 


Keine Revolution, aber 
ein gutes Shooter-Erleb- 
nis mit Luft nach oben 


GESAMTWERTUNG (errechnet sich NICHT aus den Einzelwertungen!) 


90 bis 100 | Göttlich: Spiele mit solch einer hohen Gesamtwertung 
empfehlen wir euch uneingeschránkt, die muss man gespielt haben! 
80 bis 89 | Vorbildlich: Toptitel, die wir Fans des jeweiligen Genres 
UND allen aufgeschlossenen Zockern zum Kauf empfehlen. 

70 bis 79 | Erfreulich: Gute Spiele mit Schwächen in einzelnen 
Disziplinen — unterhaltsam, aber eben nicht grandios. 


60 bis 69 | Ordentlich: Wenn euch die Thematik oder das Genre 
interessiert, kommt dieser akzeptable Titel für euch infrage. 

50 bis 59 | Bedauerlich: Grobe technische und spielerische 
Schnitzer erfordern Leidensfähigkeit von euch. 

1 bis 49 | Fürchterlich: Müssen wir das wirklich noch erkláren? 
Finger weg von Spielen aus dieser Schrott-Kategorie. 
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Unsere Hauptdarsteller — jeder eine Ikone. 


Wolfgang Fischer // Chefredakteur Print 
Spielt gerade: Wakeboarding Unleashed (PS2) 
Hört gerade: alte Nuclear-Assault-Platten(!) 
Schaut gerade: Defiance, Californication, Dexter 


Und sonst: Ist immer noch dabei, seinen Pile of Shame im 
Bereich PC- und Videospiele konsequent zu verkleinern. 
Dabei ist er im Rahmen seines Assassin's-Creed-Projekts 
mittlerweile bei Revelations angekommen. Nicht mehr 
lange, dann heißt es: Seeschlachten, ahoi! 

Top-Titel der Ausgabe: Uncharted 4 


Flop-Titel der Ausgabe: Game of Thrones 


Viktor Eippert // Redaktion 


Spielt gerade: Kingdom Hearts HD 2.5 Remix (PS3), Final 
Fantasy VI (Vita), Bayonetta 2 (Wii U), Persona Q: Shadow of N 
the Labyrinth (3DS) ` 
Schaut gerade: auf den Kalender in der Hoffnung auf Freizeit 


Und sonst: Ich hatte ja schon immer so meine Befürch- 
tungen, aber nun bin ich mir sicher: Das Ende ist nahe! Das 
ausschlaggebende Foto für den Wortwitz stammt übrigens 
aus meinem Wien-Kurzurlaub. War schön, aber anstrengend. 


Top-Titel der Ausgabe: Kingdom Hearts HD 2.5 Remix 
Flop-Titel der Ausgabe: Escape Dead Island 


Uwe Hönig // Redaktion 
Spielt gerade: Grand Theft Auto 5, Driveclub 
Hört gerade: Hugo Boston (soundcloud.com) 
Schaut gerade: The Big Bang Theory (siebte Staffel) 


Und sonst: Wie Kollege Dörre möchte ich die Teilnehmer 
des Lesertreffs recht herzlich grüßen. Außerdem geht noch 
ein dickes Dankeschön an Daniel, der mir freundlicherweise 
Red Bull mitgebracht hatte. Wer unsere Facebook-Seite 
kennt, der dürfte über den Hintergrund Bescheid wissen ;) 


Top-Titel der Ausgabe: Tearaway Unfolded 
Flop-Titel der Ausgabe: Escape Dead Island 


Matthias Schöffel // Layout 
Spielt gerade: Far Cry 4 
Hört gerade: Sleaford Mods: Chubbed up + 
Schaut gerade: Immer noch Twin Peaks 


Und sonst: Manchmal (manchmal?!) kommt die kindliche 
Ader doch noch durch. Dieses Jahr unter dem nicht 
vorhandenen Weihnachtsbaum: Pete Townshend von „The 
Who" als Simpson-Figur. Ein Traum! Der Osterhase bringt 
dann vielleicht noch John Entwistle. 


Top-Titel der Ausgabe: Game of Thrones 
Flop-Titel der Ausgabe: Escape Dead Island 


Spielt gerade: X-Plane 10.31 
Hört gerade: nichts Besonderes 
Schaut gerade: Broadchurch S02 


Und sonst: So, hatten wir Weihnachten, Silvester und die 
Produktionen zum Jahresende nun also endlich hinter uns 
gebracht. Willkommen, 2015! Freuen wir uns nun auf den 
Frühling, Ostern, Sommer, das langsame Sterben des World 
Wide Web und die Wiedergeburt von Print. 


Top-Titel der Ausgabe: Little Big Planet 3 
Flop-Titel der Ausgabe: Lara Croft blahblah 


Sascha Lohmiiller // Redaktion 


Spielt gerade: The Crew, Driveclub, zu viel WoW 
Hört gerade: Mors Principium Est — Dawn of the 5th Era 
Schaut gerade: den erweiterten Hobbit — lohnt, die Blu-ray 


Und sonst: Erstes Weihnachten seit Jahren, an dem der 
Baum nicht selbst gefällt wurde. Fühlt sich zwar unmännlich 
an, lohnt sich aber einfach nicht, wenn man über die 
Feiertage nicht da ist. Ein kleiner Baum vom lokalen 
Tannen-Dealer musste dann aber doch her. 


Top-Titel der Ausgabe: Uncharted 4, Bloodborne 
Flop-Titel der Ausgabe: Akiba's Trip 


Peter Bathge // Chauvinist (das ist kein Musi 
Spielt gerade: im Schnee (hoffentlich) 
Hört gerade: Weihnachtslieder 
Schaut gerade: unter dem Baum nach seinem Geschenk 


Und sonst: Hat er seine Kollegen in der Abgabewoche vor 
Weihnachten schamlos im Stich gelassen und ist lieber in 
den wohlverdienten Winterurlaub gedüst. Lebkuchen und 
Plätzchen haben etwaige Schuldgefühle schnell besänftigt 
(Anm. d. Red.: Schwein!). 


Top-Titten der Ausgabe: Lara Croft 
Flop-Fratze der Ausgabe: Nathan Drakes Gesicht 


Christian Dorre // Redaktion 
Spielt gerade: WWE 2K15, Far Cry 4 
Hört gerade: Cock Sparrer, The Clash 


Schaut gerade: noch mal sámtliche WrestleManias 
Liest gerade: Die Border-Trilogie von Cormac McCarthy 


Und sonst: Grüßt er alle Teilnehmer des Lesertreffs und 
wünscht sämtlichen Lesern schöne Festtage. Eben das, was 
man so schreibt, wenn einem sonst nix einfällt ;) 


Top-Titel der Ausgabe: Uncharted 4, Game of Thrones 
Flop-Titel der Ausgabe: Dieses Japano-Musik-Dingens 


Stefanie Zehethauer // Layout 
Spielt gerade: Wieder mal Resident Evil im Coop- Mode 
Hört gerade: Alles vom Kanguru 
Schaut gerade: Grand Budapest Hotel 


Und sonst: Wenn man ein Weihnachtspackchen mit jamaika- 
nischem Rum von der Post holt, auf dem fett , Keine Abgabe 
an Personen unter 18 Jahren" steht, fallt einem erst mal auf, 
wie viele Menschen einen höchst interessiert oder mit leerem 
Blick und offenem Mund beobachten. Tststs:) 


Top-Titel der Ausgabe: Little Big Planet 
Flop-Titel der Ausgabe: Kingdom Hearts 2.5 Remix 


David Martin // Online-Redaktion 
Spielt gerade: GTA 5, NHL 15 
Hört gerade: Dropkick Murphys 
Schaut gerade: Dr. House 


Und sonst: Verbringt die Weihnachtsfeiertage in überhitz- 
ten Wohnzimmern und vor allem mit reichlich Schokoladen- 
Action. Gezockt wird ebenfalls: Auf dem Programm stehen 
‚Abstecher nach Los Santos. David muss sich auf die für 
Anfang 2015 geplanten Heists vorbereiten. 


Top-Titel der Ausgabe: Uncharted 4 
Flop-Titel der Ausgabe: Final Fantasy Type-0 
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Vier sind zwei zu viel: 


ACTION-ADVENTURE | Man hat- 
te es kaum für móglich gehalten: 
Ohne ein zugstarkes „Tomb Rai- 
der" im Titel veróffentlichte Crys- 
tal Dynamics vor vier Jahren ei- 
nen Spin-off rund um Lara Croft 
— und landete damit einen echten 
Überraschungshit! Lara Croft and 


the TENEI 
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Die neue Lara bohrt den Koop- Modus (zu) kráftig auf. 


the Guardian of Light überzeugte 
mit ungewohnter Iso-Ansicht, flot- 
ter Action und einem fróhlichen 
Koop-Modus für zwei Spieler, al- 
les verschnürt zu einem günstigen 
Gesamtpaket. Die Spieler dank- 
ten es mit guten Verkaufszahlen, 
doch eine Fortsetzung war trotz- 


Schrág: Anders als die Tomb Raider-Reihe spielen wir im Lara Croft-Spin-off 
aus der isometrischen Draufsicht — das sorgt für ein arcadiges Spielgefühl. 
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dem nicht in Aussicht — Square 
Enix wollte sich lieber auf den düs- 
teren Reboot Tomb Raider (2013) 
konzentrieren. Als mit Lara Croft 
and the Temple of Osiris schlieB- 
lich doch noch ein zweiter Serien- 
ableger angekündigt wurde, staun- 
ten die Fans nicht schlecht — damit 


hatte im Juni 2014 wohl kaum 
noch jemand gerechnet! 


Das alte Grabráuberproblem 

Das Aztekenszenario von Guardi- 
an of Light hat ausgedient: Im neu- 
en Teil treibt sich Lara mit dem 
Abenteurer Carter Bell in Agypten 


(Teil ensammler: Ge ihr Team müssen in Jedem Dungeon Teile einer. S 
Osiris-Statue € erbeuten. Erst w wenn sie vollständig ist, t, lässt sich Seth besiegen. 


gf af 


www.playvier.de 


Ce A 


d AF 


herum, wo sie versehentlich den 
finsteren Gott Seth zum Leben er- 
wecken. Nun gilt es natürlich, den 
bósen Buben ins Wüstengrab zu- 
rückzuschicken — mit Unterstüt- 
zung der Gótter Isis und Horus. Ge- 
meinsam ballern sich die vier durch 
verschiedenste Tempel und Gráber, 
lósen Rátsel, meistern Geschick- 
lichkeitseinlagen und geben unent- 
wegt haarstráubend trashige Sprü- 
che von sich. Angesichts der óden 
deutschen Sprachausabe ist es im- 
merhin ein Trost, dass an ihr ohne- 
hin keine spannende Handlung ver- 
loren geht: Der hauchdünne Plot 
mit seinen einfáltigen Dialogen ist 
áhnlich nebensáchlich wie im Vor- 
Sänger Guardian of Light. 


Vier gewinnt im Koop 

Entweder legen wir alleine mit Frau 
Croft los oder aber wir bestreiten 
das Spiel in einem kráftig aufge- 
stockten Koop-Modus: Durfte man 
sich früher nur mit einem Begleiter 
zusammentun, sind diesmal so- 
gar Dreier- und Viererteams móg- 
lich! Mitspieler kónnen wir online 
finden oder aber wir wáhlen die 
simplere Lósung: Einfach ein paar 
Freunde vor dem Bildschirm ver- 
sammeln! Denn auch der lokale 
Koop unterstützt bis zu vier Spieler 
gleichzeitig. 
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Teamwork: Genau wie in Guardia of Light spannen die Archáologen 
Seile, auf denen Teammitglieder Anschließend balancieren kónnen. 


Vier Charaktere, zwei Spielweisen 
Zwar gibt es vier Helden, doch die 
verteilen sich nur auf zwei „Klas- 
sen" — die Archáologen und die 
Agypter. Zu Ersteren záhlen Lara 
und Carter, sie verwenden Wurfha- 
ken mit Seilen, um andere Spieler 
zu sich heraufzuziehen oder Brü- 
cken zu improvisieren. Die Ágyp- 
ter Isis und Horus verfügen dafür 
über magische Stábe, mit denen 
sie Strahlen verschieBen und be- 


vi s Das NIS" 


peen Bossip e sind zwar kinde 


stimmte Objekte zerstóren kón- 
nen, auBerdem lassen sich damit 
türkis schimmernde Objekte in 
der Spielwelt beeinflussen. Mit ei- 
nem Stab heben wir beispielsweise 
Plattformen in der Umgebung oder 
verlangsamen den Zeitzünder be- 
stimmter Bombentypen. 


Am besten zu zweit 
Im Solo-Modus sind wir auf Lara als 
Spielfigur festgelegt, sie trágt den 


leicht, erfordern aber stets 


=. чк. GIF Ea SENTIO e En MADE Si к 
‚eine eigene Taktik. Mit reiner Waffengewalt kommen wir nicht weiter. 
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В 
ul: 
magischen Stab dann einfach bei 
sich, um die Rätsel im Alleingang 
zu lösen. Sind wir aber mit zwei 
oder mehr Spielern unterwegs, 
bekommen wir leicht angepasste 
Puzzles vorgesetzt, die sich nur in 
der Gruppe knacken lassen. Das 
sorgt nicht nur für Wiederspielwert, 
sondern macht auch schlichtweg 
mehr Spaß: Besonders im Zweier- 
team kommen die fairen, kleinen 
Knobeleien und Sprungpassagen 


voll zur Geltung. Ab drei Spielern 
wird das Geschehen leider schon 
recht unübersichtlich und zu viert 
ist koordiniertes Vorgehen kaum 
noch móglich. Bei uns im Büro 
entstanden da herrlich chaotische 
Szenen, als vier wild plappernde 
Redakteure verzweifelt versuch- 
ten, gemeinsam ein Schalterrätsel 
zu lösen: Während ein planloser 
Kollege fortlaufend den falschen 
Hebel umlegte, der andere vor 
lauter Aufregung in den Abgrund 
sprang und der dritte lautstark um 
Gehör bat, war Tester Schütz der 
Verzweiflung nahe — selten wollte 
er seinen Kollegen so gerne eine 
feuern wie an diesem Tag. Daraus 
lernen wir: Wer sich gut abspricht 
und die Sache nicht allzu ernst 
nimmt, wird im Vier-Spieler-Koop 
einen Mordsspaß haben. Wer aber 
zügig weiterkommen und nicht 
ständig auf andere warten will, der 
sucht sich besser einen einzelnen, 
vertrauenswürdigen Mitspieler — 
das Spiel funktioniert zu zweit ein- 
fach am besten. 


Viel Altes, wenig Neues 


Der namensgebende Tempel von 
Osiris steht im Zentrum der Ereig- 
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nisse, von hier aus steuert man ver- 
schiedene, schön designte Tempel 
und Ruinen an: Lara und ihr Team 
hüpfen und klettern auf gewaltige 
Zahnräder, kraxeln über Feuerbe- 
cken und Stachelgruben, tauchen 
durch krokodilverseuchte Wasser- 
tempel oder heizen einem giganti- 
schen Mistkäfer ein, während sie 
auf seiner riesigen Dungkugel ba- 
lancieren. Die unterschiedlichen 
Levels sind über eine neue „Ober- 
welt“ verbunden, ein kleines, of- 
fenes Areal, in dem wir zum Teil 
selbst entscheiden, welche Zone 
wir als Nächstes ansteuern. Nach 
einigen Spielstunden dürfen wir 
außerdem die Tageszeiten verän- 
dern und zwischen drei Wetter- 
zuständen wählen. Bei Schnee 
und Eis gefriert beispielsweise 
ein Fluss, wodurch sich ein zu- 
vor unerreichbares Gebiet erkun- 
den lässt. Auf den ersten Blick ein 
spannendes Konzept, das letzt- 
endlich aber kaum Spieltiefe bie- 
tet — bis zum Abspann haben wir 
das Wetter- und Tageszeitenfea- 
ture kaum genutzt. 

Die übrigen Puzzles setzen auf 
bewährte Mechaniken und ma- 
chen durchweg Spaß, bieten aber 
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kaum frische Ideen. Mit dem neuen 
magischen Stab lassen wir Licht- 
strahlen an Spiegeln reflektieren, 
auBerdem kann Lara Fackeln und 
Gasquellen anzünden — das waren 
bereits die wesentlichen Neuerun- 
gen. Hier hátten die Entwickler ru- 
hig etwas kreativer werden dürfen. 


Unkomplizierte Action 

Auch das kennen wir aus Guardian 
of Light: Zwischen Rátseln und Ge- 
schicklichkeitspassagen wird kräf- 
tig geballert. RegelmáBig finden wir 
Pistolen, Gewehre und MGs, dazu 
Granat-, Raketen- und Flammen- 
werfer in diversen Qualitátsstufen. 
Gefeuert wird wie in einem Twin- 
Stick-Shooter, der linke Analog- 
Stick bewegt unsere Helden, mit 
dem rechten wird gezielt — geht 
super von der Hand. Hinzu kommt 
die Móglichkeit, mit schnellen Aus- 
weichrollen zwischen Gegnern hin- 


durchzuhuschen und Bomben zu 
legen. Das spielt sich áhnlich flott 
wie im Vorgánger, allerdings zoomt 
die Kamera háufig zu weit heraus 
und tut sich schwer dabei, alle vier 
Spieler im Blickfeld zu behalten. 
Vor allem Kámpfe geraten dadurch 
háufig unübersichtlich, aber auch 
einige Sprungabschnitte fallen 
dann unnötig knifflig aus. Ebenfalls 
schade: Die Waffen sind größten- 
teils bekannt und die Gegnertypen 
wiederholen sich schnell, dadurch 
verlieren die Ballereien auf Dauer 
etwas an Reiz. Daran ändern auch 
die schön inszenierten Bosskämp- 
fe wenig, denn die dicken Brocken 
lassen sich mit simplen Taktiken 
und ein paar gut platzierten Tref- 
fern kinderleicht besiegen. 


Punktejäger im Rausch 
Neu hinzugekommen sind die Rin- 
ge und Amulette: Diese Klunker 


Beim Kauf habt ihr die Wahl: Download-Version oder aufwendige Retail? 
Lara Croft and the Temple of Osiris ist für 20 Euro als Download über PSN erhältlich — ein absolut 


fairer Preis! Wer 10 Euro mehr bera 


ekommt auch einen Season Pass dazu, der das Spiel in 


Zukunft mit DLCs (neue Kostüme, Gräber und Items) erweitern wird. Die PS4-Fassung ist außer- 
dem als Gold Edition im Einzelhandel verfügbar. Diese Disc-Version kostet 35 Euro und umfasst 
das Hauptspiel plus Season Pass sowie ein Artbook, eine Lara-Figur und eine Karte der Oberwelt. 
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Action: Wenn wir optionale аштоо, (wird hier oben reingeblendet) Eu 


erhalten wir dafür zusätzliche Waffen, Schmuckstücke und Statusverbesserungen. ` 


verleihen unseren Helden ver- 
schiedene Boni, etwa Lebens- 
punkte-Regeneration oder einen 
praktischen Fácherschuss. Neu- 
en Schmuck erhalten wir in ers- 
ter Linie, indem wir Edelsteine in 
den Levels sammeln, um damit 
verschlossene Schatztruhen zu 
öffnen. Da die Boni der Schmuck- 
stücke aber leider ziemlich un- 
auffállig sind, hat man sie viel zu 
schnell im Eifer der Rátsel und 
SchieBereien vergessen. 

Wie gewohnt gibt es für jeden 
Level mehrere Bonusziele, etwa 
einen Kampf unbeschadet zu 
überstehen oder den Abschnitt 
binnen weniger Minuten abzu- 
schlieBen. Wer diese (teils sau- 
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schweren) Herausforderungen 
meistert, erhält dafür zusätzliche 
Waffen, Schmuck und Statusbo- 
ni — das ist nicht nur motivierend 
für Punktejäger, sondern steigert 
auch die Spielzeit. Normalspie- 
ler dürften in sechs bis acht Stun- 
den durch sein, doch wer auch Bo- 
nusziele schaffen und zusätzliche 
Schätze abräumen will, ist länger 
beschäftigt. 


So schick wie der Vorgänger 

Sieht man von der manchmal zu 
weit herausgezoomten Kamera 
einmal ab, hinterlässt das Spiel ei- 
nen technisch runden Eindruck. 
Selbst bei vier Spielern und vielen 
Gegnern bleibt die chaotische Ac- 


Spiefie 10 Skarabäen auf Stachelfallen auf 2 
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tion flüssig und sieht ausgespro- 
chen schick aus. Im Vergleich zu 
Guardian of Light (erschien für 
PS3) profitiert Temple of Osiris 
deutlich von der hóheren Aufló- 
sung. AuBerdem fallen die Textu- 
ren etwas schárfer, die Lichteffek- 
te feiner und die Explosionseffekte 
wuchtiger aus. Nichts geändert 
hat sich an der ordentlichen Phy- 
sik, die macht einen ähnlich glaub- 
haften Eindruck wie im Vorgán- 
gerspiel. Und da Guardian of Light 
bereits ausgesprochen práchtig 
war, sind die optischen Unter- 
schiede ohnehin nicht so groB, wie 
man es vielleicht bei einem Sprung 
von PS3 zu PS4 erwarten würde. 
Muss aber auch nicht sein! FS 


Wer nach dem wunderbaren Guardian of Light 
noch Lust auf mehr hat und von einem Nachfolger 
ohnehin nichts dramatisch Neues erwartet, dem 
sei Temple of Osiris ans Herz gelegt: Crystal Dyna- 
mics liefert gewohnt gutes Gameplay, schün de- 
signte Levels und clevere Koop-Rátsel — diesmal 
sogar für vier Spieler. Ich persönlich habe dafür 
zwar keine Geduld (mir ist der Zweispielermodus 
viel lieber!), doch für eine ausgelassene Runde mit 
Freunden taugt der neue Vierspieler-Koop allemal. 
Und sei es nur, um sich an dem herrlichen Chaos 
zu erfreuen! Alles in allem kommt Temple of Osiris 
zwar nicht an seinen Vorgánger ran, am Ende hat's 
mir aber trotzdem viel Spaß gemacht. 


Termin: 8. Dezember 2014 
Hersteller: Square Enix 
ЙЕ, Entwickler: Crystal Dynamics 
И? USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
, Rz Preis: ca. 20 Euro | Cross- Buyl | 
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Feine Licht- und Explosionseffekte, stimmungsvolle 
Dungeons. Die Kamera zoomt oft zu weit raus. 


SOUND COCCO Tak) 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Sehr atmosphärischer Soundtrack. Die Qualität der 
deutschen Sprecher schwankt allerdings stark. 


BEDIENUNG Meee 
Remote-Play [V] Cross-Play| |Cross-Save| | 
Installationsgröße: ca. 3 GByte (erforderlich) 


Bis auf Detailmängel (z.B. beim Einsatz des 
Seilhakens) eine sehr gute Bedienung. 


EINZELSPIELER dd rr 7 
Schwierigkeitsgrad: leicht (1 Stufe) 


Auch Solo-Spieler haben ihre Freude mit der 
Lara. In sechs bis acht Stunden ist man durch, 
danach locken noch die Herausforderungen. 


MEHRSPIELER dud 
Spieler online: 2-4 Spieler offline: 1-4 
Egal ob im lokalen Koop oder online: Zu zweit 


macht's uns am meisten Spaß. Drei- und Vier- 
spielerpartien geraten oft zu chaotisch. 


PRO & CONTRA 


[(d- +) Koop (lokal und online) für bis zu 4 Spieler 


@Ҥ+) Action, Rätsel und Jump & Run gut gemixt 
Schicke, abwechslungsreiche Dungeons 
Kaum neue Ideen im Vergleich zu Teil 1 
Chaotisch und unübersichtlich zu viert 


Trashige Story mit mäßigen Sprechern 


RENNSPIEL | Mit 7he Crew hat 
Ubisoft ein umfangreiches Open- 
World-Rennspiel veróffentlicht, das 
nun seit dem 2. Dezember im Han- 
del erháltlich ist. Im Game über- 
nehmt ihr die Rolle von Alex Tay- 
lor, der wegen Mordes an seinem 
Bruder im Gefángnis gelandet ist. 
Allerdings hat der gute Alex den 
Mord gar nicht begangen und ver- 
bringt erst mal fünf Jahre im Knast, 
bis ihm das ЕВ! einen Deal anbie- 
tet. Alex war nämlich ein Mitglied 
einer illegalen Street-Racing-Gang 
und die Staatsmacht will seine Sze- 
ne-Kenntnis nutzen, um einen be- 
rüchtigten Detroiter Club zu infil- 
trieren. SchlieBlich handelt es sich 
bei der Raser-Bande um eine lan- 
desweit operierende Verbrecher- 
organisation, die nun mit eurer Hil- 
fe gesprengt werden soll. Geht die 
Undercover-Mission jedoch schief, 
muss Alex wieder zurück in den 
Bau, um die restliche Zeit seiner 
Strafe abzusitzen! Nachdem die 
Einzelheiten des Undercover-Auf- 
trags geklárt wurden, dürft ihr euch 
frei auf einer riesigen Karte bewe- 
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The Crew 


Der ambitionierte Online-Racer glánzt mit einer gigantisch groBen Spielwelt! 


gen, die ein vereinfachtes StraBen- 
netz der USA inklusive mehrerer 
Grofistádte wie Detroit, Chicago, 
Las Vegas, Los Angeles, New York 
oder Miami umfasst. Auf Wunsch 
dürft ihr sogar quer durch die USA 
rasen, wobei die reine Fahrzeit von 
der Ostküste bis zur Westküste 
ganz schón lange dauern kann ... 


Die unendlichen Weiten der USA 
Nachdem wir die Story-Aufträge in 
Miami abgeschlossen hatten, nutz- 
ten wir die Gelegenheit, um einfach 
mal nach Los Angeles zu fahren. So 
erhielten wir ein gutes Gefühl für 
die GróBe der Spielwelt. Die Dis- 
tanz konnten wir mit einem Las- 
Vegas-Zwischenstopp innerhalb 
einer knappen Stunde bewáltigen. 
Dabei stóren keinerlei Ladezeiten 
den Spielfluss, lediglich die Akti- 
vierung von Hauptmissionen oder 
Nebenevents zieht eine kurze La- 
depause nach sich. Weitere Stre- 
cken dürfen in diesem Zusammen- 
hang auch mit dem Flugzeug oder 
der Eisenbahn zurückgelegt wer- 
den, falls ihr mal keine Lust habt, 
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Sightseeing: Im Spielverlauf dürft ihr zahllose interessante Orte entdecken, 
darunter die Freiheitsstatue vor Manhattan oder das Pentagon in Washington. 
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Unschönes Detail: Die Rückspiegel in der Cockpit-Perspektive sind leider nicht X 
funktional, die Spielwelt wird demnach nicht auf den Spiegelflächen dargestellt. 
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Aufgepasst: Am Renngeschehen unbeteiligte Passanten springen grundsátzlich 
im letzten Moment zur Seite, bevor ein Fahrzeug die Fußgänger erfassen könnte. 


,manuell" von Chicago nach Las 
Vegas zu fahren. AuBerdem las- 
sen sich einmal besuchte Orte mit 
dem praktischen „Blitzreise“-Fea- 
ture problemlos und schnell errei- 


chen. Überraschenderweise entwi- 
ckelt die recht banale Story einen 
dichten Spielfluss: Stándig melden 
sich eure Partner mit neuen Aufga- 
ben und Rennherausforderungen, 


die jeweils auf der Karte markiert 
werden. Erst wenn ihr in die Nahe 
der Missionsmarkierungen fahrt, 
werdet ihr an den anstehenden 
Auftrag erinnert, meist durch Tele- 


Riesiges Einsatzgebiet 
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Bei keinem anderen Rennspiel auf dem Markt darf solch eine gigantische Spielwelt frei bereist werden! 


Die Spielwelt von The Crew umfasst ganz Nordamerika (ohne Kanada) und darf komplett frei erkundet werden. Die schiere Größe der be- 
fahrbaren Umgebung ist wirklich beeindruckend, ein dermaBen umfangreiches StraBennetz wie in The Crew gab es bislang noch bei keinem 
anderen Rennspiel! In diesem Zusammenhang hált der Titel auch allerlei Sehenswürdigkeiten bereit, beispielsweise das Space Shuttle in Cape 
Canaveral oder Mount Rushmore in den Black Hills. Darüber hinaus dürft ihr insgesamt zwölf Städte wie New York City, Miami, Salt Lake City, 
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fonate mit den betreffenden Perso- 
nen. Viele der auftauchenden Cha- 
raktere sind coole Obermacker, 
nur leider wirken die Dialoge im 
Spiel oft völlig übertrieben. 


Über Stock und Stein 

Im Spiel warten übrigens auch 
eine Menge Offroad-Events, für die 
euch teilweise spezielle Gelände- 
wagen zur Verfügung gestellt wer- 
den. Das Missionsdesign wirkt zu- 
nächst recht abwechslungsreich, 
doch die verschiedenen Aufgaben 
wiederholen sich ständig: Entwe- 
der müsst ihr ganz normale Ren- 
nen gegen mehrere Gegner absol- 
vieren oder ihr sollt eine bestimmte 
Zielperson jagen und durch mehr- 
maliges Rammen das Auto des 
Kontrahenten zum Stehen bringen. 
Darüber hinaus gibt es auch Mis- 
sionen, bei denen ihr in die Rolle 
des Fluchtfahrers schlüpft, um bei- 
spielsweise der Polizei zu entkom- 
men. Daneben gibt es noch Missi- 
onstypen, bei denen ihr eine Reihe 
von Objekten möglichst schnell 
einsammeln müsst. Im weiteren 
Spielverlauf dürft ihr bei Autohänd- 
lern neue Karren kaufen oder bei 
den verschiedenen Tuning-Werk- 
stätten in den insgesamt zwölf US- 
Metropolen komplette Upgrades 
für eure Autos erwerben. Aller- 
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Street-Racing: Die Rennevents in den belebten US-Metropolen enthalten zahllose< 
unübersichtliche Passagen, außerdem nervt die deutlich spürbare Gummiband-Kl. 
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ht ihr die Bekanntschaft mit allerlei „А2 


die grundsätzlich einen auf „Möchtegern-Cool“ machen und dabei recht affig wirken. 


dings müsst ihr euch zunáchst das 
nótige Kleingeld verdienen, bevor 
ihr euren fahrbaren Untersatz nach 
Herzenslust aufmotzen kónnt. Ein- 
facher kommt ihr an die kleineren 
Tuning-Teile wie verbesserte Brem- 
sen, Sport-Auspuffanlagen oder 
optimierte Steuergeráte, die euch 
nach jedem absolvierten Ren- 
nen geschenkt werden. Durch die 
Tuning-Teile wird das anfänglich 
recht plumpe Fahrverhalten positiv 
verändert, doch The Crew ist und 
bleibt ein Arcade-Rennspiel. Wer 
auf eine richtige Simulation hofft, 
der sollte besser einen groBen Bo- 
gen um den Titel machen. 


Zu viert auf dem Weg zum Sieg 

Beinahe alle Story-Missionen dür- 
fen auf Wunsch auch mithilfe eu- 
rer Crew bewáltigt werden. Dabei 
kónnen sich bis zu vier Spieler zu 
einem Team zusammenschlieBen, 
um das Spiel gemeinsam zu erle- 
ben. Das Koop-Feature funktio- 
niert problemlos und ermóglicht 
es, sogenannte Schnell-Koop-An- 
fragen an alle Spieler zu schicken, 
die sich innerhalb eurer Spielsit- 
zung befinden. Das Zocken von 
The Crew ist ohne Internet-An- 
schluss und Verbindung zur Ser- 
verstruktur des Spiels nicht móg- 
lich. Eigentlich unlogisch, denn die 


nnt ihr ein startbereites Space Shuttle, 4 


en. ^ 
Cool: Fahrt ihr an Cape Canaveral vorbei, kó 


entdecken — schade, dass die Maschinen in der Realitát bereits ausgemustert wurden. 


Gelungene Fahrzeugauswahl: Im Spiel 


Coole Autos von 


Herstellern wie Ferrari, Maserati, Mercedes Benz, Pagani, Nissan oder BMW. 


Story-Missionen lassen sich auch 
problemlos alleine und ohne die 
Hilfe eurer Crew bewáltigen. So 
wirkt das Crew-Element ziemlich 
aufgesetzt. Oftmals finden sich gar 
keine Mitspieler ein, die nach einer 
Schnell-Koop-Anfrage an eurer ak- 
tuellen Story-Mission teilnehmen 
wollen. Im Gegenzug haben auch 
wir viele Anfragen anderer Spieler 
abgelehnt, da wir die betreffenden 
Missionen bereits abgeschlossen 
hatten. So richtig als Crew gemein- 
sam das Spiel erleben, funktioniert 
nur dann, wenn sich alle Mitglieder 
der Crew ungefáhr auf der gleichen 
Fahrerstufe befinden und sich die 


Bonusaufgaben ohne Ende 
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einzelnen Story-Fortschritte der 
Teilnehmer bestenfalls kaum von- 
einander unterscheiden. Nach- 
dem es in den ersten Tagen nach 
dem Release von The Crew noch 
einige Verbindungsabbrüche zu 
vermelden gab, lief das Spiel zwei 
Wochen nach der Veröffentlichung 
weitgehend stabil. Offenbar haben 
die Entwickler die Probleme inner- 
halb des Netzwerkcodes behoben. 
Übrigens haben wir auch mal aus- 
probiert, wie sich das Spiel verhält, 
wenn man einfach das LAN-Kabel 
abzieht. Kurz darauf quittierte eine 
Fehlermeldung die fehlende On- 
line-Verbindung und wir landeten 


Damit es euch auf der Reise durch die USA nicht zu langweilig wird, haben die Entwickler eine Menge Nebenbeschäftigungen ins Spiel gepackt. 


Neben den geskripteten Story-Missionen warten im Spiel zahllose weitere Aufgaben, die dafür sorgen sollen, eure Fähigkeiten zu verbessern. Der Abschluss jedes Events wird einerseits durch 
Punkte belohnt, die dafür sorgen, dass ihr in der Fahrerstufe aufsteigt. Zum anderen gewinnt ihr so stetig neue Tuning-Teile für euren Fuhrpark, die problemlos direkt nach einem Event verbaut 
werden können. Sind die Tuning-Teile für euer aktuelles Auto nicht geeignet, lassen sich diese für eine spätere Verwendung ins Hauptquartier schicken. Uberflüssige Tuning-Teile dürfen verkauft 


www.playvier.de 


# Folge Harry in Sicherheit. 
X 00:25.561 


Atmosphárisch: Die Lichteffekte sowie der Tag-und-Nacht-Wechsel sind schon 
in Szene gesetzt, leider stóren jedoch Ruckler, Tearing und Kantenflimmern. 


im Titelscreen von The Crew. Der 
Start des Spiels wird ohne Online- 
Anbindung also komplett unter- 
bunden, lediglich das Intro kann 
angeschaut werden. 


Umfangreiche Herausforderungen 
Auf der Karte verbergen sich auch 
einige PvP-Lobbys, in denen ihr 
euch für Rennen gegen menschli- 
che Mitspieler anmelden dürft. Die 
Multiplayer-Matches mit bis zu acht 
Teilnehmern funktionieren gut und 
machen durchaus Spaß. Allerdings 
gibt es auch bei The Crew ein Prob- 
lem, mit dem fast alle Online-Renn- 
spiele zu kámpfen haben: Mensch- 
liche Gegner verhalten sich in der 
Regel wesentlich rücksichtsloser 
als Kl-Fahrer. So wird man inner- 
halb von PvP-Matches ohne Rück- 


—— „>. 
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b Gewinne das Rennen. 


sicht auf Verluste gerammt und von 
der Strecke geschoben. Ein Bestra- 
fungssystem für rüde Fahrweise 
gibt es nicht. Neben den Story-Mis- 
sionen und den PvP-Lobbys ent- 
halt das Spiel eine Menge Neben- 
bescháftigungen: Die optionalen 
Events sind auf der Karte anhand 
von türkisfarbenen Dreiecken mar- 
kiert. In der Spielwelt ist der Start 
einer solchen Bonusaufgabe durch 
eine Art Tor gekennzeichnet, das 
ihr lediglich durchfahren müsst, 
um eine Herausforderung zu star- 
ten. Unter anderem gibt es Sprung- 
tests, Tempotests, Prázisionstests, 
Ideallinientests, Slalomtests oder 
Beutetests. Beim letzten Aufgaben- 
typ müsst ihr móglichst flink eine 
Reihe von Symbolen einsammeln. 
Schließt ihr Bonusaufgaben mit ei- 


nem guten Endresultat ab, winken 
Medaillen und ihr bekommt zusátz- 
liche Tuning-Teile geschenkt. Dank 
einer komfortablen Einbaufunktion 
kónnt ihr gewonnene Tuning-Teile 
direkt nach einer abgeschlossenen 
Herausforderung am Wagen an- 
bringen, ohne extra das Hauptquar- 
tier aufsuchen zu müssen. Genau- 
so einfach funktioniert der Wechsel 
zu einem anderen Fuhrpark-Au- 
to, was sogar mitten in der Pampa 
über eine Art Handy-Menü bewerk- 
stelligt werden kann: Kurz nach der 
Auswahl sitzt ihr auch schon im 
neuen Wagen und dürft weiter die 
USA erkunden. Hier punktet der Ti- 
tel, denn es gibt kein vergleichbares 
Rennspiel, das mit solch einer ge- 
waltigen Spielwelt aufwarten kann! 

UH 


AR 
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|, Gerange Die PvP-Events arten meist in Unfall-Orgien ‚aus, außerdem muss man oft 
über zehf Minuten in der Lobby warten, bis sich genügend Teilnehmer einfinden. ; 


Meinung CW _ 
„Die riesige Spielwelt ist 2 = ¥ 
spitze, Fahrgefühl und Ц 
Missionsdesign eher mau." 
Uwe Hónig Redakteur 


ZZ - 


Nach der Verschiebung von Project Cars war The 
Crew mein letzter Rennspiel-Hoffnungsträger 

für 2014, doch leider kann der Online-Racer nur 
bedingt überzeugen. Neben der gewöhnungsbe- 
dürftigen Fahrphysik nerven einige technische 
Probleme: von Kantenflimmern über Ruckelein- 
lagen und Pop-ups bis hin zu auffalligem Tearing. 
Außerdem lässt der Detailgrad zu wünschen übrig, 
die parkenden Autos am StraBenrand sehen im 
Gegensatz zu den eigenen Fahrzeugen nicht so 
toll aus. Schade, dass The Crew nur online funktio- 
niert, schließlich wirkt das gesamte Crew-Feature 
ziemlich aufgesetzt, denn sámtliche Missionen 
lassen sich auch prima alleine erledigen. 


The Crew 


Termin: 2. Dezember 2014 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: lvory Tower 
WM USK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Д Preis: ca. 70 Euro | Cross-Buy 


GRAFIK TTT uaa i 
720plv| 1080р] optionaler 3D-Modus 
Leider gibt‘s Ruckler, Tearing und Kantenflim- 
mern, dafür ist die Spielwelt unglaublich groß. 
SOUND TTT T 8 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 

Mehrere Radiosender und coole Motorengeräu- 

sche sorgen für anständige Sounduntermalung. 
BEDIENUNG шшййшйшйшшггг7 
Remote-Play м7 Cross-Play | |Cross-Save 
Installationsgröße: 15 GByte (erforderlich) 
Die Steuerung wirkt zunächst schwammig, 


verbessert sich aber mit jedem Tuning-Teil. 
EINZELSPIELER aaaaaaarnnm 7 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer 


Ständig wiederkehrende Aufgabentypen und 
teilweise unfair geskriptete Story-Missionen. 
Extrem schwankender Schwierigkeitsgrad. 


MEHRSPIELER Sees 
Spieler online: 2-8 Spieler offline: - 
Die gesamte Story kann auf Wunsch im Vierspie- 


ler-Koop durchgespielt werden. Dazu kommen 
Pub Matches mit bis zu acht Teilnehmern. 
PRO & CONTRA 

QB Gigantisch große Spielwelt 


CH Coole Autos namhafter Hersteller 


CST UY 
x. cw 


CH Unzáhlige Events und Tuning-Teile 
Crew-Element wirkt aufgesetzt 
Unausgereifte Fahrphysik 


Äußerst banale Story 


Wertung & Fazit 


71 


Tolle Spielwelt, doch die 
Technik und halbgare 
Fahrphysik nerven! 


~ test play? 


Schusswaffen erstaunlich ineffizient, hier greift man lieber zur Nahkampfwaffe. 


Escape Dead Island 


Zombie-Schnetzeljagd: Hier wird aus einem Strandurlaub ein echter Albtraum. 


ACTION | Drei unerfahrene Móch- 
tegern-Journalisten handeln sich 
auf einer zombieverseuchten Tro- 
peninsel anstatt des erhofften 
Pulitzer-Preises eher den Darwin- 
Award ein: Escape Dead Island er- 
zählt die Geschichte von Cliff Calo, 
Hauptberuf „reicher Filius", der 
sich zusammen mit seinen beiden 
Hipster-Freunden kurzerhand die 
Segeljacht seines Vaters ausborgt 
(natürlich unerlaubt) und damit 


zur Insel Narapela im Bonai-Archi- 
pel schippert. 

Die namensgebende Haupt- 
insel Bonai ist der Schauplatz der 
Dead Island-Reihe und auch auf 
Narapela wurden von einer skru- 
pellosen Gentechnik-Firma frag- 
würdige Experimente durchge- 
führt. Zeitlich lásst sich das Spin-off 
Escape Dead Island zwischen dem 
indizierten ersten und den hoffent- 
lich bald erscheinenden zweiten 


- 4 
Schockierend: Hin und wieder lassen sich die minderbemittelten Zombies in 
Fallen locken, diese Möglichkeiten lassen sich allerdings an der Hand abzählen. 


60 play* 


Teil der Reihe einordnen. Dabei 
wird vor allem die Hintergrundge- 
schichte der Zombie-Apokalypse 
beleuchtet. Ihr findet überall auf 
dem Eiland Postkarten, Disketten, 
Kassetten, Schnipsel und Erinne- 
rungsstücke, die jeweils kleine Sto- 
ry-Fragmente enthüllen. 


Journalismus ist gefáhrlich 
Die drei trendigen Mittzwanziger 
wollen auf Narapela ein wenig in- 


vestigativen Journalismus betrei- 
ben, um ihre Karrieren in Schwung 
zu bringen. Bewaffnet mit Kame- 
ra, Diktiergerát und Skizzenblock 
stóbern sie naseweis auf der Insel 
herum und finden keine lebende 
Menschenseele — dafür aber die 
ersten Untoten und riesige Lei- 
chenberge. Es kommt aber noch 
dicker: Die Segeljacht, ihre einzige 
Rückfahrgelegenheit, wird plótz- 
lich von einer Explosion zerrissen. 


Zombie mit Scherenhánden: Gegen diesen Unsympathen zu kámpfen, ist eher 
spaßbefreit, Der Butcher teilt nämlich genauso gut aus wie er einstecken kann; 


Alle Bilder: play* 
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Zum Haareraufen: So manche Cutscene bleibt von technischen 
Problemen geplagt. Gerne stocken Bild und Ton gleichzeitig. 


Die drei sind damit offiziell auf 
Narapela gestrandet. Jetzt liegt es 
an Cliff, die Insel zu erforschen und 
Rettung zu organisieren. 

Anders als in den Titeln der 
Hauptreihe steuern wir den Prota- 
gonisten — im Tutorial einen mas- 
kierten Hightech-Saboteur, im Rest 
des Spiels den sportbehemdeten 
Cliff — aus der Schulterperspektive. 
Auch optisch prásentiert sich das 
Spiel ganz anders als seine Vorgan- 
ger: Der Comic-Look setzt so sehr 
auf bunte Farben und Cel-Shad- 
ing-Effekte, dass niemand über- 
rascht wäre, wenn der dósige Quas- 
selstrippen-Roboter Claptrap aus 
Borderlands plótzlich hinter einem 
Gebüsch hervorrollen würde. 


Schádeleinschlagen wird Routine 
Cliff bekommt es schon sehr bald 
mit grunzenden und schlurfenden 
Untoten zu tun und entdeckt, dass 
er ein betráchtliches Talent da- 
für besitzt, die Wiedergänger um- 
zuknüppeln. Eigentlich müssten 
sich die Entwickler von Fatshark 
in puncto Axt-in-den-Kopf zur Ge- 
nüge auskennen — schlieBlich ha- 
ben die Stockholmer die mittelal- 
terlichen Team-Scharmützel War 
of the Roses und War of the Vikings 
(beide PC) veróffentlicht, in denen 
hauptsächlich Hieb- und Stichwaf- 
fen zum Einsatz kommen. Deshalb 
ist es ein bisschen enttáuschend, 
dass sich das Zombies-Vermóbeln 
in Escape Dead Island nicht richtig 
rund anfühlt, auch wenn Cliff nicht 
nur die Axt, sondern dazu noch 
verschiedene, durch gefundene 
Kleinteile aufrüstbare SchieBeisen 
zur Verfügung hat. Da liegt aber 


auch schon der Hase im Pfeffer: 
Das Wechseln von Fern- auf Nah- 
kampfwaffen dauert einen Tick zu 
lange, sodass Cliff oft im entschei- 
denden Moment noch die Pistole 
ins Holster fummelt, wenn er ei- 
gentlich schon mit der Axt ausho- 
len müsste. 


Zu máchtiges Rempeln 

Die meisten Zombies erledigen wir 
aber sowieso mit dem viel zu mách- 
tigen Anrempel-Tritt, einer Kombi- 
nation aus Sprint und Schubsen. 
Dadurch geraten sie ins Straucheln, 
schlagen lang hin und Cliff erledigt 
sie flugs mit einem Exekutions-Fini- 
sher. Schade nur, dass es dafür ex- 
akt eine einzige Animation gibt, egal 
ob Cliff ein abgebrochenes Tisch- 
bein schwingt oder ein Katana. Al- 
ternativ kónnen wir uns hinterrücks 
geduckt an die Untoten heranpir- 
schen und ihnen einen Schrauben- 
zieher seitlich in den Hals rammen; 
auch hierfür spult das Programm 
ein ums andere Mal die gleichen 
vorgegebenen Bewegungen ab. 


Bin ich verrückt oder die Insel? 

Der Kampf gegen die Zombies ist 
aber nicht die einzige Attraktion der 
Insel Narapela: Escape Dead Island 
wird als Mystery-Action-Adventure 
angepriesen und tatsáchlich pas- 
sieren allerhand merkwürdige Din- 
ge. Zeitsprünge, Déjà-vus, seltsa- 
me Stimmen aus dem Funkgerät 
oder Áhnliches lassen sich noch 
als harmlos abtun, aber oft kommt 
es auch zu spektakuláren Realitats- 
verzerrungen, die an Call of Juarez: 
Gunslinger erinnern und die dem 
nicht sehr objektiven Erzáhler ge- 


schuldet sind: Das Meer verwan- 
delt sich in Blut, plótzlich wachsen- 
de Felsnasen blockieren uns den 
Rückweg aus einer brenzligen Si- 
tuation oder es fallen Hunderte von 
Frachtcontainern vom Himmel. Ob 
Cliff tatsáchlich noch alle Latten am 
Zaun hat oder das alles vielleicht 
nur in seinem Kopf stattfindet, wis- 
sen wir zu Anfang des Spiels aber 
noch nicht. 


Closed-World-Gameplay 
Im Verlauf des Spiels scheuchen wir 
Cliff über die gesamte Insel, meist 
auf der Suche nach Zugangscodes 
und Keykarten für abgesperrte Be- 
reiche. Ein richtiges Open-World- 
Spiel ist Escape Dead Island aber 
nicht. Die Abfolge der zu erledi- 
genden Aufgaben ist streng line- 
ar. Bestimmte Routen oder Gebie- 
te lassen sich jedoch erst nutzen, 
wenn Cliff die passende Ausrüs- 
tung dazu findet: In dunkle Garagen 
oder Hangars traut Cliff sich erst, 
sobald eine Taschenlampe vorhan- 
den ist, an speziellen gelb markier- 
ten Holzplattformen ist Abseilen 
nur mit einem vorher gefundenen 
Seil móglich und grün wabernde 
Giftmüll-Schwaden dürfen nur mit 
Gasmaske durchquert werden. Das 
erhóht immerhin ein wenig den im 
Spiel ansonsten nur schwach vor- 
handenen Erkundungsfaktor. 
Knallharte Fans der Dead Is- 
land-Reihe, die unbedingt wissen 
wollen, wie die Zombie-Seuche im 
Bonai-Archipel entstand, kommen 
um Escape Dead Island nicht he- 
rum. Für alle anderen Tropeninsel- 
Urlauber und Survival-Sportler gibt 
es hier aber keine Traumferien. CW 
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Meinung 
„Pauschalurlaub mit 
Zombie-Bespaßung — 
wer's braucht." 

Christian Weigel" Freier Autor 


Escape Dead Island ist ein lineares Far Cry in 
Borderlands-Optik mit einer gehörigen Portion 
Zombiefleisch und einem Hauch Lost. Tropeninsel, 
Schiffbruch, feindliche Umgebung, Halluzinationen 
— die Zutaten sind bekannt. Das Erkunden und die 
Kámpfe machen Laune, aber dank der sparsamen 
Animationen und des simplen Gameplays, das uns 
immer nur wie ein apportierendes Hündchen zum 
náchsten Zielpunkt schickt, nutzt es sich schnell 
ab. Mehr Freiheit und eine weniger festbetonierte 
Inszenierung wáren klasse gewesen. Trotzdem ist 
Motivation da, weiterzuspielen — schließlich will ich 
wissen, was die Insel für ein Geheimnis birgt. 


Escape Dead Island 


Termin: 21. November 2014 
Hersteller: Fatshark 
Entwickler: Deep Silver 

& USK-Freigabe: ab 18 Jahren 


GRAFIK 


TTT TIME 
720plv| 1080р optionaler 3D-Modus 


Knallbunte Cel-Shading-Optik mit extrem 
matschigen Texturen 


SOUND COCCO rr 6 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Gute englische Sprecher, solide Soundkulisse — 
aber regelmäßig Sound-Bugs 


BEDIENUNG шшїйшййшйшшггг7 


Remote-Play| |Cross-Play| |Cross-Save| ] 
Installationsgröße: keine Installation erforderlich 


Die Steuerung ist gut umgesetzt und geht leicht 
von der Hand; dafür sehr eintónig 


EINZELSPIELER dll rrr 6 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel (stufenlos) 


Rund 12 Stunden bescháftigt euch der Inseltrip 
und gut inszeniert ist er auch — das Gameplay ist 
aber bereits nach einer guten Stunde ausgelutscht. 


MEHRSPIELER RFERERERRER - 


Spieler online: - Spieler offline: - 


Auch wenn drei Leute auf der Insel stranden, 
dürft ihr euch nur allein durch die Zombiehorden 
prügeln — schade. 


PRO & CONTRA 


CH Netter Comic-Look, gelungene Inszenierung 
CH Viele (Story-)Sammelobjekte & Upgrades 
Є) Kein echtes Open World. Gameplay 

3 Kampfsystem auf lange Sicht sehr öde 
93 PS3-Version technisch unausgereift 


Kr Lahme Missionen; Balancing-Schwáchen 


Wertung & Fazit 


97 


*) Christian Weigel ist freier Autor für PC Games und play4 


Stilistisch und inszena- 
torisch nett, spielerisch 
maximal Durchschnitt 
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__test play“ 


Meinung 


„Für Borderlands-Fans und 
Serien-Neulinge zugleich 
geeignet" 

Peter Bathge Redakteur 


Trip, selbst für jemanden wie mich, der die Shooter- 
Ausflüge nach Pandora ignoriert hat. Einerseits 

ist das Spiel Fan-Service pur für Anhánger der 
Gearbox-Serie, andererseits funktionieren die Wit- 
zeleien auch ohne Vorwissen. Klasse geschriebene 
Dialoge, eine wendungsreiche Geschichte und erin- 
nerungswürdige Charaktere machen Lust auf mehr. 
Spielerisch gibt's aber keine Überraschungen. Der 
heitere Ton von Zer0 Sum darf in den folgenden vier 
Episoden zudem gerne noch mit ein bisschen mehr 
Charaktertiefe und Dramatik unterfüttert werden. 
Es muss ja nicht gleich so ein emotionales Heulfest 
wie The Walking Dead werden. 


THB: Zero Sum 


Termin: 3. Dezember 2014 
Hersteller: Telltale Games 
Entwickler: Telltale Games 


Preis: ca. 5 Euro | Cross-Buy 


Was T7 
720р м] 1080p|v| optionaler 3D-Modus 


Stimmiger Comic-Stil im Borderlands-Look mit 
kraftigen Farben, aber detailarmen Texturen 


SOUND uuuuuudMMO 
Texte/Sprachausgabe: englisch/englisch 


Engagierte englische Sprecher, dazu lássige Mu- 
sik mit tollen Beats. Keine deutsche Übersetzung! 


BEDIENUNG Auuuuuuur r8 
Remote-Play| |Cross-Play| |Cross-Save 
Installationsgröße: 2,5 GByte (erforderlich) 

Die Quick-Time-Events verlangen lediglich 
rudimentáre Tasteneingaben. 

EINZELSPIELER ddl dd 8 


Schwierigkeitsgrad: leicht (1 Stufe) 


Nach leichten Anlaufschwierigkeiten brennt Telltale 
ein Feuerwerk der schrágen Gags ab. Was fehlt, ist 
die emotionale Wucht eines The Walking Dead. 


ИЕЕЕЕЕЕЕНЕЕ - 


Spieler online: - Spieler offline: - 
Einen Mehrspielermodus gibt es Telltale-typisch 
nicht. Die filmische Qualität des Spiels eignet sich 
aber prima zum Zugucken! 


PRO & CONTRA 


СЭЭ Ungemein witziger Klamauk 


GRAFIK 


@D Spritzige Dialoge, interessante Figuren 


Ә 
© 


Wendungsreiche Gauner-Geschichte 
Starkes Borderlands-Flair 
Entscheidungen haben kaum Folgen 


Schmalspur-Gameplay ohne Rätsel 


Wertung & Fazit 
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Ein gutes Fundament für 
die nächsten vier Folgen, 
witzig und intelligent 


62 | 02.2015 | play* 


Borderlands: Zero Sum 


Telltale kann auch anders: Statt um Leben und Tod dreht sich 
auf Pandora alles um Jux und Tollerei. 


ADVENTURE | Der Titel der ersten 
Episode verrát es schon: Gastauf- 
tritte von bekannten Borderlands- 
Charakteren sind in ZerO Sum an 
der Tagesordnung. Telltale Games 
halt sich dabei an das Flair der Vor- 
lage. Vorkenntnisse aus den beiden 
Gearbox-Shootern werden nicht 
benötigt. Seinen Unterhaltungs- 
wert bezieht ZerO Sum aus dem 
Zusammenspiel seiner Charaktere, 
die auf der Jagd nach dem Schlüs- 
sel für eine der sagenumwobenen 
Vault-Schatzkammern in witzigen 
Situationen zusammenkommen. 
An vorderster Front stehen dabei 
Rhys und Fiona. Der Spieler kon- 


А 


trolliert abwechselnd beide Prot- 
agonisten. Deren abenteuerliche 
Geschichte wird als Rückblende 
erzáhlt. Dabei flunkern die beiden 
Helden gerne mal und schmücken 
die Wahrheit aus. Das führt zu gro- 
tesken Szenen, die zu den Hó- 
hepunkten der ersten Episode 
záhlen. Viel Klamauk, Situations- 
komik und scharfer Wortwitz las- 
sen einen aus dem Lachen gar nicht 
mehr herauskommen. 

Dialoge machen mal wieder 
den Großteil der Spielzeit aus. Ge- 
legentlich stehen Entscheidungen 
an, deren Auswirkungen noch nicht 
abzusehen sind. /n ZerO Sum ver- 


>. 
Jetzt aber schnell: Primitive Quick-Time-Events, bei denen ihr fix auf 
Buttons hämmert oder den Analogstick bewegt, sind an der Tagesordnung. 


zweigt sich der Pfad nicht; das Er- 
gebnis ist letztlich dasselbe, einzig 
ein paar Dialogzeilen ändern sich. 
Wenig gehaltvoll: Es gibt kein 
einziges Rätsel im Spiel, das die- 
sen Namen verdient. Nur an weni- 
gen Stellen dürft ihr euch frei in ei- 
nem winzigen Areal bewegen und 
aus mehreren Hotspots wählen. In 
hektischen Action-Sequenzen ver- 
langt das Spiel von euch, angezeig- 
te Buttons rechtzeitig zu drücken. 
Das stellt niemanden vor Probleme. 
Stellenweise wirkt die Action zudem 
ungelenk und nicht ganz so mitrei- 
Bend wie in den dramatischsten Au- 
genblicken von The Wolf Among Us. 
Aufgesetzte Mechaniken wie 
ein Cyberauge, mit dem ihr Objekte 
scannt, dienen allenfalls der Belusti- 
gung. Als Anlehnung an das Loot-Sys- 
tem aus den Borderlands-Shootern 
könnt ihr zudem Geld für kosmetische 
Items ausgeben. Hier verschwendet 
Telltale ebenso Potenzial wie beim 
lahmen Beginn der Episode, welcher 
mit Rhys den Schwächeren der Hel- 
den in den Vordergrund stellt. Appetit 
auf die restlichen Folgen macht ZerO 
Sum dank vieler amüsanter Szenen 
dennoch. PB 


www.playvier.de 


Alle Bilder: play* 


Alle Bilder: play* 


Kein Platz fiir Frauenwitze: Den allgegenwärtigen Gesprächen fehlt ^ S 
der Telltale-übliche Charme; vieles wird ewig in die Länge gezogen. ~ ` 


ADVENTURE | In /ron from Ice 
steuert ihr abwechselnd drei Hel- 
den, einer dróger als der andere. 
Als Angehórige des Hauses For- 
rester müsst ihr dessen Lànderei- 
en gegen Feinde wie den Psycho- 
pathen Ramsay Bolton verteidigen. 
Das Spiel setzt voraus, dass ihr die 
ersten drei Staffeln geschaut oder 
die zugrunde liegenden Bücher ge- 
lesen habt. Die Krux an der Sache: 
Wer mit der Vorlage vertraut ist, 
kommt nicht umhin, stándig Ver- 
gleiche zwischen Haus Forrester 
und Haus Stark zu ziehen. Tatsách- 
lich kónnten die Helden genauso 
gut Sansa, Robb und Jon heißen, 
derart offensichtlich sind die Paral- 
lelen zu den aus der Serie bekann- 
ten Protagonisten. Auch die Hand- 
lung folgt einem ausgetretenen 
Pfad. Einzelne Szenen wurden fast 
1:1 übernommen, nur die Namen 
haben sich geándert. Das wirkt zu- 
tiefst einfallslos; Überraschungen 
gibt es so logischerweise kaum. 
Lediglich das Ende ist konsequent 
und eindrucksvoll, entschädigt 
aber nur unzureichend für die für 
Telltale-Verhältnisse ungewohnt 
schwache Charakterzeichnung. 
Zwei Stunden lang führt ihr un- 
nötig ausgewalzte Dialoge ohne 
jede Dynamik. Vieles davon ist un- 


www.playvier.de 


Game of Thrones 
Iron from Ice 


Die erste Episode langweilt Westeros-Experten mit Bekanntem. 


erheblich und bringt die vorher- 
sehbare Geschichte kaum weiter. 
Häufige Entscheidungsmomen- 
te laufen ins Leere, da es letzt- 
lich nur einen Pfad durch das 
Abenteuer gibt. 


Bekannte Schauplätze 

Immerhin: Das düstere Flair des 
Game of  Thrones-Universums 
kommt prima rüber. Einige harsche 
Gewaltszenen passen zur Erbar- 
mungslosigkeit der Vorlage, nack- 
te Haut gibt's keine. Die gedeck- 
ten Farben des Spiels passen zum 
Szenario, verschleiern aber kaum 
die betagte Grafik-Engine. Figuren 
staksen ungelenk durch die Ge- 
gend, Gesichter sind unzureichend 


animiert und über allem liegt ein 
hásslicher Filter, der die Ránder 
von Objekten unschón ausfransen 
lásst. Der Eindruck einer laschen 
TV-Umsetzung nach Schema F 
wird durch das Schmalspur-Game- 
play verstárkt, für das der Name 
Telltale Games mittlerweile steht. 
Neue Ansátze sucht ihr vergeb- 
lich: Abseits der unter Zeitdruck 
geführten Multiple-Choice-Dia- 
loge absolviert ihr eine Handvoll 
Quick-Time-Events nach bekann- 
tem Muster. Diese Actionsequen- 
zen mit Schwert und Hackebeil 
wirken reichlich klobig. Das Mit- 
fiebern fállt so schwer, zumal der 
Schwierigkeitsgrad stets in Boden- 
nähe herumgurkt. PB 


Im Schlamm rollen: Quick-Time-Events sind deutlich seltener 
als in Tales from the Borderlands, meist wird geschwafelt. 


Me 
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inung 


„Telltale halt Winter- 
schlaf — hoffentlich gibt's \ ——. 
ein baldiges Erwachen!“ 


-— 


Peter Bathge Redakteur Jb. 


mert, 


chen 


Grundsätzlich ist es ja eine völlig richtige Entschei- 
dung, eine neue Geschichte mit frischen Figuren 
im bekannten Universum zu erzáhlen. Was mir 
dabei aber nicht in den Kopf will, ist die Vehemenz, 
mit der sich Telltale an bekannte Schemata klam- 


wohl in der Befürchtung, sich zu weit von der 


TV-Serie zu entfernen. Für mich als leidenschaftli- 


Game of Thrones-Gucker ist eine solch billige 


Kopie der Stark-Handlung jedoch unattraktiv. Eine 
emotionale Bindung zu den Hauptcharakteren 
entstand für mich durch die vielen Sprünge nie 
und die langweiligen Dialoge haben so gar nichts 
mit dem gewichtigen, oftmals überraschend 
humorvollen Stil der Vorlage gemein. 


Gol: Iron from Ice 
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Termin: 3. Dezember 2014 
Hersteller: Telltale Games 
Entwickler: Telltale Games 
USK-Freigabe: ab 18 Jahren 
Preis: ca. 5 Euro | Cross-Buy 
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720pV 


Odes Graubraun im unansehnlichen Aquarell- 
Look. Plump animierte Figuren und Gesichter. 


SOUND 


1080р м! optionaler 3D-Modus 


TTT LK) 
Sprachausgabe: Englisch/Englisch 


Unaufl 


Install 


MEH 


Spiele: 
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älliger Soundtrack abseits vom stimmigen 


Hauptthema. Einige Sprecher klingen gelangweilt. 


BEDIENUNG 
Remote-Play 


TTT Lal 
Cross-Play| |Cross-Save 
ationsgrófe: 2,4 GByte (erforderlich 


So simpel wie immer. Die Telltale-Spiele lassen 
sich auch von einem Schimpansen steuern. 


EINZELSPIELER dall" к 6 
Schwierigkeitsgrad: kinderleicht (1 Stufe) 


Vorhersehbare Story, die lediglich Bekanntes 
wiederkäut. Durch die vielen Perspektivwechsel 
gibt es keine emotionale Bindung zu den Helden. 


RSPIELER FEFEFEEEFEFF - 
r online: - Spieler offline: 
ie schön wäre das, wenn man seine 


Exekution verurteilen könnte ... 


PRO & CONTRA 


QD. Gut eingefangene Westeros-Atmosphäre 


Führt an bekannte Schauplätze 
Konsequentes Ende macht Hoffnung 
Viel zielloses Palaver 

Drei fade Hauptcharaktere 


Einfallslose Geschichte ohne eigene Ideen 


Wertung & Fazit 


68 


Ein enttauschender Auf- 
takt. Ob die restlichen 
fünf Folgen mehr bieten? 
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test play? 


I ^w 
Sack Against The Machine: De gelegentlichen Bossgegner sind relativ einfach zu besiegen und 
nicht wirklich innovativ. Kein Vergleich zu den Bossen beim Konkurrenten Rayman Legends. 


Wall-Run: Die freispielbaren Helden bieten alle трапа > Fähigkeiten. 
Oddsock beispielsweise kann an Wänden laufen und höher und weiter springen. 


JUMP & RUN 
lecule, die Erfinder von Little Big 


Da sich Media Mo- 


Planet, darum kümmern, Tear- 
away: Unfolded auf die PS4 zu hie- 
ven, lag es nun an den Entwicklern 
von Sumo Digital, Sonys Vorzei- 
ge-Sackgesicht einen gelungenen 
Einstand auf der neuen Hardware 
zu bescheren. Manchmal ist ein 
Entwicklerwechsel gar nicht so 
schlimm, schließlich können neue 
Leute einer Reihe auch neue Im- 
pulse geben. In diesem Fall ist das 
Konzept allerdings nicht aufgegan- 
gen, denn die einst vor Kreativität 
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strotzende Hüpfspiel-Reihe hat da- 
durch nicht nur an Charme einge- 
büßt, sondern hat auch noch tech- 
nische Patzer im Gepäck, die man 
von den glatt polierten Vorgängern 
so nicht kennt. 


Kreative Sack-Gasse 

Waren die ersten beiden Teile noch 
vergnügliche Jump & Runs ohne 
große Story, wurde Little Big Pla- 
net 3 dieses Mal eine richtige Ge- 
schichte spendiert. Das Fanta- 
sieland Bunkum wird von drei 
finsteren Titanen bedroht, die al- 


nn 


um. 


„ә 
Rotkáppchen: Der Sackboy lásst sich natürlich wieder in allerlei niedliche Kostüme 
stecken. Trotz des goldigen Protagonisten mangelt es dem Titel aber an Ideen. 


Little Big Planet 3 


Kleine große Enttäuschung — Der Sackboy hat an Charme eingebüßt. 


les ins Chaos stürzen wollen. Jetzt 
liegt es natürlich am kleinen Sack- 
boy, das Land zu retten. Hierfür 
begibt er sich auf die Suche nach 
den drei Helden, die Bunkum einst 
schon einmal vor den Titanen be- 
wahrt haben. 

So weit, so gut, doch leider ist 
die Story bereits nach knapp fünf 
Stunden  durchgespielt, bietet 
kaum Nebenaufgaben und flacht 
nach der Hálfte der Spielzeit deut- 
lich ab. Die ersten Levels, in de- 
nen man noch nur mit dem Sack- 
boy unterwegs ist, wissen dabei 


sogar zu überzeugen und erinnern 
an die Kreativitát der Vorgánger. 
So verschlágt es euch zum Bei- 
spiel in einen Abschnitt, der an 
ein 60er-Jahre-Eiscafé angelehnt 
ist, wáhrend im Hintergrund launi- 
ge Rockmusik aus dieser Zeit aus 
den Lautsprechern dudelt. Ab der 
Mitte des Spiels schienen den Ent- 
wicklern jedoch die Ideen auszu- 
gehen. Die Levels sind von nun an 
Stangenware und lassen den Esprit 
und den Charme der ersten beiden 
Teile vermissen. Vergleicht man 
Little Big Planet 3 mit dem hervor- 
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Einmal gepoppt . 


: Mit dem hilfreichen Pop-it-Tool lassen sich 50 einige Hindernissen, 


überwinden. Die Rätsel werden zwar anspruchsvoller, wirklich schwer wird der Titel aber nie. 


Editor und Community-Features 


Die Qual der Wahl 


Online-Modus getrübt haben. 


Wer keine Lust hat, sich stundenlang mit den verschiedenen Funktionen des Editors 
auseinanderzusetzen, der kann auch auf die unendlichen Möglichkeiten der Com- 
munity zurückgreifen. Ob Golfbahn, Achterbahn oder eine unendliche Anzahl an 
Jump&Run-Levels — die Fans haben sich hier wieder kreativ ausgetobt und wir finden | 
dementsprechend fast alles, was das Herz begehrt. Wer allerdings mit anderen ge- 
meinsam die Levels erkunden möchte, benötigt einen PS-Plus-Zugang. Doch selbst 
dann ist nicht sichergestellt, dass wir tatsáchlich eine Gruppe mit anderen Spielern 
finden. In zahlreichen Versuchen wurden wir entweder stets vom Inhaber abgelehnt, 
konnten keine Verbindung aufbauen oder haben den Spieler nicht angetroffen. Ins- 
gesamt sind wir also noch auf viele Schwáchen gestoBen, die das Spielvergnügen im 


Ob Level-Editor oder Pop-it-Modus — in Little Big Planet 3 kónnen wir wieder kreativ werden! 


Im umfangreichen Level-Editor kónnen wir schon seit dem ersten Teil unserer Fanta- 
sie freien Lauf lassen und mit zahlreichen Móglichkeiten neue Welten und Levels er- 
schaffen. Damit wir in der Flut an Werkzeugen, Objekten und Befehlen nicht unterge- 
hen, bietet uns im dritten Ableger der Reihe der Pop-it-Modus witzige Tutorial-Levels. В 
Dabei lernen wir die Grundlagen des Editors, indem wir mit den vorhandenen Mitteln | 
knifflige Rátsel lósen. Wer dann immer noch nicht genug hat, kann sich anschlieBend 
durch hunderte von Videos wálzen, die verschiedene Funktionen vertiefen und das 
korrekte Verwenden der Objekte genauer erkláren. 


Geräte 


ragenden Rayman Legends, zieht 
die Hüpferei von Sumo Digital klar 
den Kürzeren. 

Der Ideen-Mangel macht sich 
auch bei den zu suchenden Hel- 
den bemerkbar. Habt ihr einen frei- 
geschaltet, könnt ihr ihn von nun 
an selbst steuern und seine jewei- 
lige Spezialfähigkeit nutzen. Wäh- 
rend Oddsack schnell rennen, wei- 
ter springen und an Wänden laufen 
kann, ist der knuffig animierte 
Toggle dazu in der Lage, seine Grö- 
Be zu verändern. Das Helden-Trio 
wird dabei komplettiert vom Vo- 
gel Swoop, der ... nun ja ... fliegen 
kann. Wer nun darauf hofft, dass 
die Levels so gebaut sind, dass 
man die Fähigkeiten geschickt 
kombinieren muss, wird enttáuscht 
sein. In den Story-Levels seid ihr 
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fast ausschlieBlich mit Sackboy 
und seinen Gadgets (beispielswei- 
se Raketenschuhe) unterwegs. Die 
Helden dürft ihr nur in der Ober- 
welt frei auswählen. Hier lässt Little 
Big Planet 3 unfassbar viel Poten- 
zial liegen, denn mit etwas Kreati- 
vitát und gutem Level-Design wáre 
durch die verschiedenen Charak- 
tere viel mehr Spielspaß drin ge- 
wesen. 


Technik, die auf den Sack geht 

Konnte uns das Gameplay schon 
aufgrund des Ideen-Mangels nicht 
wirklich überzeugen, haben die 
neuen Entwickler auch noch bei 
der technischen Umsetzung ge- 
schlampt. Zeichneten sich die Vor- 
Sänger noch durch technischen 
Feinschliff aus, stórten uns bei 


Sackboys drittem Ausflug vor allem 
nervige Clipping-Fehler, die so ein- 
fach nicht sein dürfen. Es ist sogar 
móglich, sich mit seinem Charakter 
in einen NPC hineinzustellen oder 
halb in Wänden zu verschwinden. 
Das ist nicht nur unschón, sondern 
auch unverstándlich, da die Tech- 
nik fast gar nicht aufgebohrt wur- 
de. Grafische Unterschiede zu den 
PS3-Vorgángern muss man schon 
mit der Lupe suchen. Lediglich die 
Animationen wurden etwas verbes- 
sert. Die einzige Sache, die Sumo 
Digital wirklich besser gemacht 
hat als Media Molecule, ist die 
Steuerung. War gerade das Sprin- 
gen in den Vorgángern noch sehr 
behábig, lásst sich der Sackboy 
nun weitaus práziser und flüssiger 
durch die Levels navigieren. CD/VN 
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Meinung 

,Die neuen Entwickler 
haben dem Spiel wirklich 
nicht gut getan." 
Christian Dörre volontär 


Als alter Jump&Run-Hase mochte ich die 
charmanten Vorgänger wirklich gerne und habe 
mich deshalb natürlich auch auf Little Big Planet 
3 gefreut. Leider markiert der neuste Teil den 
Tiefpunkt der Reihe. Der Sackboy, seine Gadgets 
und seine Verkleidungen sind charmant wie eh 
und je, doch die Levels wirken ab der Mitte der 
Story ziemlich 08/15 und lassen die bekannte 
Kreativitát vermissen. Zudem haben sich 
technische Patzer eingeschlichen, die Spielzeit 
ist sehr kurz und das Potenzial der verschiedenen 
Charaktere wird nicht genutzt. Wenigstens ist 
der Editor wieder gelungen. Vielleicht kann die 
Community ja was rausreißen. 


Little Big Planet 3 


| Termin: 26. November 2014 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Sumo Digital 
USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro | Cross-Buy 
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720plv| 1080р] optionaler 3D-Modus 


Im Großen und Ganzen immer noch auf PS3- 
Niveau. Dazu gesellen sich viele Clipping-Fehler. 


SOUND Hggggggggt 9 
Texte/Sprachausgabe: deutsch deutsch 


Gute bis sehr gute deutsche Sprecher und einige 
Ohrwurm-Melodien auf dem Soundtrack. 


BEDIENUNG шшйшйшшшшшггв8 
Remote-Play | |Cross-Play| |Cross-Save 
Installationsgröße: 14 GByte (erforderlich) 


Die Steuerung des Sackboys ist nun präziser. Der 
Editor verlangt eine gewisse Eingewöhnungszeit. 
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Schwierigkeitsgrad: leicht (stufenlos) 


Mit knappen fünf Stunden bietet Little Big 
Planet 3 nur eine sehr kurze Kampagne, der es ab 
der Mitte an Highlights fehlt. 


MEHRSPIELER Sees 
Spieler online: 2-4 Spieler offline: 2-4 
Mit mehreren Spielern macht das Abenteuer von 


Sackboy ein wenig mehr Spaß. Außerdem gibt es 
unzahlige Community-Levels und -Kreationen. 


PRO & CONTRA 


С) Schöne Musik, tolle Sprecher 


GRAFIK 


CH Knuffige Charaktere 

CH Riesiger Editor, coole Community-Levels 
Oftmals ideenlos 
Nervige Technik Mängel 


Geringe Solo-Spielzeit 


Wertung & Fazit 
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Technisch und spie- 
lerisch fehlt es dem 
Sackboy an Feinschliff. 


Wir gratulieren allen Gewinnern des Deutschen Entwicklerpreises 2014! 
Herzlichen Glückwunsch an: 


Bestes deutsches Spiel 


Lords of the Fallen 


Beste Grafik 


Ryse: Son of Rome 


Beste Simulation 


Cosmonautica 


Beste Story 


The Last Tinker: City of Colors 


Beste technische Leistung 


Ryse: Son of Rome 


Bester Publisher 


Kalypso Media 


Bester Sound 


Ryse: Son of Rome 


Bestes Actionspiel 


Lords of the Fallen 


Bestes Browsergame 


Might & Magic Heroes Online 


Bestes Familienspiel 


Yes or kNOw 


Bestes Game Design 


Lords of the Fallen 


Bestes Jugendspiel 


The Last Tinker: City of Colors 


Bestes Kinderspiel 


Squirrel & Bür 


Bestes Mobile Casual Game 


Rules! 


Bestes Mobile Core Game 


Panzer Tactics 


Bestes Mobile Game 


Rules! 


Bestes Mobile Kids Game 


Fiete - Ein Tag auf dem Bauernhof 


Bestes Onlinegame 


Shards of War 


Bestes Rollenspiel 


Das Schwarze Auge - Demonicon 


Bestes Strategiespiel 


Battle Worlds: Kronos 


Bestes Studio 


Deck 13 Interactive 


Bestes Adventure 


The Last Tinker: City of Colors 


BlueByte Newcomer Award 


1. Schlicht / 2. Simon / 3. Plitch 


Hall of Fame 


Thomas Friedmann 


Innovationspreis 


Aces of the Luftwaffe 


Sonderpreis 


Gaming-Aid e.V. 


Wir danken unseren Partnern, Fórderern und Sponsoren! 


DAEDALIC 


ENTERTAINMENT 


EVA 
E 
Ministerin für Bundesangelegenheiten, 
Europa und Medien 
des Landes Nordrhein-Westfalen À 


gamescom 


Bundesverband Interaktive 
Unterhaltungssoftware 
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ACTION-ROLLENSPIEL | Für King- 
dom Hearts-Fans gibt es derzeit 
wahrlich keinen Grund zur Unzu- 
friedenheit. Letztes Jahr wurde 
nicht nur endlich Kingdom Hearts 3 
angekündigt, mit Kingdom Hearts 
HD 1.5 Remix erschien zudem eine 
sehr gute HD-Sammlung für PS3, 
die den perfekten Einstieg ins das 


2.5 Remix 


KH-Universum bietet. Nun setzt 
Square nochmal eins drauf und ver- 
öffentlicht mit Kingdom Hearts HD 
2.5 Remix die zweite Sammlung, 
die wieder drei Ableger der Cross- 
over-Reihe beinhaltet — allesamt 
in HD überarbeitet. Das starke Pa- 
ket besteht aus Kingdom Hearts 2 
in der bisher nur in Japan erháltli- 


CAPTAIN Jack Sparrow! Zu den abgefahreneren 
Disney-Welten in Kingdom Hearts 2 záhlt Port Royale. 


chen „Final Mix“-Fassung, Kingdom 
Hearts Birth by Sleep in der bis- 
her ebenfalls japanexklusiven „Fi- 
nal Mix“-Edition und einer Video- 
zusammenfassung von Kingdom 
Hearts: Re:coded, das ursprünglich 
2011 für Nintendo DS erschien. 


Der beste Teil noch toller 

Während das Highlight im ersten 
Remix eindeutig der Final Mix des 
ersten Kingdom Hearts war, ist die 
HD-Version von Kingdom Hearts 2 
dieses Mal das Herzstück der Kol- 
lektion. Der zweite Teil der Rei- 
he setzt direkt nach den Ereignis- 
sen von Chain of Memories an und 
schickt Sora, Donald und Goofy 
nach einem kurzen Intermezzo mit 
Blondschopf Roxas erneut auf eine 
Abenteuerreise, um die Welten vor 
den Herzlosen zu retten. Diesmal 
mischt obendrein noch eine weitere 


Kingdom Hearts HD 


Kurz vor Jahresende liefert Square Enix einen 
fabelhaften Grund, die PS3 zu entstauben! 


Gegnergruppierung mit und macht 
dem Trio das Leben schwer: Orga- 
nisation ХІІІ und deren Niemande. 
Dabei besucht ihr einerseits diver- 
se neue Disney-Welten wie das Ge- 
weihte Land aus Kónig der Lówen, 
Port Royale aus Fluch der Karibik 
oder Schloss Disney und kehrt an- 
dererseits zu bereits bekannten Or- 
ten wie Halloween Town oder Hol- 
low Bastion zurück. Wie schon im 
Vorgänger ist die Umsetzung der 
Disney-Vorlagen und -Figuren ex- 
zellent gelungen und kommt dank 
dem HD-Facelifting sogar noch 
besser zur Geltung. Sowohl die Cha- 
raktermodelle als auch die Umge- 
bungstexturen wurden allesamt ei- 
nem Lifting unterzogen und bieten 
jetzt schicke 1080p. Außerdem 
wurde der Soundtrack von King- 
dom Hearts 2 für die HD-Umset- 
zung komplett überarbeitet und 


Spektakulär: Wie für die Serie üblich, zählen auch in 
Kingdom Hearts 2 die Bosskampfe zu den Highlights. 
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Ungewohnt: Bevor ihr. mit SÉ Donald und Goofy i im zweiten 
Kingdom Hearts loszieht, steht der Prolog mit Roxas ап. | 


NET 


Hohoho: In Kingdom Hearts 2 haben: Sora Donald Tii Goofy die Ae | 
Gelegenheit, den Weihnachtsmann zu treffen. Ob sie denn auch brav waren? | | | | | 


über 90 Musikstücke wurden von 
einem Orchester neu eingespielt. 
Wer das Original gespielt hat, wird 
den Unterschied sofort merken und 
insbesondere emotionale Story- 
Momente gewinnen durch die auf- 
gewerteten Musikstücke noch mal 
deutlich an Atmosphäre! 


Noch mehr Schwung 
Die deutlichste Weiterentwicklung 
bietet Kingdom Hearts 2 im Ver- 


LAU 


gleich zu seinem Vorgänger jedoch 
aufseiten der Spielmechanik. Ne- 
ben einer verbesserten Steuerung 
und einer Überarbeitung der Gum- 
mi-Schiff-Mechanik haben die Ent- 
wickler mit Kingdom Hearts 2 vor 
allem das Kampfsystem auf die 
nächste Evolutionsstufe gehoben. 
Im Verlauf des Spiels lernt Sora eine 
große Anzahl an neuen Kampftech- 
niken, Zaubersprüchen und passi- 
ven Skills, aus denen ihr euch per 


Menü den optimalen Kampfstil zu- 
sammenbastelt. Hinzu kommen die 
neuen Situationskommandos, die 
besonders in Bosskämpfen für be- 
eindruckende Szenen sorgen und 
allgemein mehr Abwechslung in 
die Auseinandersetzungen bringen. 
Und dann wáren da noch die Limit- 
Attacken, bei denen Sora und seine 
Begleiter sehr starke Team-Angriffe 
zum Besten geben. Doch der Star 
des Kampfsystems sind die Drive- 
Verwandlungen, mit denen sich 
Sora temporár in besonders mách- 
tige Formen seiner selbst transfor- 
miert und dadurch teilweise sogar 
zwei Schlüsselschwerter gleichzei- 
tig schwingt! All das resultiert in 
wunderbar dynamischen, flüssigen 
Kámpfen, die nicht nur toll von der 
Hand gehen, sondern auch richtig 
Spaß beim Zusehen bereiten. 


Die ultimative Fassung 

Für Kenner des Originals ist das 
jetzt natürlich nichts Neues, da 
schon die PS2-Version all das Be- 
schriebene bot. Was im HD-Remix 
jedoch — zumindest für uns Euro- 
Däer — komplett neu ist, sind die 
zahlreichen Bonus-Inhalte des Fi- 
nal Mix. Und die haben es in sich! 
Neben diversen kleineren Tweaks 
im gesamten Spiel wartet die HD- 
Fassung mit zusátzlichen Storysze- 
nen, einigen neuen Bosskámpfen, 
einem neuen Secret-Ending, einer 


zusátzlichen Drive-Form, sammel- 
baren Puzzlestücken sowie diver- 
sen neuen Waffen und Accessoires 
auf. Besonders interessant ist aber 
der neue, von Beginn an wáhlba- 
re Veteran-Schwierigkeitsgrad, der 
das Gameplay in vielen Bereichen 
umkrempelt und endgültig mit der 
Behauptung aufráumt, die Kámp- 
fe in Kingdom Hearts 2 kónne man 
durch bloßes Button-Mashing be- 
streiten. In diesem Modus für erfah- 
rene Spieler teilen die Gegner dop- 
pelten Schaden aus und praktisch 
alle Parameter, die mit Soras Sta- 
tuswerten zu tun haben, sind ge- 
senkt. Gleichzeitig startet ihr mit 
50 Abilitypunkten und einigen sehr 
máchtigen Passiv-Fáhigkeiten. Das 
sorgt für deutlich anspruchsvolle- 
re Kämpfe, in denen ihr nur dann 
Land seht, wenn ihr Soras komplet- 
tes Kampfarsenal ge- 
schickt nutzt. Dank 
der deutlich besse- 
ren Startvoraus- 
setzungen ist 
dieser Schwierig- 
keitsgrad sehr loh- 
nend, da ihr deut- 
lich schneller 
an Alchemie- 
Ressourcen 4 


gelangt. Wem das übrigens nicht 
schon heftig genug ist, der kann im 
Veteran-Modus zusátzlich die pas- 
sive Fähigkeit „Null EP" aktivieren, 
die sämtlichen Erfahrungsgewinn 
nichtig macht und euch erlaubt, mit 
Charakterstufe 1 durchzuspielen. 
Perfekt ist die HD-Fassung von 
Kingdom Hearts 2 allerdings nicht. 
Wie schon in der HD-Umsetzung 


Des Helden neue Kleider: Mithilfe der Drive-Verwandlung kann Sora in Kingdom Hearts 2 temporar seine Gestalt 
wechseln und im Zuge dessen besonders machtige Fahigkeiten und teilweise sogar zwei Schlüsselschwerter nutzen: 


des Vorgángers fehlt auch dieses 
Mal die geniale deutsche Vertonung 
des PS2-Originals! Außerdem na- 
gen die mitunter langen Ladezei- 
ten am Geduldsfaden und bei jeder 
Drive-Transformation pausiert das 
Spielgeschehen einige Sekunden 
lang, bevor der KampfspaB weiter- 
geht. Auf der PS2 lief das noch fi- 
xer. Von diesen Mankos mal abge- 
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Heldentrio: In Birth by Sleep schlüpft ihr ir ‘die Rollen von Aqua, Terra und Ventüs - 
(von links im Bild), wobei jedervon ihnen eine separate Story-Kampágne hat. 2 


) 20 
Dich kenn ich doch: In Birth by Sleep haben es viele neue Disney Welten ins Spiel 
geschafft. Darunter auch die von Schneewittchen, Cinderella und Dornróschen. 


sehen, haben die Entwickler aber 
ganze Arbeit bei der Restaurierung 
des Klassikers geleistet. 


Alles auf Anfang 
Fast genauso gut gelungen ist die 
HD-Fassung des Final Mix von King- 
dom Hearts: Birth by Sleep. Obwohl 
die Umgebungstexturen sowie eini- 
ge Gesichtsanimationen den Hand- 
held-Ursprung erkennen lassen, 
sieht Birth by Sleep auf der PS3 
richtig gut aus — insbesondere in 
die Aufbereitung der Charaktermo- 
delle ist offensichtlich sehr viel Zeit 
geflossen. Überhaupt wirkt BBS auf 
der großen Mattscheibe viel bes- 
ser aufgehoben, da ihr so einen viel 
besseren Überblick über die schnel- 
le Action auf dem Bildschirm habt. 
Inhaltlich spielt Birth by Sleep 
zehn Jahre vor Kingdom Hearts 
und dreht sich um die drei Schlüs- 
selschwertträger Terra, Ventus und 
Aqua, die die Bedrohung durch die 
Unversierten abwenden müssen. 
Einzigartig für die KH-Reihe ist die 
Unterteilung der Handlung in drei 
separate Kampagnen - je eine für je- 
den der drei Protagonisten. Im Grun- 
de besucht ihr mit jeder Figur zwar in 
etwa die gleichen Welten, erlebt dort 
aber verschiedene Geschichten und 
bekommt andere Szenen zu Gesicht. 
Jeder der drei Handlungsstränge ist 
in sich geschlossen, doch erst alle 
drei zusammen ergeben die gesam- 
te Story von Birth by Sleep mit all ih- 


ren Details und Zusammenhängen 
— wodurch der ehemalige PSP-Able- 
ger einer der umfangreichsten Teile 
der Reihe ist. 


Neue Methoden, gewohnter Spaß 
Beim Kampfsystem sind die Ent- 
wickler bei Birth by Sleep ebenfalls 
von der bisherigen KH-Norm abge- 
wichen. Neben normalen Angrif- 
fen kommen vor allem sogenann- 
te Kommandos zum Tragen, die in 
Kommandodecks zusammenge- 
fasst werden, welche ihr jederzeit 
im Menü frei konfigurieren könnt. 
Im Kampf nutzt ihr diese Komman- 
dos dann per Dreieck-Taste, um so 
eure normalen Combos mit Zaubern 
und Spezialattacken aufzumöbeln. 
Neue Kommandos erhaltet ihr ent- 
weder in Schatzkisten, als Beloh- 
nung für bestimmte Story-Kämp- 
fe oder durch die Verschmelzung 
von bereits gefundenen Komman- 
dos. An Tiefe gewinnt dieses Sys- 
tem durch die Kom- 

mando-Stile, die 
ihr durch das Nut- 
zen bestimm- 


‚ 
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Frische Impulse: Zu den Besonderheiten von Birth by Sleep zählt das Kampfsystem, 
bei dem ihr Kommando-Decks, Kommando-Stile оппа Dimensions-Links nutzt. # 


fA \ ps 


Vorhang auf: Kingdom Hearts: Re:coded ist lediglich als Videozusammenfassung 
mit dabei. Macht aber nix, so überragend war der DS-Teil ohnehin nicht. 
\ 
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kann er uns helfen, 


ter Kommandos aktivieren könnt, 
um somit spezielle Super-Combos 
und Finishing-Attacken zu aktivie- 
ren. Jeder der drei Helden verfügt 
dabei über verschiedene Komman- 
do-Stile und im Verlauf des Spiels 
könnt ihr zunehmend komplexere 
sowie mächtigere Stile freispielen. 
Nicht weniger interessant sind zu- 
dem die Dimensions-Links, mit de- 
nen ihr eine Verbindung zu wichti- 
gen Charakteren aufbaut, die ihr 
auf eurer Reise getroffen habt, um 
für eine bestimmte Zeit lang de- 
ren besonderen Eigenschaften an- 
zuzapfen. Wenn ihr mit Terra oder 
Aqua beispielsweise den D-Link zu 
Ventus aktiviert, profitiert ihr von 
seinem auf schnelle Angriffe ausge- 
legten Kampfstil und könnt dadurch 
wesentlich schneller Schwerthie- 
be verteilen. In Summe ergibt das 
ein angenehm frisches Kampfer- 
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lebnis, das in Sachen Geschwindig- 
keit und Möglichkeiten sogar an das 
aus Kingdom Hearts 2 heranreicht. 
Lästiges Manko in der HD-Fassung: 
Analog zur Drive-Verwandlung in 
KH 2 HD dauert es auch hier stets 
einige Sekunden, bevor ihr nach der 
Aktivierung eines D-Links weiter- 
spielen könnt. Dafür erweitert die 
HD-Umsetzung von Birth by Sleep 
das PSP-Original um neue Kom- 
mandos, einen zusätzlichen Kom- 
mando-Stil und diverse neue Items. 
Schlussendlich kommt Birth by 
Sleep zwar nicht ganz an den geni- 
alen zweiten Teil ran, zählt aber ein- 
deutig zu den besten Episoden der 
Reihe — insbesondere in der HD- 
Umsetzung für PS3! 


Netter Bonus 
Zu guter Letzt ist da noch die Vi- 
deozusammenfassung von KH: 


immer ‘noch Sora 


Re:coded, in der ihr die komplette 
Handlung des einstigen DS-Spiels 
als eine Art Film ansehen kónnt. 
Dazu haben die Entwickler einer- 
seits die Zwischensequenzen aus 
dem DS-Original auf HD aufpo- 
liert und andererseits sogar neue 
Szenen extra für den HD-Remix 
neu erstellt. Nur an einigen weni- 
gen Stellen werden die Ereignisse 
zwischen zwei Videos anhand von 
unvertonten  Texteinblendungen 
zusammengefasst. Ein schöner 
Bonus zu den zwei starken HD- 
Fassungen von KH 2 und BBS, eine 
komplett spielbare Umsetzung 
des DS-Spiels wäre aber natürlich 
noch besser gewesen. Das ändert 
aber nichts daran, dass Kingdom 
Hearts HD 2.5 Remix absolut ge- 
lungen und ein sehr gutes Beispiel 
dafür ist, wie man Klassiker würdig 
restauriert. VIK 
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„Eine tolle Erinnerung da- | 


Fe ran, was Kingdom Hearts 


so einzigartig macht." 


ite Viktor Eippert Redakteur á e. 
„1! _ шыш |! z 


Einer der größten Pluspunkte des zweiten HD- 


Y Remixes besteht schon allein darin, dass ihr mit 
4 Kingdom Hearts 2 HD und Kingdom Hearts: Birth 


by Sleep HD zwei der drei besten Kingdom Hearts- 


My) Spiele (neben Teil 1) auf einen Schlag bekommt — 


und das jeweils als „Final Mix“-Variante! Während 


| der erste Remix die perfekte Gelegenheit war, in 


die Reihe einzusteigen, vermittelt der zweite Remix 


__| wunderbar die vielen Stärken der Cross-over-Mar- 
| ke. Die griffigen Kämpfe sind in KH 2 und BBS noch 


launiger, die Disney-Vorlagen wieder mal exzellent 


| getroffen und die Story so komplex und voller 
| Wendungen wie eh und je. Argerlich nur, dass die 


deutsche Synchro schon wieder fehlt. 


Termin: 5. Dezember 2014 
@ Hersteller: Disney/Square Enix 


LOCLE IT P S 


1080р м! optionaler 3D-Modus 


Grandioser Grafikstil und tolle Charaktermodelle; Ge- 
Sichtsanimationen und Texturen sind weniger schón. 


SOUND HggggggggtO 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Bis auf die fehlende deutsche Sprachausgabe des 
PS2-Originals in jeder Hinsicht groBartig. 


BEDIENUNG dauuuuuududu 9 
Cross-Play| |Cross-Save 
Installationsgröße: - 


Dank Verbesserungen zum ersten Teil gibt es auch 
hier wenig zu beanstanden. 


EINZELSPIELER ddl d dd 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (je 4 Stufen) 


Ihr bekommt hier zwei der besten Teile der 
Kingdom Hearts-Reihe auf einen Schlag. Hier sind 
100+ Stunden großartiger Spielspaß drin! 


MEHRSPIELER EEEEERERERR - 
Spieler online: - Spieler offline: 
Mehrspieler ist in Kingdom Hearts nach wie vor 

kein Thema. Ob sich das mit dem dritten Teil 

andert, ist derzeit noch nicht bekannt. 


PRO & CONTRA 


720pM 


"DCH Packende Handlung, tolle Charaktere 


Disney-Vorlagen großartig umgesetzt 
+ Spaßige, dynamische Kämpfe 

+) Optik und Ton fabelhaft restauriert 
Є) Deutsche Vertonung von KH 2 fehlt 


Є) Ladezeiten nerven mitunter 


Wertung & Fazit 


Starke HD-Kollektion — 
lohnt sich für Fans und 
Neueinsteiger zugleich! 
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MXGP 


ГЕП 4 Buchstaben für ein Halleluja - MXGP 
siegt im Zweikampf um den MX-Thron. 


RENNSPIEL | Motocross-Fans müs- 
sen in diesem Jahr keine großen Ent- 
scheidungen treffen. Nur eine: MX 
vs. ATV oder MXGP? 


Auch für Wild Cards geeignet 

Das PS4-Release von MXGP be- 
kommt neben vier neuen Strecken 
auch eine schickere Grafik spen- 
diert. Wer beim Konkurrenzprodukt 
der Rainbow Studios die Stützráder 
vermisst hat, wird die Einsteiger- 
freundlichkeit von MXGP positiv zur 
Kenntnis nehmen. Tutorial-Videos 
führen in die Steuerung ein und ge- 
ben wertvolle Tipps. In den Menüs 
erklärt ein virtueller Sprecher die 
Abláufe der einzelnen Rennmodi, 
was vor allem Neulinge begrüßen 
dürften. Neben schnellen Rennen 
und Fahrten gegen die Uhr stehen 
insgesamt drei Kampagnen zur Aus- 


wahl: Grand Prix, Meisterschaft und 
Karriere, von denen letztere wahr- 
scheinlich die interessanteste Op- 
tion ist. Darin mausert ihr euch von 
einem unbekannten Wild-Card-Fah- 
rer in der MX2-Liga zu einem МХ1- 
Profi. Statt euch durch langatmige 
Menüs zu klicken, plant ihr die Ren- 
nen von eurem interaktiven Büro 
aus. Überhaupt hat Milestone be- 
sonderes Augenmerk auf eine stim- 
mige und authentische Prásenta- 
tion gelegt. Die Ladezeiten werden 
durch Fotogalerien  aufgelockert 
und vor jedem Rennen stellt eine 
schnell geschnittene Clip-Montage 
die Strecke vor. Einem Spiel mit ei- 
nem solchen Namen darf natürlich 
die MXGP-Lizenz nicht fehlen. Ins- 
gesamt gibt es 14 originalgetreue 
Strecken sowie 60 verschiedene 
Fahrer und Motorráder der letzten 


Sauber: Von diesem Büro aus, das mit seiner Sterilitát im krassen 
"Kontrast zu den dreckigen Rennen steht, „plant ihr eure MX-Karriere. 


Saison. Dank aufgebohrter Optik 
erstrahlen diese auch in hochauf- 
lösendem Glanz. Die Next-Gen- 
Grafik endet jedoch an der Bande, 
hinter welcher der Polygonminima- 
lismus beginnt. Da der Spieler die 
meiste Zeit jedoch damit beschäf- 
tigt sein dürfte die Kurve zu krie- 
gen, fallen die detailarmen Objekte 
am Streckenrand nicht weiter auf. 
Im Gegensatz zu MX vs. ATV sind die 
Umgebungen  abwechslungsreich 
gestaltet und reichen vom Wüsten- 
Setting bis hin zum alpinen Hochge- 
birge. Mit der Doppel-Analog-Stick- 
Steuerung orientiert sich das Spiel 


Pos. 


Rundenzeit 


00:34.833 


am Konkurrenten, bietet aber das 
bessere Fahrgefühl, auch wenn die 
Kollisionsabfrage manchmal etwas 
willkürlich erscheint. Aufgrund des- 
sen und wegen der schickeren Prä- 
sentation behält MXGP in diesem 
Rennen die Nase vorne. EH 


Meinung | 
„Nicht wirklich Next-Gen, 
aber unterhaltsam.“ 

Eric Heinecke Freier Mitarbeiter, 


Motocross-Neulinge freuen sich über die 
Zugänglichkeit, Fans hingegen über die 
originalgetreue Umsetzung der Teams 
und Krafträder sowie den umfangreichen 
Karrieremodus. MXGP profitiert von der 
Leistungsfähigkeit der PS4, hat für den 
nächsten Teil aber noch viel Spielraum 
nach oben. Leider unterscheiden sich die 
Kampagnenmodi zu wenig voneinander. 
Ob Grand Prix oder Meisterschaft, am 
Ende geht es doch nur um die Platzierung. 
Auch die Kollisionsabfrage sollte ver- 
bessert werden. Einen dicken Pluspunkt 
gibt es jedoch für die gelungene Ego- 
Perspektive, die für noch mehr Spaf beim 
Rundendrehen im Matsch sorgt. 
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7 © Einsteigerfreundliches 


Motocross-Spiel mit 
Originallizenzen. Fans 
kónnen zugreifen! 
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Akiba’s Trip: Undead & Undressed 


EEE So albern wie das Wortspiel im Titel ist auch der ganze Trip. 


BEAT 'EM UP | Es klingt wie der Ti- 
tel eines Fetischfilms für Nekrophile 
oder der neueste B-Movie-Streifen 
von Robert Rodriguez, ist aber nur 
ein weiteres Prügelspiel aus Japan 
mit grenzwertigem Humor. 


Ein Spiel in der Pubertät 
Die Rahmenhandlung entstammt 
vermutlich den feuchten Tagtrau- 


© 


men eines Viertklässlers: In To- 
kios Akihabara-Distrikt (kurz: Aki- 
ba) sind die Vampire los und ein 
paar Schulkinder sind die einzigen, 
die sich der Gefahr entgegenstel- 
len. Und wie bekámpft man Vam- 
pire am besten? Weihwasser? Kru- 
zifix? Nein! Man reißt ihnen die 
Kleider vom Leib, damit sie in der 
Sonne verbruzeln. Uff... ist das Ja- 


4 N - 


Rufitér mit dem Höschen! Für derartiges Verhalten kassiert man in der Regel 
schallende Ohrfeigen und eine Anzeige. Akiba's Trip belohnt euch mit Punkten. 


pans sarkastische Antwort auf 10 
Hours of walking through New York 
City? So peinlich wie die Geschich- 
te sind auch die langatmigen Dia- 
loge mit zahlreichen Charakteren 
aus der Klischeeschublade. Unter 
anderem eine japanophile Finnin 
mit blonden Haaren und großen 
... Augen sowie ein alter Mann, der 
schon bei der ersten Begegnung 
eure minderjährige Freundin mit 
zweideutigen Sprüchen anbaggert. 
Vom Gameplay her beschränkt sich 
Akiba's Trip auf das Umherlaufen 
in leeren Umgebungen und wildes 
Tastendrücken in den Kampfen. Ihr 
attackiert je nach Taste Kopf, Torso 
oder Beine. Sobald die jeweiligen 
Bereiche geschwácht sind, kónnt 
ihr eurem Gegner die Klamotten 
herunter reiBen. Wer sich von alle- 
dem nicht abschrecken lásst, wird 
vermutlich aufgrund der grottigen 
Technik die Hánde über dem Kopf 
zusammenschlagen. Trotz altba- 


ckener PS2-Grafik ládt das Spiel 
alle zwanzig Meter nach. Pluspunk- 
te gibt es für das coole, an Planet 
Terror erinnernde Cover und den 
originalgetreuen Nachbau eines to- 
kioter Stadtteils. Damit hórt es aber 
schon auf. Empfehlen kónnen wir 
Akiba's Trip eigentlich nur Japan- 
Begeisterten, denen Google Street 
View noch nicht interaktiv genug ist, 
sowie Unterwáscheliebhabern. EH 


Infos 


SPIELER 1 
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DOWNLOAD-GRÖSSE co 4,4 GByte 


TERMIN — 10-Oktober 2014 
PREIS ca. 45 Euro 
Wertung & Fazit 
Als Anschauungsma- 


terial für soziologische 
Studien top. Als Spiel 
ein Flop. 


Giana Sisters: |wisted Dreams 


БЕП Zwei Jahre nach der PC-Version nun auch für PS4 — тії 1080p und 60 FPS im Gepäck 


JUMP & RUN | Dass der Schwarz- 
wald nicht nur sympathische Bun- 
desliga-Vereine und  Kirschtorten 
hervorbringt, wissen wir spátestens 
seit 2012. Dann nämlich veróffent- 
lichte das Offenburger Entwick- 
lerstudio Black Forest Games den 
Nachfolger des 1987er Hüpfspiel- 
Klassikers Giana Sisters — eine Zeit, 
in der Jungspunde wie unser Chris 


noch das Funkeln in den Augen des 
Milchmannes waren. 
Logischerweise dürfen bei solch 
einem Erbe klassische Tugenden 
nicht fehlen. Vor allem der Schwie- 
rigkeitsgrad richtet sich daher eher 
an Jump&Run-Veteranen als an Gen- 
re-Neulinge. In Sachen Leveldesign 
und Technik orientierte man sich je- 
doch eher an moderner Konkurrenz 


A + 
Da geht der Punk ab: In der helleren, freundlicheren Dimension ist Giana schlag- 
kráftiger, statt Monster bekämpft ihr Eulen und aus den Boxen ertónt Rockmusik. 
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wie Ubisofts Rayman. Der Look ist 
comichaft niedlich, die Levels sind 
verzweigter und vertikaler als im Ur- 
spiel und Ratsel lockern das Game- 
play auf. Per Knopfdruck schaltet ihr 
zwischen zwei Paralleldimensionen 
hin und her — mit jeweils eigenen 
Plattformen, Durchgángen, Gefah- 
renquellen und natürlich auch Spe- 
zialfáhigkeiten für Giana. Sogar der 
Soundtrack passt sich dynamisch 
an. Noch wáhrend der ersten von ins- 
gesamt vier Welten müsst ihr dann 
teilweise Spezialaktionen aneinan- 
derreihen und dabei mehrfach zwi- 
schen den Dimensionen wechseln — 
daraus ergibt sich auch der eingangs 
erwáhnte hohe Schwierigkeitsgrad. 
Der bietet gleichzeitig aber auch 
Anlass zur Kritik: Während „Nor- 
mal“ noch angenehm fordert, wird’s 
auf „Schwer“ bisweilen richtig frus- 
tig, zumal die Checkpoints mitunter 
recht weit auseinander liegen. Wem 
das aber immer noch nicht reicht, 


der schaltet diverse Hardcore- und 
Zeitrennen-Modi frei. Schön: Da die 
PS4 gleich den Director's Cut von 
Twisted Dreams spendiert bekommt, 
sind die Halloween- und Weihnachts- 
Extralevel der Jahre 2012 und 2013 
gleich mit an Bord. Der in diesem 
Monat für die PC-Version erschiene- 
ne Mehrspieler-Part glänzt auf der 
PS4 allerdings (noch?) mit Abwesen- 


heit — schade. SL 
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Schickes Jump & Run 
mit viel Retro-Flair und 
zeitgemäßer Optik, aber 
hohem Frustfaktor. 
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Hatsune Miku: Project Diva F 2nd 


Ausgabe 


02/2015 


Ea Mma En-co-ru! En-co-ru! Das Popsternchen aus Japan gönnt ihren Fans eine Zugabe. 


GESCHICKLICHKEIT | Hundert- 
tausende von veróffentlichten Songs, 
ausverkaufte Welttourneen oder Kol- 
laborationen mit Stars à la Pharrell 
Williams und Lady Gaga: Die virtu- 
elle Popsángerin Hatsune Miku hat 
seit ihrem 2007er-Debüt mit der Mu- 
sik-Software Vocaloid an vielen Fron- 
ten erfolgreich auf sich aufmerksam 
gemacht. Trotz der enormen Popu- 


laritát hat Miku immer noch Zeit für 
einen kleinen Abstecher auf eure 
PS3 oder Vita. Project DIVA 2nd er- 
scheint sogar deutlich schneller bei 
uns als noch der Vorgänger, wel- 
cher fast zwei Jahre auf sich warten 
ließ. Von den über 40 Songs wer- 
den Fans der Sángerin mit den tür- 
kisfarbenen Twintails gewiss einige 
wiedererkennen — sofern sie regel- 


Jetzt gut aufpassen: Wer sich in den Songabschnitten einer Technical Zone = 
keinen einzigen Fehler erlaubt, wird mit vielen Bonuspunkten belohnt. 


mäßig nach neuen Musikvideos auf 
NicoNico Douga oder Youtube Aus- 
schau halten. Sorgen um eine etwa- 
ige Copy&Paste-Songliste muss sich 
aber keiner machen: Der Diva zwei- 
ter Auftritt besteht aus mehr als ge- 
nügend neuen Songs. Diese haben 
es ab der dritten von insgesamt vier 
Schwierigkeitsstufen deutlich mehr 
in sich als noch im Vorgánger, ob- 
wohl sich das Spiel bis auf einige 
neue Features der Steuerung iden- 
tisch spielt. Wáhrend im Hintergrund 
ein inhaltlich zum Song passendes 
Musikvideo ablàuft, müsst ihr einge- 
blendete Tastensymbole und Rich- 
tungen im richtigen Augenblick drü- 
cken. Für erfolgreich bestandene 
Auftritte gibt es Bonus-Items und 
virtuelle Scheinchen, mit denen ihr 
Miku und ihren Gesangspartnern ein 
voll ausgestattes Eigenheim samt 
Geschenken kaufen kónnt. Auch 
wenn sich dieser Spielinhalt deutlich 
an die Hardcore-Fans der Vocaloids 


richtet, macht Project DIVA 2nd beim 
reguláren Gameplay alles richtig. Die 
Musik-Palette ist thematisch breit 
aufgestellt und in Sachen Anspruch 
wird dem Spieler hóchste Konzentra- 
tion abverlangt. Zwar hátte das Konfi- 
gurationsmenü für die Latenzanpas- 
sung auf der PS3 etwas komfortabler 
ausfallen kónnen, doch auf lange 
Sicht mindert das die hohe Qualitat 
des Spiels nicht im Geringsten. МС 


Infos 

SPIELER 1 
UU Ue 
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39,99 Euro 
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Persónlicher Musikge- 
schmack hin oder her: 
Mikus zweiter Auftritt 
überzeugt alle Kritiker. 


Toybox lurbos 


[ЕЕ] Reale Spielzeugautos sind mittlerweile out, virtuelle hingegen noch lange nicht. 


RENNSPIEL | Erinnert ihr euch noch 
an Codemasters Rennspiel-Reihe 
Micro Machines? Ja? Dann nachtrag- 
lichen Glückwunsch zum 30sten. In 
dieser arcadigen Racer-Serie steu- 
ert ihr eins der gleichnamigen Mini- 
atur-Fahrzeuge über Esstische, So- 
fas, Küchenzeilen und allerlei andere 
Einrichtungsgegenstände, auf denen 
die realen Micro-Machines-Spielzeu- 


ge in den 90ern auch stándig rumflo- 
gen. Warum wir euch das erzáhlen? 
Weil sich Toybox Turbos in genau die- 
ser Tradition sieht — und auch wieder 
über Codemasters erscheint. 


Geh auf Miniatour! 

Wie im groBen Vorbild lenkt ihr euer 
Mini-Gefáhrt über  überdimensi- 
onierte Tische oder Spielzeugan- 


Willkommen beim Bunt: Das Golf-Cart von Spieler 1 beschießt eines der.» 
drei Mondfahrzeuge = der Mehrspielerpart ist so chaotisch, wie er klingt 
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sammlungen. Neu dabei ist, dass 
die Strecken diesmal thematisch 
sortiert sind. Je nach Rennserie ste- 
hen euch daher andere Fahrzeu- 
ge zur Verfügung. Im „Personenver- 
kehrschaos“ heizt ihr mit Bussen 
und Taxis umher, im „Baustellen- 
Cup“ duelliert ihr euch mit Baggern 
und Dampfwalzen und beim „Ein- 
satztrubel“ lenkt ihr Krankenwa- 
gen und Co. — übrigens wahlweise 
in moderner Verfolgerperspektive 
oder Retro-Obendraufsicht. Wäh- 
rend ihr euch in lokalen Vierspieler- 
partien oder Online-Matches nur in 
Eliminationsrennen duelliert, wartet 
der Einzelspieler-Modus auch mit 
anderen Rennvarianten auf, etwa ei- 
nem Überholwettbewerb, dem hek- 
tischen Flucht-Modus oder klassi- 
schen Zeitrennen. Schick ist auch 
das sehr direkte Fahrgefühl, das so- 
fort an Micro Machines erinnert und 
schnell wieder in Fleisch und Blut 
übergeht. Kleiner Tipp dabei: Spielt 


lieber mit dem Digikreuz, die Ana- 
log-Stick-Steuerung erschien uns 
arg schwammig. Leider fällt der Um- 
fang etwas gering aus: Den Solopart 
habt ihr in drei bis vier Stunden ab- 
solviert und die Mehrspielerpartien 
finden trotz der unterschiedlichen 
Strecken eben alle im selben Modus 
statt. Ein paar Multiplayer-Varianten 
mehr oder so etwas wie Herausfor- 
derungen wären nett gewesen. SL 
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Geistiger Nachfolger 
von Micro Machines — 
launig, aber mit wenig 
Langzeitmotivation 


Secret Ponchos 


EZI Go west, life is peaceful there? Na, von wegen! 


MEHRSPIELER-ACTION | Dass 
das Leben im Wilden Westen rau 
war, erfahrt ihr in Secret Ponchos 
am eigenen Leib. Denn hier gilt nur 
das Gesetz des Stárkeren. Auf's 
Gameplay übertragen bedeutet 
das: Ihr schießt euch hier die Ku- 
geln um die Ohren, dass es nur so 
knallt. Denn Secret Ponchos ist ein 
klassischer Twin-Stick-Shooter — 


Ze. 
"A 


ganz ohne Rätsel, Sprungeinlagen 
oder anderen Firlefanz. 


Fünf glorreiche Halunken 

Mit bis zu sieben Mit- beziehungs- 
weise Gegenspielern tretet ihr in typi- 
schen Western-Arenen wie Saloons, 
Bahnhófen oder Ranches gegenei- 
nander an. Bei den Spielmodi bietet 
sich das Standardbild: Deathmatch, 


Spiel mir das Lied vom Tod: Da hat der Killer wohl Pech gehabt c wef deg = 
Deserteur mit seinem Gewehr so nah rankommen lässt, ist selber Schuld. 


play? test _ 


Team-Deathmatch und  Vorherr- 
schaft. Letzteres ist aber nichts an- 
deres als eine TDM-Abwandlung 
mit Punktelimit. Zur Auswahl stehen 
euch dabei fünf unterschiedliche 
Banditen: der Killer-Kopfgeldjäger, 
der jugendliche Revolverheld, der 
mysterióse Phantom-Mexikaner, der 
desertierte Ex-Soldat und die fesche 
Matadorin. Neben unterschiedlichen 
Primár- und Sekundár-Waffen ver- 
fügt jeder Charakter auch über eige- 
ne Werte in Sachen Schaden, Reich- 
weite, Geschwindigkeit und Co. — so 
dürfte für jede Spielweise etwas da- 
bei sein. In der Praxis sind all diese 
Figuren auch erstaunlich gut ausba- 
lanciert, einen wirklich übermächti- 
gen Charakter konnten wir wáhrend 
unserer Test-Matches nicht ausma- 
chen. Vielmehr ist es so, dass be- 
stimmte Klassen andere auskontern 
kónnen. Die Matadorin ist durch ihre 
Schnelligkeit beispielsweise sehr 
stark gegen den schwerfálligen De- 


DOWNLOAD 


serteur, hat aber dafür mit dem Bil- 
ly-the-Kid-Verschnitt ihre Probleme. 
Diese unerwartete Spieltiefe und die 
Modi- und Kartenauswahl sorgen 
dafür, dass Secret Ponchos nicht so 
schnell langweilig wird. Leider trüben 
einige technische Probleme das Ge- 
samtbild: Ladezeiten sind lang, Lags 
häufig und auf einigen Karten glitch- 
ten wir sogar aus der Map-Begren- 


zung heraus — sehr árgerlich. SL 
Infos 
SPIELER 1-8 


ENTWICKLER Switchblade Monkeys 
DOWNLOAD-GROSSE ca. 1,3 GByte 
TERMIN ae Se 


14,99 Euro 


Wertung & Fazit 
Schicker, kompetitiver 
Twin-Stick-Shooter mit 
einigen technischen 
Problemen. 


The Binding of Isaac: Rebirth 


БЕП Kothaufen, Fóten und eure eigene Mutter: ein Spaß für die ganze Familie! 


ACTION-ADVENTURE | Inklusive 
des Add-ons Wrath of the Lamb, hat 
es der kleine Isaac mittlerweile auch 
auf Sonys Spieleplattform geschafft. 
Inhaltlich fállt die Rebirth-Version 
damit um einiges umfangreicher als 
das Urspiel aus. Mit mehr Gegnern 
sowie doppelt so vielen Gegenstán- 
den und überarbeitetem Leveldesign 
macht die Portierung eine gute Figur. 


DOWNLOAD 


c 


Approved by Sigmund Freud 

Storytechnisch stellt The Binding of 
Isaac eine moderne Neuinterpreta- 
tion von Abrahams Bibelgeschichte 
dar: Eine góttliche Stimme befiehlt 
unserer besessenen Mutter, ihren 
eigenen Sohn zu opfern. Da Isaac 
verstándlicherweise davon wenig 
begeistert ist, flieht er in den un- 
heimlichen Keller des Eigenheims, 


Double Trouble: Ein Koop-Partner kann jederzeit einsteigen, um Isaac auf seiner 
verzweifelten Flucht zu unterstützen. Zu zweit weint es sich eben doch am besten. 


nur um dort auf noch schrecklichere 
Gestalten zu treffen. Jene Ungeheu- 
er erweisen sich sehr empfindlich 
gegenüber den Tránen unseres Pro- 
tagonisten. Zum Glück ist Isaac nah 
am Wasser gebaut und kann sich 
dementsprechend gut zur Wehr set- 
zen. So steuern wir unsere Heulsuse 
aus der isometrischen Ansicht durch 
zufallsgenerierte Verliese und vertei- 
digen uns gegen menschenbeini- 
ge Spinnen sowie fróhlich dreinbli- 
ckende Exkrementháufchen. Ganz 
im Sinne der The Legend of Zelda- 
Klassiker sammeln wir auf unserer 
Odyssee im Stile eines Rogue-Likes 
reichlich neue Ausrüstung ein, fin- 
den versteckte Bereiche und stellen 
uns unansehnlichen (Mini-)Bossen 
in den Weg. Eine optimale Waffen- 
auswahl zu finden ist gleichzeitig for- 
dernd sowie motivierend, sámtliche 
Items lassen sich miteinander kom- 
binieren. So kommt es, dass wir auf- 
ladbare giftige Tränen weinen, wah- 


) = ПЕЕ 
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rend eine fleischfressende Made 
(wir haben sie „Zwicki“ getauft) Her- 
zen unserer Gegner stibitzt und un- 
ser verlorenes Blut Feinde verátzt. 
Das eklig-niedliche Design in Kombi- 
nation mit den schier endlosen frei- 
schaltbaren Gegenstánden und dem 
erbarmungslosen Schwierigkeits- 
grad schafft es, selbst nach über 
hundert Spielstunden weiterhin zu 


unterhalten. VA 
nfos 
SPIELER 1-2 
ENTWICKLER Nicalis 


= Ge 


Wertung & Fazit 


Ekelhaft, verstórend 
und blutig — auf lange 
Sicht jedoch unglaub- 
lich spaBig. 


play* | 02.2015 | 75 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach Genres, sowie die besten 
PS4-, PS-Vita- und PSN-Titel. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 


Grand Theft Auto 5 P 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 11/13 94 

Grand Theft Auto 4 a> 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/08 93 
GTA: Episodes from Liberty City Ey 
ЫА Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/10 90 
Die GTA-Reihe steht für Action, Umfang und Humor — und gipfelt in Teil 


Zu 


God of War 3 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 
God of War: Ascension 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/13 
God of War Collection: Vol. 1 
Hersteller: Sony | Ausgabe: — 
God of War Collection: Vol. H 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 

Wer eine Sony-Konsole besitzt, MUSS Kratos' Abenteuer gespielt haben. 


` Dead Space 3 ро 
-- Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/13 90 
Dead Space 2 DX 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/11 

Dead Space 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 


Der Horrorfaktor lásst nach Teil 1 nach, aber der SpaBfaktor bleibt gleich. 
Dishonored: Die Maske des Zorns nn 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/12 

Als Assassine Corvo schleicht ihr durch eine Steampunk-Welt — klasse! 


vn Red Dead Redemption 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/10 
Das Open-World-Western-Epos der G7A-Macher kommt mit grandioser Atm 


© 


e 


[= Dm: Devil May Cry PES 
"i Hersteller: Capcom | Ausgabe: 02/13 89 
Der Reboot rund um Held Dante gehürt zu den absoluten Action-Highlights. 


E: Max Payne 3 on 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/12 89 
Vom Film-noir-Flair der Vorgänger ist nix mehr übrig, dafür gibt's Top-A 


© 
= 
© 
= 


= 


Hitman: Absolution un 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/12 88 
Der erste PS3-Auftritt von Agent 47 — für Schleich-Fans ein Muss! 


Ex! Infamous 2 pg 
ae Hersteller: Sony | Ausgabe: 08/11 87 

béi Infamous ог 
АШ Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/09 85 
Held wider Willen: Cole MacGrath stellt sich den Mutanten — toll inszeniert. 


UN Metal Gear Rising: Revengeance 
` Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/13 


СЕ 
Кет 


Der MGS-Ableger besticht durch fette Bossfights und tolle Schwertkámpfe. 


"wp Prototype 2 рш 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 05/12 87 


Ein Mutantenheld, ein Virus und jede Menge brutal-übertriebene Action. 


Resident Evil 6 WERTUNG 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 11/12 87 
Resident Evil 5 чш 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 04/09 86 


Survival-Horror ists zwar nicht mehr, aber immer noch sehr gute Action. 


T Bayonetta 
ШШ Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/10 
Eine Hexe, ein Schwert, viel Japano-Chaos — fertig ist der Action-Cocktail. 


a Dante's Inferno FEES 
4 Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/10 86 
Der God of War-Klon besticht vor allem durch seine Göttliche Komödie-Story. 


Splinter Cell: Blacklist mn 
m Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 85 
Sam Fisher besinnt sich auf alte Tugenden und schleicht in die Topspiele. 


Vanquish 85 
ik Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/10 
Typisch Platinum: Chaos-Action und abgedrehte Gegner — eng 


Battlefield 4: gus otand 


Ein Lied von Eis und Kanonenfeuer 


EGO-SHOOTER | Mit Final 
Stand geht Battlefield 4 in die 
fünfte und letzte Runde und 
begibt sich dafür in eisige Ge- 
filde. Der groBe Showdown fin- 
det auf den vier neuen Karten 
Hangar 21, Hammerhead, Ka- 
reliens Riesen und Operati- 
on Whiteout statt, die in den 
subarktischen Regionen Russ- 
lands angesiedelt sind. Dort 
gibt es nicht nur in den Fels ge- 
hauene Bunkeranlagen zu be- 
staunen, ihr kónnt euch auch 
die dort entwickelten Prototy- 
pen zunutze machen. Dazu ge- 
hóren unter anderem der ex- 
trem wendige Hover-Panzer 


Levkov, eine manuell steuer- 
bare Kampfdrohne sowie die 
Infanterieversion einer Rail- 
gun, mit der ihr sogar Helikop- 
ter vom Himmel holen kónnt. 
Final Stand bildet die Brücke 
zum 2006 erschienen Battle- 
field 2142 und macht daraus 
keinen Hehl. Serienvetera- 
nen freuen sich über zahlrei- 
che Anspielungen. So befindet 
sich im Hangar 21 der gleich- 
namigen Map ein noch im 
Bau befindliches Titan-Trä- 
gerschiff. Außerdem könnt ihr 
euch selbst in Pods über die 
gesamte Karte katapultieren. 
Die Spielumgebung ist sehr 


auf vertikales Gameplay aus- 
gelegt und bildet daher und 
aufgrund des nächtlichen Set- 
tings auch den Höhepunkt 
des Pakets. Die restlichen drei 
Maps gehören zur Marke Stan- 
dardkost und werden keinen 
Originalitätspreis gewinnen. 
Auch die Levolution-Elemente 
sind erneut eher funktional als 
spektakulär. Kurzum: wer Final 
Stand ausschlägt, hat nichts 
Weltbewegendes verpasst. 
Nostalgischen Fans von Battle- 
field 2142 bietet der DLC hin- 
gegen eine nette Reise in die 
Vergangenheit. Beziehungs- 
weise in die Zukunft. EH 


Infos 
SPIELER NEAN 


ENTWICKLER ` — EA 
DOWNLOAD-GROSSE ca. 6 GByte 
TERMIN 18. November 2014 
PREIS | ca. 15 Euro 


Wertung & Fazit 


7 5 Gewohnt gute 


Battlefield-Kost mit 
Nostalgiebonus für 
2142-Fans. 


2 | play‘ 


play? test 


Strategie 


XCOM: Enemy Within ER 


Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 89 

Der neueste Teil der Taktik-Reihe ist das zurzeit beste PS3-Strategiespiel. 
KS Disgaea 4: A Promise Unforgotten or 
VIDEO AUF DVD ШШ Hersteller: Nippon Ichi | Ausgabe: 01/12 85 
Disgaea 3: Absence of Justice or 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/09 85 

Die Taktik-RPG-Reihe besticht durch eigenwilliges, tiefgründiges Gameplay. 
Ruse WERTUNG] 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/10 85 
Hobby-Generäle aufgepasst: Ruse ist ein wahrer Traum für Taktiker. 

"EJ Sid Meier Civilization: Revolution or 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 07/08 85 


Der Klassiker der Rundenstrategie macht auch auf PS3 eine gute Figur. 


ke Valkyria Chronicles ay 
e Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/08 85 
Segas Titel ist eigentlich ein Mix aus Strategie und RPG. 


Ego-Shooter 


Killzone 3 рр 

ПИЙ Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/11 93 
тар Killzone 2 Gm 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/09 89 


t. 


Bioshock as 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/08 92 


Was PS3-exklusive Shooter angeht, gehört Killzone zum Besten, was es gib! 


Destiny: Dunkelheit Lauert 


Neues Futter für die Grinder unter euch — wurde Zeit. 


И Bioshock Infinite Kan 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/13 91 
Bioshock 2 88 

ONLINE-SHOOTER | Lange nung bestätigen. Dafür unter- nichts zur Story beiträgt. Offe- 24M Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 03/10 : 

ten Fans auf den Release halten die Feuergefechte weiter- ne Fragen des Hauptspiels wer- Des Bioshock Tro eb vor den von der fantastischen Atmosphäre. 
ae SE e А У d Call of Duty 4: Modern Warfare Fa 
des ersten DLCs zu Destiny ja hin und mit dem Raid, der euch den kaum aufgegriffen, sodass Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/08 92 
nicht warten: Dunkelheit Lauert in die Tiefen des Schlunds auf sich uns immer noch nicht wirk- Сач Duy: Modern maraen 91 
erscheint rund drei Monate nach dem Mond führt, ist sogar ein fri- lich erschließt, wohin die Story- T Call of Duty: Modern Warfare 3 — 
Veröffentlichung des Haupt- sches Setting dabei. Die restli- Reise schlussendlich eigentlich \. Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/12 91 
spiels. Nichtsdestotrotz wurde chen sechs Levels — zwei Strikes führen soll. Hier darf der kom- EAST UN lose 90 
^ 3 S d LN Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/14 

es langsam Zeit, denn Spielern (einer davon Playstation-exklu- mende Frühjahrs-DLC Haus der Call of Duty: Black Ops PS 
auf der Maximalstufe 30 blieb іп siv) und vier Kampagnenmissi- Wölfe gerne noch eine Schippe SE ee 01/11 90 
den vergangenen Wochen nichts onen — finden allerdings in be- oder besser gleich einen gan- ca of OR Blac ете 01/13 87 


Wer auf toll inszenierte Shooter steht, kommt seit Jahren nicht an CoD vorbei. 


anderes übrig, als den immer- 
gleichen Raid abzufarmen. Das 
Dumme an der Sache: Daran 
wird sich auch mit Dunkelheit 
Lauert nicht allzu viel ändern. 
Denn der neue Raid, in dem ihr 
dem wiedererweckten Schar- 
Gott Crota in den Allerwertesten 
tretet, lockt mit neuen Gegen- 
ständen und der Licht-Maximal- 
stufe 32 — und für beides farmt 
ihr den Raid (und die neuen Le- 
vels) wie gehabt immer und im- 
mer wieder ab. All jene, die den 
Item-Grind bisher mochten, wird 
das freuen, Destiny-Skeptiker 
wird es allerdings in ihrer Mei- 


reits bekannten Gebieten statt. 
Hier hätten wir uns gewünscht, 
dass Bungie die Recycling-Ton- 
ne mal geschlossen lässt und 
ein paar neue Gebiete oder so- 
gar Planeten einführt. Ist aber 
leider nicht so, weswegen die 
Faszination der neuen Inhalte 
zu schnell verfliegt. Neben die- 
sen PvE-Inhalten tobt ihr euch 
außerdem noch auf drei neu- 
en Schmelztiegel-Maps aus, die 
kaum Überraschungen bieten, 
aber die Qualität der bekann- 
ten PvP-Karten halten. Beson- 
ders nervig ist allerdings, dass 
auch Dunkelheit Lauert rein gar 


zen Kipplaster drauflegen. Au- 
Berdem muss festgehalten wer- 
den, dass knapp 20 Euro (der 
Season-Pass für beide DLCs 
kostet € 34,99) schlicht und er- 
greifend zu viel Geld für zu we- 
nig Inhalt ist. Dunkelheit Lauert 
bietet kaum mehr als ein Battle- 
field- oder CoD-DLC und selbst 
die sind mit 15 Euro schon über- 
teuert — ein Zehner hátte es 
wohl auch getan. Falls ihr euch 
übrigens über die geringe Down- 
load-GróBe von 100 kByte wun- 
dert: Die Daten für Dunkelheit 
Lauert wurden in einen allge- 
meinen Patch kurz vor Release 
gepackt, der Kauf schaltet nur 


alles frei. SL 
Infos 
ЭШНЕН ae 
ENTWICKLER Bungie 


INSTALLATIONSGROSSE са. 100 kByte 
TERMIN 9. Dezember 2014 
PREIS 19,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Zu teuer, zu viel 
Recycling, ansonsten 
Bewährtes. Der nächste 
DLC muss mehr liefern. 


Half-Life 2: The Orange Box 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 


Half-Life 2 ist DER Shooter-Klassiker schlechthin — auch heute noch. 


"m Battlefield 3 


Mas Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/12 


Battlefield: Bad Company 2 


ZK: Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/10 


% Battlefield 4 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/14 


| d Battlefield: Bad Company 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 08/08 
Wer auf riesige Online-Massenschlachten steht, greift zu BF. 


|+ Unreal Tournament 3 
Hersteller: Midway | Ausgabe: 03/08 


Auch wenn Arena-Shooter heute rar und die Server fast leer sind — UT 3 roc 


Ex? Far Cry 3 
M Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/13 
p FarCry2 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 


Die Open-World-Reihe lockt mit spielerischer Freiheit. 


Resistance 2 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/09 
Resistance 3 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 


WERTUNG 


Die Resistance-Reihe kann nicht ganz mit Killzone mithalten — dennoch top. 


Crysis 3 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/13 


iy Crysis 2 


ПЕ Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 


WERTUNG 


Futuristische, technisch beeindruckende Shooter aus deutschen Landen 


Rage 
t. Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/11 


WERTUNG] 


Das Endzeit-Spektakel der Doom-Macher überzeugt mit hervorragender KI. 


Borderlands 2 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 11/12 


WERTUNG 


Der Sci-Fi-Koop-Shooter-Rollenspielmix schuf sich seine eigene Nische. 


== Bulletstorm 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 


WERTUNG 


Abgedreht, brutal, satirisch — dieser Shooter nimmt sich selbst nicht ernst. 


play? | 
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Beat em Up 


Blazblue: Continuum Shift 
: Hersteller: Headup Games | Ausgabe: 02/11 


В 


Vor allem дег eigenwillige Manga-Comic-Look hebt Blazblue aus der Masse heraus. 


Г Persona 4 Arena TUUM 
IA] Hersteller: Atlus/Ubisoft | Ausgabe: 06/13 90 
Der erste Persona-Prügler stürmt auf der PS3 gleich auf die Spitzenplatze. 


Ss Ultra Street Fighter 4 90 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 08/14 
Dank SF 4 erfuhr das Priigelspiel-Genre seine verdiente Wiederauferstehung. 


Dead or Alive 5 Ultimate o 
Hersteller: Tecmo Koei | Ausgabe: 11/13 87 
Das Prügelspiel hat eine Brustwackel-Physik. Aber auch der Rest ist gut. 


Z Soulcalibur 5 ШТ 
Së Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 03/12 8 
Wem Prügelspiele ohne Waffen zu langweilig sind, der greift zu Soulcalibur. 


Street Fighter X Tekken [ED 
i 87 
Wirft man zwei Serien zusammen, kommt ein Klassetitel wie SFXT heraus. 
Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 
Ge Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 
5*1 Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 12/10 
Tekken Tag Tournament 2 үш 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/12 8 
Ultimate Marvel vs. Capcom 3 uM 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 01/12 


= Hersteller: Capcom | Ausgabe: 05/12 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/13 
Sehr japanisch, sehr storylastig, aber eben auch sehr gut = 
Das einzige Spiel, bei dem ihr mit Pandas und Kängurus kämpft. Immerhin! 
Sonderlich übersichtlich geht's hier nicht zu, dafür gibt's Comic-Helden. 


Charles Dickens hat immer 
mit seinem Kopf Richtung 
Norden geschlafen, weil 
er dachte, dass dies seine 
Schreibfahigkeiten verbes- 
sere. Schade: Wir schlafen 
alle nach Süden. 


Sportspiel 


= FIFA 14 WERTUNG 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 90 
Im Vergleich zu PES 2013 spricht vor allem der Lizenzumfang für FIFA 14. 


Fight Night Champion FERES 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 90 
Boxen ist spátestens seit den Klitschkos wieder in — auch auf der PS3. 


д Pro Evolution Soccer 2013 EAS 
hE Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/12 90 
PES verfügt nach wie vor über die beste Ballphysik im FuBball-Genre. 


UFC Undisputed 3 Ug 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 03/12 90 


Der letzte Teil der Reihe ist eine der wenigen gelungenen Kampfsport-Sims. 


NHL 14 WERTUNG 
- Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 89 
Umfang und Präsentation müssen sich vor einem FIFA nicht verstecken. 


Е Tiger Woods РСА Tour 14 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/13 
Mit dem Einlochen kennt sich der Tiger bestens aus. Wir reden von Golf. 


В 


о 


ES Top Spin4 у 
ES Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/11 89 


Das beste Tennisspiel — sowohl in Bezug auf den Umfang als auch das Gameplay. 


NBA 2K14 WERTUNG 
ЧА Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/13 88 
Wer eine Basketball-Sim sucht, wird hier fündig. Der Umfang ist riesig. 


WWE 2K14 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 
Wrestling ist ein einziger groBer Zirkus, der als Videospiel echt Laune macht. 


x 


SSX WERTUNG 

® Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 86 
Völlig unrealistisch, einen Berg herunterzudüsen? Dafür gibt's doch SSX. 
NBA Jam or 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/11 85 


Lustiges, kurzweiliges Arcade-Spielchen. Boomshakalaka! 


Skate 3 WERTUNG 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/10 85 
Das letzte gute Skateboard-Spiel hat auch schon drei Jahre auf dem Buckel. 


Virtua Tennis 4 or 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 06/11 85 
Bei Virtua Tennis 4 ist vor allem die Move-Steuerung gelungen. 
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Zen Pinball 2 


Venom erweitert die Marvel-Riege. Und Ninjas gibt's auch. 


GESCHICKLICHKEIT | Wenn 
auf eines Verlass ist, dann da- 
rauf, dass die Zen Studios fast 
monatlich neue Tische für ih- 
ren Arcade-Pinballer nach- 
schieben. Der Dezember 
macht da keine Ausnahme. 
Highlight diesen Monat ist der 
neueste Marvel-Tisch zu Spi- 
deys extraterrestrischem Wi- 
dersacher Venom. Der bietet 
die gewohnte Qualität der bis- 
herigen Comic-Veróffentlichun- 
gen, sprich: gut und unterhalt- 
sam, aber nicht auf dem Niveau 
der Star-Wars-Tische. 


Eine Woche zuvor erschien ein 
Ninja Gaiden-Tisch, der in genau 
die gegenteilige Kerbe schlagt: 
blinkende Fláchen, schnelle La- 
nes und generell pures Chaos 
sorgen für jede Menge Hektik 
— wer's mag. Immerhin bringt 
der Tisch ein wenig spielerische 
Umgewóhnung mit sich: Bei ei- 
ner bestimmten getroffenen Fla- 
che ist es notwendig, am Tisch 
zu rütteln, sonst fliegt der Ball 
ins Out. Das Rütteln war bisher 
rein optional, ist also eine Um- 
stellung für alle, die es nie nutz- 
ten. Nichtsdestotrotz ist Ninja 


Gaiden (ebenfalls € 2,99) einer 
der bisher schwáchsten Tische, 
weswegen wir ihm auch nur eine 


glatte 70 verpassen. SL 

DLC-Infos 
ЗЕЕ 
ENTWICKLER Zen Studios 


INSTALLATIONSGROSSE са. 400 MByte 
TERMIN 10. Dezember 2014 
PREIS 2,99 Euro 


Wertung & Fazit 


7 7 Venom reiht sich mit 


der 77 in die guten 
Marvel-Tische ein, Ninja 
Gaiden ist schwacher. 


Dead or Alive 5 - Weihnachts-Set 


Team Ninja kümmert sich um euren Christbaum-Stánder. 


BEAT 'EM UP | Süßer die Glo- 
cken nie schwingen als zu der 
Weihnachtszeit — das scheint 
sich zumindest Team  Nin- 
ja gedacht zu haben und be- 
schert euch mit dem Weih- 
nachts-Set ein Kostüm-Paket, 
das die Kámpfer Ayane, Ka- 
sumi, Leifang, Kokoro, Hitomi, 
Phase 4, Marie Rose, Helena, 
Momiji, Nyotengu, Hayate und 


Ein in weihnachtliche „Trach- 
ten” hüllt. Wer verbindet Weih- 
nachten schließlich nicht mit 
wackelnden Mega-Hupen, die 
nur von einem dünnen Strei- 
fen Geschenkpapier umhüllt 
werden? Ein echtes Fest der 
Triebe also für jeden präpuber- 
tären Jüngling mit Internetver- 
bot. Alle Menschen mit einem 
kleinen bisschen Schamge- 


fühl schauen sich hingegen 
den Trailer an und schlagen 
sich entweder mit der flachen 
Hand vor den Kopf oder lachen 
über den frechen Preis. Spiele- 
risch bietet der DLC nämlich 
rein gar nichts. Nun gut, es ist 
schließlich auch fraglich, ob 
die Käufer des Kostümpakets 
überhaupt einhändig spielen 


könnten. CD 
Infos 
SPIELER 1-16 
ENTWICKLER — TeamNinja 
INSTALLATIONSGRÜSSE ` са. 5 MByte 
TERMIN 10.Dezember2015 
ee E 


Wertung & Fazit 
Braucht keiner. Trotz 
Mópsen! Für so eine 
Abzocke vergeben wir 
keine Wertung. 


Minecraft 
okyrim-Mash-up 


ROLLENSPIEL | Drachen und 
Draugr, weite Landschaften 
und mächtige Berge, epi- 
sche Abenteuer und prächti- 
ge Schätze — das alles ist In- 
halt des beliebten Rollenspiels 
Skyrim, das nun endlich auch 
seinen Weg als Mash-up in die 
Minecraft-Welt gefunden hat. 
Im Klötzchen-Format bietet 
uns der Zusatz insgesamt 40 
neue Skyrim-Skins, eine pas- 
sende Benutzeroberfläche, 
ein Texturenpaket und natür- 
lich auch eine vorgefertigte 
Welt, die uns nach Himmels- 
rand entführt. Dabei erkunden 
wir altbekannte Orte wie Fluss- 
wald und Weißlauf und treffen 
dabei selbstverstándlich auch 
auf einheimische Bewohner 


der 


Fus Roh Da jetzt im Klótzchen-Format 


der Stádte. Das i-Tüpfelchen 
ist der Original-Soundtrack, 
uns während 


Abenteuer stets begleitet und 
So die Reise zu einem unver- 
gesslichen Erlebnis macht. VN 


play? test 


PS4-Top-35 


Infos 
SPIELER 1-8 
een is 
INSTALLATIONSGROSSE ca. 358 MB 
TERMIN 3. Dezember 2014 
PREIS - ca. 4 Euro 


Wertung & Fazit 


unserer 


Verhältnis trübt unsere 
Begeisterung über das 


6 7 Das Preis-Leistungs- 


Mash-up ein wenig. 


Hollenspiel 


Rennspiel 


EA Gran Turismo 6 ET 
МИ Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/14 90 
Mehr Fahrspaß und weniger lästige Designmacken als Teil 5. Die Referenz! 


Dark Souls 2 

Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/14 

m Dark Souls 

ДА Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/11 


Demon’s Souls 


D 


=, Burnout Paradise оо 
>= Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 88 
Der König der Arcade-Raser. Der Entwickler macht mittlerweile NfS-Spiele. 


WERTUNG 


Fae Dirt 3 
sd. Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/11 88 
ЕЕ Colin McRae Dirt 2 


iM Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 10/09 
Teil 2 bietet Fun-Rennen, Teil 3 stellt Rallyes in den Mittelpunkt — beides toll. 


Ez» F12012 


б Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/12 
Ihr mégt die Formel 1 und wollt sie nachzocken? Dann seid ihr hier richtig. 


"ZW. Sonic & All-Stars Racing Transformed 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/13 88 
Was Mario Kart für Nintendo, ist Sonic Racing für Sega — ein Heidenspaß. 


RS 


Hersteller: Activision | Ausgabe: 07/10 
Funracer à la Mario Kart mit richtigen Autos und Elektro-Musik — stylish! 


Driver: San Francisco 


Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/11 
Ihr spielt einen Undercover-Cop, der im Koma liegt. Ist so lustig, wie es klingt. 


gc 


Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 10/08 
Ihr wollt Highspeed-Tricksereien auf ATVs und Quads? Pure ist euer Ding! 


mm Grid 2 | WERTUNG 
EZ) Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/13 
Race Driver Grid 


Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/08 
Fünf Jahre nach Teil 1 entert nun auch der tolle Nachfolger unsere Charts. 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 

Need for Speed: Shift 

86 

Need for Speed: Hot Pursuit Bus 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 
Split/Second: Velocity EPN 

a Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 07/10 
Motorstorm: Apocalypse 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/11 5 

fe Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 


Need for Speed: Shift 2 Unleashed 
ый Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 
Sowohl Renn-Sim- als auch Arcade-Zocker kommen bei MS auf ihre Kosten. 
Burnout auf Speed mit Explosionen – das beschreibt Split/Second ganz gut. 
Motorstorm: Pacific Rift 
Wenn ihr mit Jeeps durch Ruinen brettert, seid ihr bei Motorstorm gelandet. 


ЖШ Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 
Klassisches Gameplay, tolle Welt — das beste Japan-Rollenspiel für PS3. 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 02/12 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/10 
ez Mass Effect 2 
Wer die Story verstehen will, sollte sich auch den ersten Teil im PSN gónnen. 
Deus Ex: Human Revolution Director's Cut 
Diablo 3 87 
A" Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/13 
Wunderschün gestaltetes Rollenspiel zum Budget-Preis. 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 
Dank des umfangreichen Add-ons katapultiert sich das RPG in die Hitlisten. 


Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 08/10 
Wer es gern hart mag, ist bei dieser RPG-Reihe genau richtig — nur für Profis! 
a Fallout 3 
Der Endzeit-Trip zählt nach wie vor zu den absoluten RPG-Schwergewichten. 
7. Ni No Kuni: Der Fluch der Weißen Königin 
* .. Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 02/13 91 
Lightning Returns: Final Fantasy XIII 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 03/14 90 
CR Final Fantasy XIII-2 
т; Final Fantasy X/X-2 HD Remaster mu 
Laud 
= Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 05/14 
& Final Fantasy XIII 
Seit mehr als 20 Jahren unterhált die FF-Reihe bestens — auch auf der PS3. 
"Wu Mass Effect 3 an 
ДЕ) Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 
E) Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/11 
The Elder Scrolls 5: Skyrim Pa 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 01/12 
Wer Open-World-RPGs mag, kommt nicht um die TES-Reihe herum. 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/13 
Das Sci-Fi-Abenteuer besticht vor allem mit dystopischer Atmospháre. 
Hersteller: Blizzard | Ausgabe: 10/13 
Auch auf der Playstation ist Diablo 3 ein Héllentrip — im positiven Sinne 
De Tales of Xillia 87 
Sehr japanisch, aber eben auch sehr gut — und damit verdient in den Charts. 
=" Child of Light 
S Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 06/14 
A Dragon Age: Origins 
(CS Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/09 
fa Dragon Age 2 
Zwar funzt die Reihe auf dem PC besser, tolle Unterhaltung ist's dennoch. 
Dragon's Dogma: Dark Arisen or 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 07/13 85 
Kingdom Hearts HD 1.5 Remix үш 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 10/13 8 
Vor allem dank der HD-Auflage des tollen ersten Teils ein Muss für Fans. 


сл 


Grand Theft Auto 5 
Genre: Action | Ausgabe: 01/15 


The Last of Us Remastered 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 09/14 


Battlefield 4 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 12/13 


NBA 2K15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 12/14 


Rayman Legends 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/14 


Call of Duty: Ghosts 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 


Diablo 3: Ultimate Evil Edition 
Genre: Action-Rollenspiel | Ausgabe: 10/14 


Flower 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 


The Evil Within 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 12/14 


Guacamelee! Super Turbo Championship Edition 


Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 09/14 


Infamous: Second Son 
Genre: Action | Ausgabe: 05/14 


Dragon Age: Inquisition 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 01/15 


The Pinball Arcade 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 03/14 


Metal Gear Solid 5: Ground Zeroes 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 05/14 


Zen Pinball 2 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 03/14 


Assassin's Creed 4: Black Flag 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 12/13 


Call of Duty: Advanced Warfare 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/15 


Defense Grid 2 
Genre: Strategie | Ausgabe: 12/14 


FIFA 15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 12/14 


Killzone: Shadow Fall 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 


NHL 15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 11/14 


Thief 
Genre: Action | Ausgabe: 04/14 


Tomb Raider: Definitive Edition 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/14 


Trials Fusion 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 06/14 


Madden NFL 15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 11/14 


Minecraft 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 12/14 


Pixel Junk Shooter Ultimate 
Genre: Action | Ausgabe: 08/14 


Watch Dogs 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 07/14 


Child of Light 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 06/14 


Far Cry4 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/15 


Hotline Miami 
Genre: Action | Ausgabe: 12/14 


Plants vs. Zombies: Garden Warfare 
Genre: Online-Shooter | Ausgabe: 11/14 


Resogun 
Genre: Action | Ausgabe: 02/14 


Metro: Redux 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 10/14 


(ДД 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 12/14 
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i © test play? 


(Action-)Adventure 


Uncharted 3: Drake's Deception 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 
Uncharted 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/09 93 
ISS Uncharted 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/08 
Die Trilogie um Nathan Drake zählt zum Besten, was die PS3 hervorbrachte. 


© 


В 


C Batman: Arkham City 
Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 11/11 
Batman: Arkham Asylum 
Hersteller: Eidos | Ausgabe: 09/09 
m Batman: Arkham Origins 
di Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 12/13 
Comic-Versoftungen sind oft Kase — Batman ist die grandiose Ausnahme. 


WERTUNG 


The Last of Us 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/13 92 


ш und erzáhlerisch ein absolutes Meisterwerk — Hut ab! 


775 Assassin's Creed 2 FES 
idi | Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/09 90 
Assassin's Creed: Brotherhood an 

p Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/11 90 
Assassin's Creed: Revelations ry 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 88 

тта Assassin's Creed 3 ry 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/12 88 
Assassin’s Creed EFT 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/08 88 
Assassin’s Creed 4: Black Flag PRET 

E Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/13 85 


Die Meuchel-Reihe gehört mittlerweile zum Playstation-Inventar. 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 07/08 
== Metal Gear Solid HD Collection 
= Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/12 
B Metal Gear Solid 5: Ground Zeroes 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 05/14 


WERTUNG 
WERTUNG 
WERTUNG 


Viel Stealth, eigenwilliger Humor und jede Menge Story — Kojima kann’s halt. 


Beyond: Two Souls Wertung 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/13 


Genau wie Heavy Rain eher ein interaktiver Film, aber ein tolles Erlebnis! 


Ez Classics HD: Ico & Shadow of the Colossus 
Tu Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 87 
Technisch sind die PS2-Klassiker veraltet, spielerisch aber Meisterwerke. 


Classics HD: The Jak and Daxter Trilogy 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/12 


Naughty Dogs Hüpf- und Ballerorgie ist auch in der HD-Variante ein Knaller. 


Darksiders 2 WERTUNG 

| Hersteller: THQ | Ausgabe: 09/12 
Darksiders Cem 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 02/10 86 


Ein Zelda-Klon mit apokalyptischen Reitern kann nur Laune machen? Stimmt. 


Ratchet & Clank: All 4 One раш 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 87 
Ratchet & Clank: A Crack in Time [am 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/09 
Ratchet & Clank: Nexus 


= Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/14 
Die Plattformer-Reihe ist vor allem im Koop-Modus ein Heidenspaß. 


Tomb Raider pam 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/13 87 
E. Tomb Raider Trilogy Pu 
а Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 06/11 85 


Die berühmteste Archáologin der Welt macht nach wie vor eine gute Figur. 
Castlevania: Lords of Shadow ‘oc 
! Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/10 86 
Werwölfe, Vampire und jede Menge Fantasy — willkommen bei Castlevania. 


Heavy Rain р 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 86 


Ein klassisches Adventure ist Heavy Rain nicht, eher ein interaktiver Film. 


Е L.A. Noire or 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/11 86 
Das Detektiv-Spiel setzte vor allem mit der Mimik der Figuren Maßstäbe. 


Monkey Island: Special Edition Collection PS 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/11 86 


Die Klassiker der PC-Adventures in aufpoliertem Gewand — Meisterwerke! 


Prince of Persia: Die vergessene Zeit 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 07/10 

Prince of Persia Trilogy om 

5 Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 02/11 85 

Der Prinz sorgt vor allem mit seinen durchdachten Ratseln fiir Unterhaltung. 


В 


Кл Catherine EE 


ЖЫ) Hersteller: Deep Silver | Ausgabe: 03/12 


Die Mischung aus Puzzlespiel und Beziehungsdrama ist herrlich abgedreht. 


> große х Ess or. Misere. Kräfte, die im Kampf 
gegen "seine Feinde äußerst 


este Jackie kann 


“det е okkulte SH 


Musik- und Partyspiel 


Rock Band 2 SA 

Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/09 
Rock Band oo 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 
The Beatles Rock Band o3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 
Rock Band 3 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 
Spátestens mit Rock Band 2 lief die Reihe Guitar Hero den Rang ab. 


und mit zwei Dámonenarmen 
dem Feindespack den Gar- 
aus machen. Ihr solltet es nur 
vermeiden, ins Licht zu treten, 
denn dort ist die Darkness na- 
türlich machtlos. 

Der auf der gleichnami- 
gen Comic-Vorlage basieren- 
de Shooter bietet herrlich ab- ` 
gedrehte Action mit einer ` 
Extraportion schwarzem Hu- | 
mor. Leider sind die wenigen. 
Rätsel etwas aufgesetzt, die | 
Boss-Kämpfe nicht besonders 
abwechslungsreich und auch | 
die Story fesselte uns nicht so 
sehr wie im ersten Teil. Den- 
noch ist das in Deutschland 
geschnittene Spiel. durchaus 
einen Blick wert. 


Persona 4 Golden 
Ser Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 03/13 
Das fantastische Japano-RPG ist Grund genug, sich eine Vita zu kaufen. 


m Tearaway 
@ | Genre: Jump & Run | Ausgabe: 01/14 
Das Papier-Abenteuer ist eines der liebevollsten Vita-Spiele. 


Blazblue: Continuum Shift Extend 
Genre: Beat em Up | Ausgabe: 04/12 
Auch auf Handhelds wird sich zünftig geprügelt — am besten mit Blazblue. 


-E DJ Него 2 
- Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/10 
Ke DJ Hero 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/09 
Macht selbst aus eingefleischten Rockern Turntable-Fans. Klasse! 


Zero Escape: Virtue's Last Reward 
Genre: Adventure | Ausgabe: 04/13 
Mehr Graphic Novel als wirkliches Spiel, aber dadurch nicht weniger toll. 


Guitar Hero 5 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/09 
ГЛ Guitar Hero Metallica 

Lei Hersteller: Activision | Ausgabe: 06/09 
Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/07 6 

E Guitar Hero: World Tour 85) 

Oh Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/09 
Die Erfinder der Plastikgitarre und der Wohnzimmer-Rockkonzerte 


WERTUNG 
WERTUNG 
WERTUNG 


Dead or Alive 5 Plus 
Genre: Beat’em Up | Ausgabe: 04/12 
Auch auf der Vita protzt DoA 5 mit guter Kampfmechanik und Brustgewackel. 


St FIFA Football 

Та Genre: Sportspiel | Ausgabe: 04/12 

FIFA 13 war ziemlicher Mist, zum Glück gab's kurz davor FIFA Football. 
Тл Final Fantasy X/X-2 HD-Remaster 

=" Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 05/14 

Die Final Fantasy-Serie steht seit Jahren fiir hervorragende Rollenspiele. 


Jump & Run/Geschicklichkeit 


Little Big Planet 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 11/12 
LBP ist der beste PS-Hüpfer, daran ändert auch die Vita-Version nix. 


V7? Portal 2 
шый. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/11 
Die Ego-Knobelei ist ein wahres Meisterwerk und zudem unfassbar witzig. 


Ей Killzone Mercenary 
da Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 10/13 
Vollwertiger Ego-Shooter, inklusive Multiplayer-Modus fiir acht Spieler. 


77] Little Big Planet 2 
SEN Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 
Little Big Planet 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 
Der Sackboy ist nicht nur knuffig, sondern auch der Star im UT amd 


Metal Gear Solid HD Collection 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 08/12 
Die wohl beste Konsolen-Schleichreihe in aufpolierter Version. Ein Muss! 
Danganronpa: Trigger Happy Havoc 
Genre: Adventure | Ausgabe: 04/14 
Ein tolles Adventure mit fesselnder Geschichte und Japano-Flair 


Rayman Legends 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 
"ms Rayman Origins 
«aii Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 
Jahrelang war es still um Rayman, dann kam das fulminante "m" 
Der Puppenspieler 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/13 
Liebevoll, márchenhaft und innovativ — Sonys zweiter Jump&Run- n 
73 Sonic Generations or 
EA Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/11 85 
Nach vielen mäßigen bis schlechten Sonics ist Generations wieder ein Hit. 


EE Lumines: Electric Symphony 
M Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/12 
Puzzlespiele sind perfekt für unterwegs — und Lumines die beste Wahl. 


Fer Rayman Origins 
А A Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/12 
Ubisofts Maskottchen legte ein furioses Comeback hin — auf PS3 und Vita. 


Ultimate Marvel vs. Capcom 3 
Genre: Beat em Up | Ausgabe: 04/12 
Übersicht? Braucht kein Mensch in Beat 'em Ups, wie dieses Spiel beweist. 


Uncharted: Golden Abyss 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/12 
Nathan Drakes Vita-Ausflug erreicht nicht ganz das Niveau der PS3-Reihe. 


80 play^ 


play? test | 


PlayStation Network 


m 
| | = ^ rt Braid ищ 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 03/10 90 
= = , й Journey 90 
An dieser Stelle präsentiert euch jeden Monat Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 05/12 
i 2 i onli Okami HD 
en play* Redakteu TIE PE rsönlichen Charts Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 01/13 
zu einem Videospiele-Thema seiner Wahl. Limbo = 
Genre: Jump & Run | PS3/Vita | Ausgabe: 09/11 90 
Diesen Monat stellt euch Chris die Spiele vor, die ihm die schónsten oder zumindest prágendsten Weihnachts- Resident Evil 4 HD Gem 
erinnerungen beschert haben. „Weihnachten, das Fest der Liebe ... Bah! Gezockt wird da! Warum erscheinen sonst Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 11/11 90 
wohl die besten Games zu der Zeit? Hier eine kleine Auswahl meiner persónlichen Highlights." Velocity Ultra 
Genre: Action | Vita | Ausgabe: 07/13 90 
Zen Pinball 50) 


Sonic the Hedgehog 1 & 2 


Als dickliches Einzelkind konnte ich mich eigentlich nie über die 
Geschenke meiner Eltern beschweren, die waren aber trotzdem 
gänzlich abgemeldet, als mein Onkel meinem siebenjáhrigen 
Kackbratzen-Ich ein Sega Mega Drive mitsamt den ersten beiden 
Sonic-Teilen sowie dem Puzzlespiel Dr. Robotnik's Mean Bean 
Machine mitbrachte. Für dieses Prásent bin ich ihm bis heute 
dankbar, da es meine Leidenschaft für Games entfesselte. Das 
grandiose Sonic 2 zocke ich immer noch jáhrlich einmal durch. 


4 | Super Mario 64 


Drei Jahre spáter gab’s dann die náchste Konsole unterm Weih- 
nachtsbaum. Diesmal waren meine Eltern die edlen Spender 
und es gab ein N64 zusammen mit Super Mario 64. Die neue, 
farbenfrohe und damals wunderschone Grafik schlug mich in 
ihren Bann, sodass ich die restlichen Feiertage den Familien- 
fernseher blockierte. Mit anderen Worten: Meine Eltern haben 
ihr Geschenk schnell bereut. War und ist mir aber wurscht, 
denn Mario 64 zählt seit jeher zu meinen All-Time-Faves. 


Wie viele andere Spieler fieberte ich seinerzeit dem Release 
von The Legend of Zelda: Ocarina of Time entgegen. Schön 
also, dass die Eltern meinem Gequengel nachgaben und sich 
das Spiel unterm Christbaum befand. Die tolle Welt und die 
fabelhafte Musik des Titels bescherten mir eines der schóns- 
ten Weihnachts-Zockerlebnisse. Nur der Wassertempel 
machte mir damals ziemlich zu schaffen. Schade, dass meine 
Liebe zur Reihe mittlerweile stark abgekühlt ist. 


2 Топу Hawk's Underground 2 
= — 


SL 


Caveman + FS Crooked 


Zu PS2-Zeiten wünschte ich mir jedes Jahr zu Weihnachten 
das neueste Tony Hawk-Spiel und suchtete es über die Feierta- 
ge. Blöd nur, dass in einem Jahr am 23. Dezember die Konsole 
den Geist aufgab und einen Tag spáter Underground 2 auf mich 
wartete. Nach den zocklosen Tagen zog ich also in sámtliche 
Gescháfte, um für Ersatz zu sorgen, doch überall war die PS2 
ausverkauft. Die anschlieBende Bestellung beim Versandhaus 
kam dann am Silvester-Morgen an. Neujahr war's dann durch. 


Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 07/09 
* Zen Pinball 2 


Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 11/12 
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Brothers: A Tale of Two Sons 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 11/13 


Beyond Good & Evil HD 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 04/11 


Oddworld: Strangers Vergeltung HD 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 03/12 


Peggle & Peggle Nights 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 05/10 


Wipeout HD Fury 
Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 10/09 


Dead Nation 
Genre: Action | Р$3 | Ausgabe: 01/11 


Flower 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 


Guacamelee! 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 06/13 


Might & Magic: Clash of Heroes 
Genre: Strategie | PS3 | Ausgabe: 06/11 


WERTUNG 


Pflanzen gegen Zombies 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 04/11 


Rain 
Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 


Baphomets Fluch 5 
Genre: Adventure | Vita | Ausgabe: 03/14 
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Crysis 
Genre: Ego-Shooter | PS3 | Ausgabe: 12/11 


Darkstalkers Resurrection 
Genre: Beat 'em Up | PS3 | Ausgabe: 05/13 


Final Fight: Double Impact 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 06/10 


Hotline Miami 
Genre: Action | PS3/Vita | Ausgabe: 09/13 


Lara Croft & The Guardian of Light 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 12/10 


Lone Survivor: The Director's Cut 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 12/13 


Mega Man 10 
Genre: Jump & Run | PS3 | Ausgabe: 05/10 


Pixeljunk Shooter Ultimate 
Genre: Action | Vita | Ausgabe: 08/14 
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Ratchet: Gladiator 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 
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Renegade Ops p 
Genre Action [Ps3 Ausgabe: 10/11 86 
The Unfinished Swan чт 


Genre: Geschicklichkeit | Р$3 | Ausgabe: 12/12 
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Bit.Trip presents... Runner 2: Future of Rhythm Alien 


Genre: Geschicklichkeit | Vita | Ausgabe: 03/14 


Joe Danger 

Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 08/10 85 
Far Cry: Blood Dragon Pa 
Genre: LE | PS3 | Ausgabe: 06/13 85 


Lumines: Supernova 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 


Outland 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 07/11 
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Da ich euch offensichtliche Weihnachts-Highlights zu Spielen wie Uncharted oder Assassin's Creed 2 ersparen möchte, widme ich 
diese Zeilen lieber dem Indie-Hit Limbo, den ich im letzten Jahr in der Nacht vom 24. auf den 25. Dezember nachgeholt habe. Die 
düster-melancholische Atmospháre ist zwar nicht besonders weihnachtlich, aber bindet den Spieler emotional an sich. Solltet ihr 
dieses kleine Meisterwerk noch nicht gespielt haben, holt es unbedingt nach. Die Blockbuster laufen ja nicht weg. 


Pac-Man Championship Edition DX 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 02/11 


The Wolf Among Us 
Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 09/14 
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DAS WAR 2014 


PS4, GTA, PSN und WTF — wir blicken zurtick auf ein ereignisreiches Jahr voller Akronyme. 


GRAND THEFT AUTO 5 


Wenig verwunderlich, dass auch die Next-Gen-Version von 
Rockstars’ Gangster-Epos ganz weit oben in euren Hitlisten 
landet — ist bei uns ja nicht anders. Und das ist auch durch- 
aus verdient, zeigt Grand Theft Auto 5 doch eindrucks- 

voll, wie ein Open-World-Spiel auszusehen hat. Nicht nur 
technisch, sondern auch inhaltlich setzt die Geschichte um 
Trevor, Franklin und Michael neue (Genre-)Maßstäbe. Und 
ein Ende ist nicht in Sicht: Anfang 2015 erscheint endlich 
auch die Version für die verwóhnte PC Gaming Master Race 
und der Online-Part wird bald um die lang angekündigten 
Heists angereichert — GTA 5 dürfte damit auch die nächs- 
ten Monate in aller Munde (und Laufwerke) sein. 
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VVOLEGANC 
DAS WAR МЕ 
Game of the Year: The Evil Within 
Enttäuschung des Jahres: Christian Dürre 

Sohn des Jahres: Meiner 

Gaming-Seitensprung: Heavy Metal Thunder (109) 

Fazit 2014: Ein unglaublich spannendes Jahr mit vielen privaten und berufli- 


chen Herausforderungen, aber auch mit zahlreichen Highlights. Besonders der 
coole Lesertreff wird mir lange in Erinnerung bleiben. 


Wünsche für 2015: Jede Menge Exklusivtitel für Playstation 4, viel 

Schnee in den passenden Monaten, wenig Sonne in den ganzen restlichen. 
Außerdem wäre es mal wieder richtig toll, auf die Gamescom zu fahren. Ob 
das angesichts der neuen Position und der damit verbundenen Verantwortung 
klappt, beibt abzuwarten. 


DRAGON AGE: INQUISITION 


Eine kleine Überraschung war es für uns schon, dass ihr 
Biowares Rollenspiel-Schwergewicht auf den zweiten 
Platz gewáhlt habt, womit es unter anderem The Last of 
Us, Destiny, Far Cry 4 und Infamous: Second Son auf die 
Platze verwiesen hat. Nichtsdestotrotz hat sich /nquisi- 
tion die Silbermedaille hart erarbeitet: Nach dem eher 
actionlastigen zweiten Teil stellt das dritte Dragon Age 
eine Rückkehr zu alten Rollenspiel-Tugenden dar — und 
der Hunger nach ebendiesem Tiefgang scheint auch auf 
der Konsole enorm hoch zu sein. Würde uns daher nicht 
wundern, im nächsten Jahr Hexer Geralt auf dem Trepp- 
chen begrüßen zu dürfen. 


ЗАЙТ, 
к „uni 1 


THELAST OF US REM. 


The Last of Us gehört bereits auf der PS3 zu den besten 
Spielen der letzten Konsolengeneration — vielleicht neben 
GTA 5 und God of War 3. Kein Wunder also, dass die grafisch 
aufgepeppte und mit allen DLCs angereicherte PS4-Version 
ebenfalls wegging wie warme Semmeln. Falls ihr zu den 
wenigen Leuten gehórt, die das fantastisch-düstere Endzeit- 
Epos um die beiden Protagonisten Joel und Ellie noch nicht 
gespielt haben, kónnen wir euch nur empfehlen, das drin- 
gend nachzuholen. Selten zuvor hat es nämlich ein Spiel ge- 
schafft, uns derart emotional mitzunehmen. Aktuell arbeiten 
die Macher von Naughty Dog an Uncharted 4 — einem heißen 
Kandidaten für den 2015er Platz an der Sonne. 


# GAMERGATE 


Tolle Spiele sind nicht alles: 2014 wird leider auch 
als das Jahr in Erinnerung bleiben, das im Schatten 


des „Gamergate“-Skandals steht. 


August 2014. Nachdem die US-Entwicklerin Zoe 


en ins Kreuzfeuer, vor allem die Medienkritikerin Anita 
Sarkeesian (Bild unten) erreichte groBe Aufmerksam- 
keit. Mit ihrer ebenso kontroversen wie interessanten 
Video-Reportage Tropes vs. Women wart sie einige 
wichtige Fragen rund um einseitige Rollenbilder von 


Quinn ihr Spiel Depression Quest verüffentlicht hatte, 
kamen Gerüchte auf: Quinn habe angeblich mit meh- 
reren Redaktionsmitgliedern groBer US-Spieleseiten 
sexuelle Beziehungen unterhalten, um sich so positive 
Berichterstattung zu sichern. In einschlágigen Foren 
brach daraufhin ein Shitstorm über Quinn herein, 
darunter auch brutale Mord- und Vergewaltigungsdro- 
hungen, außerdem wurden persönliche Daten von ihr 
veröffentlicht. Die üblen Einschüchterungsversuche 
gingen so weit, dass Quinn aus Angst ihr Zuhause 
verlassen musste. Andere Teilnehmer der Diskussion 
versuchten sich von solchen Drohungen 

zu distanzieren und behaupten seither, 

ihnen ginge es gar nicht um Quinn, 

sondern lediglich darum, , mehr Moral 

und Anstand in den Videospieljourna- 

lismus" hineinzubringen. Der Hashtag 

#gamergate wurde zum Aushángeschild 

der Kontroverse, die sich schnell zu 

einem breiten Diskurs über Misogynie, 
Online-Belastigung und Frauen in der 
Spiele-Landschaft ausweitete. Im Zuge 

der Ereignisse gerieten auch andere Frau- 


weiblichen Videospiel-Charakteren auf und kritisierte 
den Umgang mit Frauen in der Videospielbranche. 
Ihr Engagement fand viele Unterstützer, darunter 
etwa Tim Schafer. Allerdings brachte es ihr auch 
scharfe Kritik von Gamergate-Befürwortern ein, die 
Sarkeesian vorwarfen, die mánnlich geprágte Spiele- 
kultur ándern zu wollen. SchlieBlich sahen sich auch 
Sarkeesian und ihre Familie mit heftigen Drohungen 
konfrontiert. Trauriger Tiefpunkt des Skandals: Einen 
öffentlichen Auftritt an einer US-Universitát musste 
sie aufgrund einer Terrorwarnung absagen. 


DIE UBISOF T-EAIL SS 


Jahr für Jahr geraten manche Hersteller ins Kreuzfeuer 
— $еї es nun wegen überteuerter Preise, wegen Bugs 
oder einfach, weil ein Spiel nix taugt. Dauerkandidat 
Electronic Arts überließ dieses Jahr aber Ubisoft die 
Bühne. 


SOUTH PARK 

Der deutsche Release des South Park-RPGs ging gründ- 
lich schief. Ubisoft lieB das Spiel zunachst zurückrufen, 
weil sich in der Version noch ein verfassungsfeindliches 
Symbol befand. Obendrein wurde das Spiel für Konsolen 
zensiert und erhielt eine USK-16-Freigabe. Die PC-Fas- 
sung war ab 18 Jahren freigegeben. Zudem ließ Ubisoft 
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| ASSASSIN'S CHEED: UNITY 


ließ die Käufer viel zu lange über die Hintergründe der 
Rückrufaktion im Unklaren. 


WATCH DOGS 

Das Actionspiel war gut, erfüllte aber nicht ganz die 
hohen Erwartungen. Viele Spieler árgerten sich vor allem 
über die Grafik: Die war zwar richtig schón, aber im Detail 
eben nicht ganz so spektakulär wie in früheren Prasen- 
tationen. Ubisoft wurde deshalb vorgeworfen, die Spieler 
mit aufgehübschten Videos getäuscht zu haben. 


ASSASSIN'S CREED: UNITY 

Nervig: Der jüngste Ableger der Assassin's Creed-Reihe 
kámpft auf allen Plattformen mit Bugs und 
Performance-Problemen. Auch bestimmte 
verschlossene Truhen, die man nur mit kos- 
tenpflichtigen (!) Schlüsseln öffnen kann, 
lieBen viele Spieler aus der Haut fahren. 
Ubisoft versuchte die Wogen zu glatten, 
stellte DLC-Inhalte kostenfrei zur Verfü- 
gung und gewahrte manchen Spielern als 
Entschuldigung sogar ein Gratis-Spiel. Der 
Schaden war da allerdings schon angerich- 
tet — Unity fuhr mittelmäßige Kritiken ein. 
Schon auf der E3 2014 sorgte das Spiel 
übrigens für Wirbel, als Ubisoft nur mánnli- 
che Spielfiguren für den Koop-Modus рга- 
sentierte. Die ungeschickte Begründung: 
Weibliche Helden umzusetzen sei einfach 
zu aufwendig. 


DAS DRIVECLUB- 


DEBAKEL 


Es gibt Spiele mit wichtiger Online-Komponente, die 
vom Start weg funktionieren. Und es gibt Driveclub. 


Eigentlich sollte Driveclub Sonys Antwort auf die 
zugegebenermaßen fantastische Forza-Reihe von 
Konsolenkonkurrent Microsoft werden. Was am Ende 
jedoch dabei herauskam, war einer der am meisten 
verpatzten Starts aller Zeiten. Die groß angekündigte, 
immens wichtige Online-Komponente des „Social“- 
Rennspiels funktionierte nämlich in den Anfangswo- 
chen nur in Ausnahmefällen. Und wenn, dann auch 
nur fehlerhaft. Die Entwickler der Evolution Studios 
deaktivierten daraufhin viele Features noch in der 
ersten Woche, verschoben die Gratis-PS-Plus-Version 


Deine Verbindung zum DRIVEQLUS™ Server wurde unterbrochen. Bite 
бей» deine Natzwerkverbindung und versuche es e 


auf unbestimmte Zeit und entschuldigten sich hoch- 
offiziell bei allen Käufern. Mittlerweile läuft Driveclub 
aber wirklich rund, Online-Features funktionieren und 
das Wetter wurde auch endlich nachgereicht — mehr 
dazu lest ihr in unserer Replay-Rubrik. 


LR FN 
WATC 


TETRIS 


play^ magazin. 


DOGS” 


Jüngstes Beispiel: Kurz vor Redaktionsschluss veróffentlichte Ubisoft 


Tetris Ultimate für die PS4 (Test in 


der náchsten Ausgabe). Dumm nur: Das 


auf anderen Plattformen gut funktionierende Spiel ruckelt auf der PS4 un- 
gemein — wie man das bei einem Tetris (!) schafft, ist uns schleierhaft. 


Game of the Year: Scheiße, 
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schwer ... Grand Theft Auto 5. 


Enttäuschung des Jahres: Auf hohem Niveau: Destiny. Klang auf dem Papier 
nach etwas, bei dem ich an der Nadel hänge. Nun spiel ich's hin und wieder. 


CDs des Jahres: Grand Magus - Triumph & Power; Unearth - Watchers of Rule 


Gaming-Seitensprung: Sei 


‘nem halben Jahr wieder WoW. Das Add-on rockt. 


Fazit 2014: Genau neun Tage vor der letzten Jahreswende trudelte meine 
vorbestellte PS4 ins Haus — logisch also, dass sie das ganze Jahr über im Dauer- 
einsatz war, die neue Konsolengeneration ist klasse. Ansonsten: WELTMEISTER! 


Wünsche für 2015: Dass der BVB nicht absteigt – sind immerhin sechs 
sichere Punkte für meine Knappen. Außerdem natürlich viele coole Spiele, 
treue Leser, spannende Events, Gesundheit für alle und ein Lottogewinn. 


Wohei es meine Chancen vie 


KUNSTLERISCH WERTVOLL 


So sehr Ubisoft auch für seine Triple-A-Titel in diesem Jahr aufs Maul bekommen hat, so sehr 
engagieren sich die Franzosen im Bereich der wirklich künstlerisch wertvollen Kleinode. Das 
Weltkriegs-Drama Valiant Hearts: The Great War etwa kombiniert Puzzle- und Geschicklichkeits- 
einlagen mit jeder Menge Infos zum Ersten Weltkrieg und versteht es vor allem beispielhaft, Din- 


VALIANT HEARTS: 
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CHILD OF LIGHT 
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leicht schmälert, dass ich kein Lotto spiele ... 


ge wie persónliche Tragódien, Opferbereitschaft und Freundschaft in Krisenzeiten zu vermitteln. 
Child of Light hingegen erzählt die märchenhaft-liebevolle Geschichte eines kleinen Mädchens 
— mit Aquarell-Optik, Dialogen in Versform und ernsthaften Themen wie Tod und Verlust. Sonys 
Versuch, an Journey anzuknüpfen, ging mit dem mittelpráchtigen Entwined allerdings schief. 


SORIVECL! 


SEEN 2014 


Game of the Year: Grand Theft Auto 5 


Enttäuschung des Jahres: Der verpatzte Driveclub-Start 


DJ des Jahres: Hugo Boston 


Gaming-Seitensprung: Forza Horizon 2 (Xbox One) 


Fazit 2014: Im vergangenen Jahr war bei mir „Change“ auf der ganzen Linie 


angesagt, denn 2014 habe ich mir privat eine Playstation 4, eine Xbox One 
und eine Wii U gegönnt. Damit befindet sich mein heimischer Konsolenpark 
endlich wieder auf dem aktuellsten derzeit möglichen Stand. 


Wünsche für 2015: Ich hoffe sehr, dass Project Cars ein Hit wird, schließ- 
lich kann die Rennspielsituation auf der PS4 nicht gerade als rosig bezeichnet 
werden. Außerdem warte ich mit Spannung auf neue Details zu Project 
Morpheus, die abgefahrene Zusatz-Hardware interessiert mich brennend. 
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In jedem Jahr gibt es ein paar Spiele, bei denen man sich 
ernsthaft fragt, ob die Entwickler vielleicht nicht besser 
Backer geworden waren. 


Für die meisten Stirnklatscher sorgte 2014 Rambo: The 
Videogame. Allein die hanebüchene Idee, heutigen Spielern 
einen Railshooter auf einer (Nicht-Nintendo-)Konsole vor- 
zusetzen, verdient es, hier aufgeführt zu werden. Dass dann 
zusätzlich das Geballer öde ist und die zumindest im Falle 
vom ersten Rambo tolle Filmvorlage mit FüBen getreten wird, 
kommt erschwerend hinzu. Ein kompletter Reinfall war auch 
der Bomberman-Klon Basement Crawl, der vor allem an einer 
komplett verhunzten Steuerung krankt. Sehen die Entwickler 
übrigens genauso, weswegen sie das Spiel mit neuer Engine 
von Grund auf neu programmieren und es dann irgendwann 
den Káufern der Erstversion gratis anbieten wollen — immer- 
hin. Ebenfalls erwáhnenswert: Zombeer. Der Alkohol-Zombie- 
Shooter ist nämlich nicht nur verbuggt, sondern auch noch 
mit unfassbar dámlichem Humor gesegnet. 


1: 
RAMBO: THE VIDEOGAME 


DER PSN-HACK 12/14 


Wie schon 2011 war Sony Ende 2014 wieder Opfer 
von Hacker-Angriffen — diesmal jedoch mit anderen 
Vorzeichen und Konsequenzen ... 


Wir erinnern uns: 2011 wurde Sony Opfer eines Hacker- 
Angriffs, bei dem Cyberkriminelle nicht nur über 70 
Millionen User-Daten entwendeten, sondern auch noch 
das PSN gleich für fast einen ganzen Monat lahmlegten. 
Ganz so schlimm fiel der Hacker-Angriff durch die so- 
genannte „Lizard Squad" 

im Dezember 2014 für die 

Zocker nicht aus: Das PSN 

war gerade einmal ein paar 

Stunden offline — ob jedoch 

Kundendaten gestohlen 

wurden, darüber existieren 

unterschiedliche Berichte. 

Andert am besten einfach 

euer Passwort, falls nicht 

schon geschehen. 

Verwirrend: Zeitgleich griff 

auch die Hacker-Gruppie- 

rung „Guardians of Peace“ 

die Sony-Server an und 

klaute persónliche Daten 

von Sony-Mitarbeitern 

und Schauspieler, die in 


E FLOPS DES JAHRES 


NLIS МА 
D 
“> H 
we 


) 
BASEMENT CRAWL 


Sony-Filmen mitgespielt haben. Und ein paar komplette 
unveröffentlichte Filme fielen ihnen auch in die Finger. 
Die Gruppe trieb es sogar noch weiter und drohte Sony 
offen mit Terroranschlagen (!), sollte die Nordkorea- 
kritische Komüdie The Interview wie geplant am 26. 
Dezember anlaufen. Nachdem mehrere US-Kinoketten 
den Film daraufhin aus dem Programm nahmen, knickte 
auch Sony ein und verschob den Start des Streifens auf 
unbestimmte Zeit. Fortsetzung folgt garantiert .. . 


s TINY 


Demokratischer geht es nicht: Nicht 

nur wir, sondern auch die Kollegen der 
PC Games, der N-Zone, der XBG Games 
und der Games Aktuell durften mitent- 
scheiden, welches Cover in diesem Jahr 
das gelungenste war. Ergebnis: Das 
Batman-Motiv der Ausgabe 09/14. Ver- 
dientermaßen, oder? 
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DER KRIEG DER KONSOLEN 


Nach dem doch recht engen Duell in der letzten Konsolengeneration 
wurde er fiir das Jahr 2014 heraufbeschworen: der Krieg der Next- 
Gen-Konsolen. Was dabei herausgekommen ist? 


Nicht viel, ehrlich gesagt. Spátestens nachdem Microsoft Mitte 2013 
ankündigte, dass die Xbox One mit 100 Euro mehr als die PS4 zu Bu- 
che schlagen würde und zudem auf Kinect- und Online-Zwang setze, 
prophezeiten viele Experten und auch Spielefans ein recht einseitiges 
Rennen. Mittlerweile ruderte Microsoft zwar in allen Belangen zurück, 
entfernte den Online-Zwang noch vor Release und bietet mittlerweile 
auch eine Kinect-freie und preislich günstigere One-Variante an, aber 
den Vorsprung der Playstation 4 konnte der Redmonder Konzern da- 
mit (bisher) nicht aufholen. Die kürzlich veröffentlichten — allerdings 
nicht offiziell bestátigten — Verkaufszahlen des ersten Next-Gen- 
Jahres für Deutschland sprechen zum Beispiel Bande: Während sich 
die Xbox One angeblich nur 227.000 Mal verkaufte, verbuchte Sony 
den Aussagen zufolge 1,2 Millonen an den Mann gebrachte Konsolen. 
Solange die Zahlen allerdings nicht bestatigt sind, sollte man sie noch 
mit Vorsicht genieBen. Dass die Sony-Zahlen allerdings hinkommen 
könnten, zeigt die Meldung vom Oktober, in der Sony von einer Million 
verkauften PS4s sprach. 
Und auch die Xbox- 
Verkaufszahlen dürften 
nicht allzu weit von der 
Realitát entfernt liegen. 
Doch selbst wenn MS 
doppelt so viele Geräte 
verkauft haben sollte: 
Damit lage man immer 
noch weit abgeschlagen 
hinten. Aktuell lautet 
das Ergebnis also: 
Die ersten, wichtigen 
Schlachten hat Sony 
klar gewonnen. Ob 
der Krieg damit 
entschieden 
ist, zeigt die 
Zukunft. 


Game of the Year: Grand Theft Auto 5 

Enttäuschung des Jahres: Thief 

Filme des Jahres: What We Do in the Shadows, Guardians of the Galaxy 
Gaming-Seitensprung: Game Dev Tycoon auf dem PC (simpel, aber cool) 
Fazit 2014: Beruflich wie privat war's ein ziemlich geiles Jahr. Viele coole 
Leute getroffen, gute Games gezockt, The Big Show die Pranke geschüttelt, 
Wolfgangs Honigzimmer heil überstanden, im Wrestling-Ring gestanden und 


vor allem viel Spaß mit den verrücktesten Kollegen der Welt gehabt. Ben, 
Marco, Lukas, Uwe, Vik, Sascha, Matti, Simon, Wolf — ihr seid de Besten! 


Wünsche für 2015: Eigentlich nicht viel. Hier und da ein lustiges Event, 
mehr gute Spiele für de PS4 und mehr Europapokalspiele für meine Gladba- 
cher und ich bin glücklich. Saschas Lottogewinn nehm’ ich aber auch gerne. 


KILLED IN ACTION 


In jedem Krieg gibt es Tote. Okay, ganz so martialisch 
ging es bei den Konsolen nicht zu, dennoch segneten 
einige Spiele in diesem Jahr das Zeitliche. 


Bereits im April 2013 kaufte Disney LucasArts auf. Kurz 
danach machten Gerüchte über eine Einstellung des Bo- 
ba-Fett-Shooters Star Wars 1313 die Runde. Genau das 
bestátigte sich im Januar 2014. Eine Schande — wir hat- 
ten uns schon gefreut, als Kopfgeldjäger die dreckigeren 
Seiten des Star Wars-Universums zu erkunden. 

Bereits 2011 angekündigt, sollte Prey 2 euch in die Rolle 
eines Sci-Fi-Glücksritters versetzen. Nachdem es sehr 
lange Zeit ruhig um den Shooter war, munkelte man 
schon, dass das Spiel womóglich nicht mehr erscheint. 
Auf der PAX Australia im Oktober bestátigte Bethesdas 
Vizeprásident Pete Hines dann auch offiziell alle trau- 
rigen Gerüchte. Eine Schande — wir hatten uns schon 
gefreut, als Kopfgeldjager die dreckigeren Seiten... hey 
Moment mal, hat das irgendwie System?? 

Ein vorzeitiges Ende fand in diesem Jahr auch die Ent- 
wicklung des Shooters Rainbow 6: Patriots. Die eigent- 
lich interessante Pramisse des Spiels, einmal gegen 
Terroristen im eigenen Lande vorzugehen, reichte wohl 
nicht als Grundlage. Stattdessen gibt’s nun mit Siege 
ein typisches Rainbow 6 — immerhin. 
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RAINBOW 6: PATRIOTS 
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MISSING IN AC TION 


Entgegen aller Vermutungen glanzten einige Titel im Spielejahr 2014 vor allem durch eines: Abwesen- 
heit. Wir widmen uns hier den hartnáckigsten Vermisstenfallen. 


Müsste man zwei Spiele benennen, die im Zuge der PS4-Ankündigung am häufigsten genannt wurden, wenn 
es darum ging, dass bei ihrer Entwicklung von PS3 auf PS4 umdisponiert werden soll, dann wáren dies wohl 
Sonys The Last Guardian und Rockstars Agent. Pustekuchen! Von beiden Spielen fehlt nach wie vor jede Spur, 
auch wenn die Macher nicht müde werden zu betonen, dass die Titel sich nach wie vor in Entwicklung befán- 
den. Sony ließ sogar die Playstation Experience Anfang Dezember verstreichen, ohne auch nur einen Pieps 
über The Last Guardian zu verlieren. Und dass sich Rockstar nach dem Release der PC-Version von GTA 5 zu 
Agent äußert, ist auch nicht allzu wahrscheinlich. Das Problem daran: Beide Spiele werden langsam zu einem 
Running Gag, der irgendwann niemanden mehr interessiert ... Bei Homefront: The Revolution ist es etwas an- 
ders. Eigentlich als Homefront 2 angekündigt, sollte der Shooter noch unter THQ-Führung erscheinen. Nach 
deren Pleite sicherte sich Crytek die Rechte. Die gerieten im Sommer 2014 aber auch in finanzielle Schief- 
lage und veräußerten Homefront an Publishing-Partner Koch Media. Die wollen das Spiel immerhin intern 
fertigstellen — in welcher Form und vor allem wann, steht aber noch in den Sternen. 


HOMEFRONT E 


PART. 
THE LAST GUARDIAN 


DIE SPRACHAUSGABE DES JAHRES 


Nicht nur tapsige, verfressene Hunde treten regelmäßig in Fettnäpfchen, sondern 
auch der eine oder andere Publisher. Das sind die besten , Verfehlungen" 2014. 


Eigentlich gehören sowohl Ubisoft als auch Sony wegen Driveclub hier rein. Da wir das 
Thema aber bereits abgefrühstückt haben, widmen wir uns hier weiteren erwáhnens- 
werten Kandidaten aus der Kategorie „Аи, das hátten wir wohl besser nicht so gesagt". 
Den Anfang macht Microsoft. Auf der Gamescom im August kündigte der Xbox-Herstel- 
ler vollmundig an, das neueste Lara-Croft-Abenteuer Rise of the Tomb Raider erscheine 
exklusiv für Xbox One und Xbox 360. Der Schock bei allen Lara-Fans im PC- und 
Playstation-Lager wahrte aber nur kurz, denn kurz darauf musste Microsoft direkt zu- 
rückrudern: Sie hatten leider das Wórtchen „zeit“ vor „exklusiv“ vergessen. Rise of the uM S J D * y Jy ES 
Tomb Raider erscheint lediglich eine Weile früher für Xbox-Konsolen — na dann, Aufre- Lies : 
gung umsonst. Ebenfalls verwirrend: Im Dezember faselte Microsoft etwas davon, dass (d (URI Ut Lë 
sie der Publisher von Rise of the Tomb Raider waren — woraufhin viele Fans natürlich 
dachten, Square hátte den Titel komplett an MS vertickt. Square Enix stellte daraufhin 
aber klar, dass sich an der zeitlichen Exklusivitat nichts geändert habe. 

Noch mal Microsoft: Als absehbar war, dass die Xbox One bei den Verkáufen weit 
hinter der Playstation 4 zurückbleiben würde, erklärte Microsofts „Chief Marketing 
and Strategy Officer" Yusuf Mehdi in einem 

Forbes-Interview, dass er dafür eine ganz 

einfache Erklárung habe. Die Leute seien ein- 

fach so zufrieden mit der Xbox 360, dass sie 

noch nicht auf die náchste Konsolengenera- 

tion umsteigen müssten. Playstation-3-Kun- 

den hingegen wáren deutlich unzufriedener 

und kauften nun deswegen die Nachfolge- 

konsole. Is’ klar... 

Und zum Schluss schauen wir noch etwas 

über den Gaming-Tellerrand. Im Herbst 2014 

brachte Michael Bay seinen Turtles-Film in 

die Kinos (und trat die Comic-Vorlage mit 

Füßen, aber das ist ein anderes Thema). Im 

Zuge dessen veröffentlichte seine Produkti- 

onsfirma über Twitter ein Film-Poster für den 

australischen Raum. Dass es allerdings viel- 

leicht nicht sonderlich klug ist, als Motiv ein 

explodierendes Hochhaus mit dem Release- 

Datum des 11. Septembers zu paaren, stell- 

ten auch die Macher des Films schnell fest. 


DIE REMAKE-VVELLE 


Remakes sind aktuell der Shit, wie ein hipper Jugendlicher wie Uwe wohl sagen wiirde. Kein Wunder also, dass 
nach den ganzen 2014er-Neuveróffentlichungen in diesem Jahr damit weitergemacht wird. 


Kingdom Hearts 2.5, AC: Liberation, Final Fantasy X & X-2 — auch 2014 erschienen jede Menge Remakes alter (und 
teilweise auch weniger alter) Klassiker für neue Konsolen. Mit The Last of Us und Grand Theft Auto 5 haben es zwei da- 
von sogar in eure Top 3 geschafft. Kein Wunder: Die meisten dieser Spiele sind nach wie vor über jeden Zweifel erha- 
ben und daher sowohl für Neulinge als auch für Veteranen fast schon ein Muss. Umso logischer daher, dass der Trend 
im kommenden Jahr fortgesetzt wird. Für die Playstation sind bisher unter anderem angekündigt: DmC, Devil May 
Cry 4, Dark Souls 2, Day of the Tentacle, Grim Fandango, Tearaway, Resident Evil und Final Fantasy VII. Letzteres hátte 
es übrigens auch beinahe in den Kasten oben geschafft, 
so wie uns Square Enix damit auf der Playstation Expe- 
rience getrollt hat. Statt nämlich ein echtes HD-Remake 
zu präsentieren, kommt lediglich der ebenfalls mehrere 
Jahre alte PC-Port. Na ja, immerhin trotzdem ein FF VII. DAS A M N 2 O1 4 
Game of the Year: Kingdom Hearts HD 2.5 Remix 
Enttäuschung des Jahres: Die „FF VII für PS4"-Ankündigung 
Sleeper-Hit des Jahres: Mittelerde: Mordors Schatten 
Gaming-Seitensprung: Bayonetta 2 (Wii U), Persona Q (3DS) 
Fazit 2014: Meine Wahl des Spiels des Jahres sagt schon recht viel über die 
Games dieses Jahr aus. Es gab zwar einige PS4-Spiele, die mir richtig Spaß 
gemacht haben, aber dieses Jahr fehlten mir persönlich die totalen Oberknal- 
ler. Zum Glück macht 2015 schon jetzt einen spannenderen Eindruck. 
Wünsche für 2015: Bitte keine Cross-Gen-Spiele mehr! Das hält die 
PS4-Version nur unnötig zurück und die PS3-Fassung ist oftmals sowieso nur 


halbherzig optimiert. Und bitte keine Remaster von Spielen, die erst vor ein 
oder zwei Jahren für PS3 erschienen sind. Das ist doch albern! 
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Alles über Nathan Drakes Playstation-4-Debüt 


КЕН КИШЕН 
e ‚ A THIEF'S END 


Endlich erste Spielszenen: Bombastische Grafik, 
unglaublich dynamisches Gameplay, mehr 
Entscheidungsfreiheit! S. 24 
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E re-play 


In dieser (unregelmäßigen) Rubrik werfen wir einen zweiten Blick auf bereits getestete Spiele und Services, die sich im Laufe der Zeit stark 
verändert haben. Sei es durch Erweiterungen, Patches, eifrige Communitys oder auch fiese Cheater. Außerdem werden wir zukünftig mit Entwicklern 
über ihre zurückliegenden Projekte sprechen. Was haltet ihr davon? Sagt uns eure Meinung unter redaktion@playvier.de. 


Fantastisch: Wenn ihr Driveclub auf die aktuellste Version patcht, be- 
kommt ihr spektakuláre Wettereffekte geboten, die ihresgleichen suchen. 


i / 9 
Eiszeit: Die dynamischen Wettereffekte bescheren euch auf Wunsch `". 
nächtliche Racing-Action mit Gewitter und dichtem Schneegestöber. 


Driveclub 


Das Update auf Version 1.08 enthält sensationelle Wettereffekte und durch 


stetige Verbesserungen der Online-Features läuft Driveclub nun endlich anstandslos! 


RENNSPIEL | Driveclub ist hier- 
zulande am 8. Oktober 2014 er- 
schienen und hat leider einen denk- 
bar schlechten Start hingelegt: 
Direkt nach der Veróffentlichung 
des Spiels ist der Driveclub-Server 
zusammengebrochen, was den 


Mehrspieler-Modus des Rennspiels 
nahezu unspielbar machte. Nach 
einigen hastig nachgeschobenen 
Patches ermóglichten die Entwick- 
ler immerhin PvP-Duelle mit bis 
zu zwólf Teilnehmern. Doch selbst 
drei bis vier Wochen nach dem Re- 


Online-Modus inalisiert 


Zwei Monate nach dem Release von Driveclub haben die Evolution Studios 
sámtliche Server-Probleme behoben und alle Online-Funktionen aktiviert. 


Wer Driveclub seit dem Erstveróffentlichungstag zockt, dem dürften die anfánglichen Proble- 
me im Online-Modus bekannt sein. Besonders nervig waren die stándigen Verbindungsabbrü- 
che des Driveclub-Servers, wodurch der Online-Modus nur bedingt spielbar war. Inzwischen 
funktionieren sowohl PvP-Matches als auch der bislang abgeschaltete Herausforderungs- 
Modus fehlerlos. Schade, dass sich die Entwickler nicht im letzten Moment für eine weitere 
Verschiebung entschieden haben — die zwei Monate hátten wir gerne nochmals gewartet! 


lease des Spiels erzeugte die Ser- 
verstruktur immer noch zahllose 
Verbindungsprobleme und ande- 
re Ungereimtheiten. So waren die 
zusätzlichen Herausforderungen 
im Rennverlauf mit fehlerhaften 
Werten gespickt. Beispielsweise 
sollten wir innerhalb einer Duell- 
Markierung eine Durchschnittsge- 
schwindigkeit von mehr als 1.000 
km/h überbieten, was sich selbst 
mit den schnellsten Fahrzeugen im 
Spiel völlig unmöglich gestaltet. Die 
Weltranglisten wurden ebenfalls 
nicht korrekt aktualisiert, teilwei- 
se konnten unsere Bestzeiten erst 
gar nicht an den Driveclub-Server 
übermittelt werden. Darüber hinaus 
schlummerte mit dem Herausforde- 
rungs-Modus ein nicht anwáhlbarer 
Menüpunkt im Spiel. Dieses Fea- 
ture war in der Pre-Launch-Phase 
verfügbar und wurde nach dem Re- 
lease abgeschaltet. Die Erklärung 
ist einfach: Zu diesem Zeitpunkt 
funktionierte der Netzwerk-Code 
nicht richtig und die Server-Last 
stand stándig im roten Bereich. 
Deshalb entschieden sich die Ent- 
wickler dazu, die meisten Multi- 


player-Funktionen zu deaktivieren, 
um nach intensiver Fehlersuche 
ein Feature nach dem anderen 
wieder einzuschalten. Aus diesem 
Grund hat auch das ursprünglich 
zum Release geplante Wetter-Up- 
date etwas länger auf sich warten 
lassen. Die Evolution Studios muss- 
ten sich schlichtweg erst mal da- 
rum kümmern, dass der komplet- 
te Mehrspieler-Modus endlich wie 
geplant läuft. In solch einem Fall 
ist es tatsáchlich nicht angebracht, 
ein Update mit optischem Schnick- 
schnack zu veröffentlichen, wäh- 
rend sich die Community mit den 
Fehlern des Driveclub-Servers her- 
umárgert. 


Alles wird gut 

So wurde der Netzwerk-Code des 
Spiels seit dem Release stetig ver- 
bessert, was schlieBlich zwei Mona- 
te nach dem Erscheinen von Drive- 
club dafür sorgt, dass nun sámtliche 
Multiplayer-Elemente des Renn- 
spiels einwandfrei funktionieren. 
Demnach werden auch die Online- 
Events inzwischen korrekt weiter- 
geleitet. Ihr fliegt also nicht mehr 


Atmosphärisch: Die Wettereffekte sehen nicht nur genial aus, das Fahrver: 


halten verándert sich ebenfalls anhand der vorherrschenden Bedingungen: 


nach fast jedem Rennen aufgrund 
von Server-Problemen raus. Die un- 
glaublich motivierenden Herausfor- 
derungen sind nun auch anwáhlbar. 
In diesem Modus geht es darum, 
die Geisterfahrer eurer Freunde 
in selbst erstellten Community- 
Events zu toppen, was tierisch viel 
SpaB macht. Es geht einfach nichts 
darüber, die Bestleistungen eu- 
rer Freunde zu schlagen, vor allem 
wenn das vorab einstellbare Zeit- 
fenster einer Herausforderung fast 
abgelaufen und eine weitere Ver- 
besserung des Ergebnisses nicht 
mehr méglich ist. Die Online-Rang- 
listen funktionieren jetzt anstands- 


los und die wáhrend des Rennver- 
laufs immer wieder auftauchenden 
Zusatz-Herausforderungen nerven 
inzwischen ebenfalls nicht mehr mit 
unausführbaren Vorgaben. 


Donnerwetter, ist das schón! 

Nachdem die technischen Proble- 
me beseitigt wurden, konnten die 
Evolution Studios am 8. Dezember 
2014 schließlich das heiß ersehnte 
Wetter Update veröffentlichen. Die 
in diesem Zusammenhang gebote- 
ne Optik sieht dermaßen gelungen 
aus, dass wir unseren Augen kaum 
trauen wollten: Wenn ihr beispiels- 
weise in den frühen Abendstunden 


Cool: Die zusätzlichen Herausforderungen, die mitten im Rennverlauf auftau- 
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motypocker 


chen, enthalten keine fehlerhaften Werte mehr und funktionieren problemlos. 
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| Ausgezeichnet: Die Weiterleitung zum nächsten Multiplayer-Event er- 
"zeugt endlich keine Verbindungsabbrüche mehr — warum nicht gleich so? 


durch Norwegen brettert und zu- 
vor im Auswahlmenü ,starken Nie- 
derschlag" aktiviert habt, könnt ihr 
euch auf ein grafisches Schman- 
kerl sondersgleichen gefasst ma- 
chen. Wassertropfen sammeln sich 
auf der Windschutzscheibe und 
werden durch den Fahrtwind nach 
oben und zu den Seiten getrieben. 
Dazu kommen fantastisch animier- 
te Wischerblatter, die auf hóchst 
eindrucksvolle Weise für Durch- 
blick sorgen, inklusive authenti- 
scher Schlierenbildung. Driveclub 
erzeugt ein absolut realistisches 
Gefühl, mit mórderischem Tempo 
durch strómenden Regen zu bret- 


tern. Übrigens sorgt der rutschi- 
ge Untergrund für eine entspre- 
chend veránderte Fahrphysik. Vor 
allem die enthaltenen Supersport- 
wagen wie der Pagani Huayra ver- 
halten sich auf nassem Asphalt 
wesentlich nervóser als auf tro- 
ckenem Untergrund. Damit nicht 
genug, das Wetter verándert sich 
auch noch dynamisch im Rennver- 
lauf: Aus Regen wird Schneegrau- 
pel und die Straße noch rutschiger. 
Dennoch bleibt das Arcade-Fee- 
ling weitgehend erhalten, in einer 
waschechten Simulation wáre si- 
cher kein Rennen unter solchen 
Bedingungen möglich. UH 


Meinung 

„Endlich läuft das Spiel so 
wie ursprünglich geplant!" 
Uwe Hónig Redakteur 


Wertungsanhebung redlich verdient! 


ss ЖШ 


Leider wurde das äußerst motivierende Herausfor- 
derungssystem nach der Veröffentlichung des Ti- 
tels aufgrund von Server-Problemen abgeschaltet. 
Inzwischen haben die Entwickler die Bugs aus dem 
Netzwerk-Code entfernt und sámtliche Funktionen 
im Multiplayer-Modus reaktiviert. Dazu kommt 

ein ausgezeichnetes Wetter-Update, das durch 
hóchst atmosphárische Regen- und Schnee-Effekte 
überzeugt. Damit hat sich Driveclub eine deutliche 


Wertung & Fazit 
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Features rechtfertigt 


Die Funktion der Online- 


eine Wertungsanhebung. 
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Multimedia . 


Nicht nur Spiele machen Spaß. Deswegen stellen wir euch hier nützliche 
Technik-Gadgets, Konsolenzubehór, Bücher & Comics, Filme und Musik vor. 


Playstation |V 


Mit einer kleinen Box namens Playstation TV lassen sich eure PS4- 
Spiele auf einen zweiten Bildschirm im Haushalt streamen! 


HARDWARE | In Japan ist Playsta- 
tion TV bereits vor einem Jahr gestar- 
tet und zwar unter dem Namen Vita 
TV. Für den Release in Nordamerika 
und Europa hat sich Sony für eine 
Namensänderung entschieden. Der 
Grund hierfür ist nicht bekannt, 
aber höchstwahrscheinlich weil sich 
die PS Vita hierzulande nicht so er- 
folgreich schlägt wie in Fernost. 

Im Inneren der PS-TV-Hardware 
verbirgt sich das gleiche Innenleben 
wie in einer Vita-Konsole. Ein eige- 
nes Display hat Playstation TV je- 
doch nicht zu bieten und so wird die 
zigarettenschachtelgroße Box ein- 
fach per HDMI an einen Fernseher 


angeschlossen und mit dem PS4- 
Controller oder dem PS3-Control- 
ler bedient. Die meisten Vita-Spiele 
funktionieren problemlos, aber logi- 
scherweise nicht alle, denn Games, 
die auf das Rückseiten-Touchpad 
zurückgreifen, können per Playsta- 
tion TV leider nicht gezockt werden. 
Dank eines Modulschachts dürft ihr 
handelsübliche Vita-Spiele direkt in 
die Mini-Konsole schieben und los- 
legen. Die Auflösung wird dabei je- 
doch vom Vita-Standard (960 x 540 
Pixel) auf Full-HD (1.920 x 1.080 Pi- 
xel) hochska- 


unscharfe und verwaschene Wie- 
dergabe, was bei unseren Probeläu- 
fen nicht gerade für Begeisterung 
sorgte. 

Übrigens kommuniziert Play- 
station TV via WiFi mit anderen Vi- 
tas und kann auch als Streaming- 
Box für Entertainment Dienste 
wie Watchever dienen. Das Strea- 
men von Blu-rays ist vorerst noch 
nicht möglich und derzeit ist nicht 
bekannt, ob oder wann Sony die- 
se Funktion gegebenenfalls mittels 
eines System-Updates freischal- 


liert. Das Re- 
sultat ist eine 
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ten wird. Praktisch ist jedoch, dass 
sich das Gerät in eurem heimischen 
Netzwerk (WLAN oder kabelgebun- 
den) problemlos mit einer PS4 ver- 
binden lässt. Wenn beispielsweise 
der Wohnzimmer-TV belegt ist, weil 
Papis Fußball-Übertragung oder 
Mamis Lieblingsshow im Fernse- 
hen läuft, überträgt Playstation TV 
das PS4-Gameplay einfach auf ein 
anderes Display im Haushalt. PS4- 
Games werden aber leider nur in 
einer Auflösung von 1.280 x 720 
Pixel gestreamt. Dabei kommt es 
immer wieder zur Bildung von Ar- 
tefakten und mit kleinen Verzöge- 
rungen müsst ihr je nach verwen- 
deter Netzwerkhardware ebenfalls 
rechnen. Während behäbige Adven- 
tures wie etwa The Walking Dead 
ohne Weiteres spielbar sind, sorgt 
der kleine Eingabe-Lag bei schnel- 
len Ego-Shootern oder Rennspielen 
durchaus für Probleme. 

Insgesamt macht die kleine Box 
zwar, was sie soll, doch der Nutzen 
erschließt sich uns nicht so recht. 
Ehrlich gesagt sind wir nicht beson- 
ders versessen darauf, Vita-Games 
auf einem riesigen Fernseher zu zo- 
cken. Die Optik verliert im Vergleich 
zum knackscharfen Vita-Display ein- 
fach zu viel an Brillanz. Das Gleiche 
gilt für gestreamte PS4-Titel: Für ein 
kleines Spielchen zwischendurch ist 
die Lösung durchaus brauchbar, wer 
aber mit seinem Call of Duty-Clan 
unterwegs ist und ein paar wichti- 
ge Matches bestreiten will, der dürf- 
te mit Playstation TV kaum glück- 
lich werden. Die Nachteile liegen auf 
der Hand, denn die niedrigere Auflö- 
sung, Komprimierungsartefakte und 
Verzögerungen nerven auf Dauer. 
Für ein unverfälschtes Spielerlebnis 
empfehlen wir, die PS4 einfach vom 
Wohnzimmer-TV abzustöpseln und 
dorthin zu verfrachten, wo die Kon- 
sole letztendlich benötigt wird. UH 


Hersteller Sony 
Plattform PS Vita 
Preis 99 Euro 


Testurteil 


Befriedigend 


www.playvier.de 


Razer Leviathan 


Gelungener Auftakt für Razer im Soundbar- 
Gescháft — da darf gerne mehr kommen. 


SOUNDBAR | Den Hardware-Her- 
steller Razer kannte man bisher vor 
allem durch seine Peripheriegerá- 
te — Máuse, Keyboards, Controller 
und das ein oder andere Headset. 
Mit der Razer Leviathan veróffent- 
lichen die Kalifornier nun allerdings 
ihre erste Soundbar — und hinter- 
lassen hier gleich bleibenden Ein- 


druck im U-200-Euro-Segment. 
Besonders der für diese Preisklas- 
se nicht selbstverstandliche allein- 
stehende Subwoofer verrichtet ei- 
nen tadellosen Dienst, die Basse 
sind wuchtig und stóren den Rest 
des Sounds auch bei hoher Laut- 
stárke in keiner Hinsicht. In der 
recht schmalen und in drei ver- 


schiedenen Winkeln aufstellbaren 
Bar selbst schlummern vier weite- 
re Lautsprecher, die für virtuellen 
5.1-Surround-Sound sorgen. Der 
fallt zwar ordentlich aus, wie bei 
den meisten Soundbars hórt man 
allerdings den Unterschied zu ei- 
ner richtigen Surround-Anlage so- 
fort heraus. Wer allerdings keine 
Lust hat, sein Wohnzimmer zu ver- 
kabeln und Boxen in jede Ecke zu 
hàngen, der ist mit einer Soundbar 
bestens bedient und daher bei der 
Leviathan auch gut aufgehoben. 
Angeschlossen wird das Gerát übri- 
gens nicht wie die meisten Konkur- 
renz-Produkte über HDMI, sondern 
über einen einfachen Klinkenste- 
cker oder optisch-digitales Kabel. 
Der Vorteil daran: Die Leviathan- 
Bar lásst sich somit problemlos di- 
rekt an Konsole, TV oder bei Bedarf 
sogar PC klemmen und liefert dort 
ohne grofe Einstellungsfummelei 
sofort knackigen Sound. Der Nach- 
teil ist natürlich, dass ihr nicht meh- 
rere HDMI-Geráte durch die Bar 


schleifen kónnt, wie es bei diver- 
sen anderen Soundbars der Fall ist. 
Auch schick: Wer will, kann auch 
ein Bluetooth-Gerät mit der Levia- 
than verbinden, um so beispielswei- 
se seine Musiksammlung darüber 
laufen zu lassen. Etwas árgerlich ist 
in dem Zusammenhang aber, dass 
keine Fernbedienung im Lieferum- 
fang enthalten ist. Um die Lautstär- 
ke zu regeln, die Bar ein- und aus- 
zuschalten oder zwischen den drei 
Sound-Presets Film, Musik und 
Games zu wechseln, müsst ihr also 
die Schaltfláchen auf der Obersei- 
te der Soundbar selbst bedienen 
— das gibt kleinere Abzüge in der 
Bequemlichkeits-B-Note. Nichts- 
destotrotz: Als Einsteiger- bzw. Mit- 
telklasse-Modell ist die Razer Le- 
viathan eine wirklich gute und vor 


allem flexible Wahl. SL 
Hersteller Razer 
Plattform PS4, PS3, PC 
Preis 199 Euro 


Testurteil Sehr gut 


Assassin's Creed: Unity - 
Abstergo Mitarbeiter-Hanabuch 


Eigentlich wálzen wir ungern Akten, mit Ausnahme von dieser hier. 


ARTBOOK | Wie schon beim vier- 
ten Teil der Reihe, Black Flag, veróf- 
fentlicht Panini passend zum neu- 
esten Assassin's Creed ein schick 
aufgemachtes, hochwertiges Art- 
book. Statt in den Notizen des Pira- 
ten Blackbeard stóbert ihr im Fall des 
Unity-Bandes aber durch die Auf- 
zeichnungen des imaginären Kon- 
zerns Abstergo Entertainment. Wie 
ein Dossier, das an zuständige Mitar- 


beiter ausgehändigt wird, behandelt 
das Buch aber nicht nur die Hinter- 
gründe der Firma, sondern vor allem 
den Hauptcharakter des Spiels, Arno 
Dorian. Angelehnt an eine richtige 
Akte, inklusive beschrifteter Regis- 
ter, erfahrt ihr mehr über die Kind- 
heit, die Gefangenschaft und die 
Ausbildung des Meuchelmörders 
aus Versailles. Auch seine Kontakt- 
personen und Kontrahenten werden 


vorgestellt. Und wie schon bei Black- 
beards Tagebuch werden all diese 
Mini-Storys durch eingeklebte Briefe 
oder eingeheftete Fotos aufgewertet. 
Derlei Fanservice hat allerdings auch 


seinen Preis... SL 
Verlag Panini 
Seitenzahl 152 
Preis 39,90 Euro 


Testurteil 


Sehr gut 
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HEADSET | Bislang musste sich 
Turtle Beach im Bereich der abso- 
luten ` High-End-Gaming-Headsets 
meist der Konkurrenz von Astro 
(oder Steelseries) geschlagen geben. 
Dies andert sich jedoch mit dem rund 
300 Euro teuren Elite 800. Wie schon 
das Stealth 500P auf der rechten Sei- 
te bietet das Elite virtuellen 7.1-Sur- 
round-Sound. Der fállt aber deut- 
lich wuchtiger und dadurch auch 
differenzierter aus. Gegner zu orten 
war wáhrend unserer Probe-Ses- 
sions in BF4 und CoD: AW absolut 


kein Problem. Mehr noch: Dank ak- 
tiver Geráuschunterdrückung konn- 
te Christian neben uns so viel faseln, 
wie er wollte, wir haben keinen Mucks 
gehórt. Wer also ganz in Ruhe zocken 
will, ist beim Elite 800 hervorragend 
aufgehoben. Und auch in jeder an- 
deren Hinsicht macht Turtle Beachs 
neues Headset-Flaggschiff einen 
tollen Eindruck. Der Tragekomfort 
ist enorm hoch, was nicht nur an 
den gut gepolsterten Leder-Hórmu- 
scheln liegt, sondern auch am für ein 
Wireless-Headset geringen Gewicht. 


Elite SOO 


Turtle Beach greift den Headset-Thron an. 
Und setzt sich einfach mit drauf. 


Der Funkempfánger dient gleich- 
zeitig als magnetische Ladestation 
und wird bequem an einen USB-Slot 
und den optisch-digitalen Soundein- 
gang angeschlossen. Auch das Pai- 
ring funktioniert deutlich komfortab- 
ler über einen Knopf und nicht mehr 
über einen eingelassenen Schalter 
wie bei den kleineren Headset-Ge- 
schwistern. Und mit knapp 14 Stun- 
den Akkulaufzeit ist das Headset zu- 
dem äußerst „langlebig“. 

Die größte Überraschung war- 
tet jedoch beim Mikrofon: Davon 
sind gleich zwei im Elite 800 verbaut, 
nämlich jeweils eines pro Seite — im 
Inneren der Hörmuscheln. Trotzdem 
ist der Sprachchat gut verständlich, 


wenn auch ein Mikrofon direkt vor 
dem Mund nach wie vor besser klingt. 
Daher solltet ihr in den Einstellungen 
eurer Konsole den Mikrofonpegel et- 
was nach oben drehen, um die wirk- 
lich letzten Zweifel auszuräumen. 
Schön: Über einen Knopf schaltet 
ihr zwischen verschiedenen Presets 
hin und her, darunter Shooter, Sport 
und Racing für Spiele, Action, Hor- 
ror und Drama für Filme. Sogar eine 
Footstep-Focus-Einstellung gibt's — 


klasse für Online-Shooter. SL 
Hersteller Turtle Beach 
Plattform PS4, PS3 
Preis ca. 300 Euro 


Testurteil Herausragend 


Batman ^nthologie 


Ein würdiges Geburtstagsgeschenk für den Dunklen Ritter 


COMIC | Schon seit mittlerweile 75 
Jahren beschützt Bruce Wayne aka 
Batman Gotham City vor dem Ab- 
schaum der Unterwelt. So ein Jubi- 
läum gehört natürlich gefeiert, so- 
dass DC Comics eine Anthologie 
zusammenstellte, die den Werde- 
gang des Dunklen Ritters vom Gol- 
den Age der Comics bis in die Neu- 
zeit des Reboots nachzeichnet. Die 
Anthologie stützt sich dabei auf die 
Heftserien Batman und Detective 
Comics und bietet neben allerlei 
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Geschichten über den Flattermann 
und seine Gefáhrten auch zahlrei- 
che Zusatzinformationen zu Zeich- 
nern, Autoren und Hintergründen 
der Produktion. Das Buch ist dabei 
in fünf Kapitel eingeteilt, welche die 
jeweiligen Epochen der Batman-Se- 
rie zusammenfassen. Hier wird viel 
Wert auf die Darstellung des Wan- 
dels von Batman gelegt und es be- 
leuchtet, inwiefern der Charakter 
von Ereignissen der damaligen Zeit 
oder kreativen Schreibern maBgeb- 


lich beeinflusst wurde. Glánzen die 
alten Storys noch mit trashigem 
Charme, werden ab den 70er-Jah- 
ren spannende und erwachsene 
Geschichten geboten. Das schicke 
Hardcover-Buch ist seinen Preis 
mehr als wert und dürfte jeden Fan 


glücklich machen. CD 
Verlag Panini 
Seitenzahl 372 
Preis 29,99 Euro 


Testurteil 


Herausragend 
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Ear Force Stealth 500P 


Ihr habt nach dem Test in der letzten Ausgabe noch mehr Stealth-Bock? 


Hihihi, Stealth-Bock! Egal, auch die 500P-Variante überzeugt. 


HEADSET | Die kleine Ausgabe der 
Stealth-Reihe, das 400, stellten wir 
euch ja bereits in der letzten Aus- 
gabe vor. Die 500P-Variante unter- 
scheidet sich vor allem dadurch, 
dass ihr hier 7.1-Surround-Sound 
statt simplem Stereo serviert be- 
kommt. Ansonsten ist die Audio- 
qualitat vergleichbar: Die Basse sind 
(fast schon zu) wuchtig, die Héhen 
klar und der Sprachchat gut ver- 
ständlich. Der Surround-Effekt hät- 
te unserer Meinung nach aber etwas 
deutlicher ausfallen kónnen. Gegner 
in Online-Shootern wie Battlefield 4 
oder CoD: Advanced Warfare lassen 
sich zwar jederzeit problemlos orten, 
dennoch fehlt dem Sound ein wenig 
die Tiefe. Entfernungen lassen sich 
beispielsweise etwas schwieriger ab- 
schátzen. Das ist jedoch Meckern 
auf hohem Niveau, denn für ein Sur- 
round-Headset sind 150 Euro UVP 
wirklich erschwinglich. 

Bei der Verarbeitung hinge- 
gen unterscheidet sich das 500P 
kaum von der etwas preisgünsti- 
geren 400er-Stereo-Variante. Le- 


diglich der Schaumstoff an den 
Hörmuscheln ist einer Kunstle- 
deroberfläche gewichen. Am Tra- 
gekomfort ändert das nichts: Die 
Stealth-Headsets stören selbst nach 
mehrstündigen Spielsitzungen nicht 
und sind angenehm leicht. Dennoch 
mussten wir uns erst ein paar Minu- 
ten an das 500P gewöhnen, da es 
sehr eng am Kopf anliegt. 
Angeschlossen wird das größere 
Stealth-Modell genau wie das 400er. 
Ein mitgelieferter Dongle wandert in 
einen USB-Slot, von dort aus führt 
ein Kabel in den optischen Eingang 
— sieht etwas komisch aus, funktio- 
niert aber prächtig. Das Pairing von 
Headset und USB-Adapter verlangt 
aber ebenfalls wieder nach einer Bü- 
roklammer, da der Pairing-Button in 
den Dongle eingelassen ist (wie ein 
Resetknopf an einem Modem bei- 
spielsweise). Das ist unschón und 
steht im Kontrast zur ansonsten 
hochwertigen Verarbeitung. Und 
auch das Kabel zum Aufladen des 
rund zehn Stunden durchhaltenden 
Akkus ist mit 70 Zentimetern zu kurz 


geraten. Sehr schón allerdings: Über 
zwei Knópfe an der linken Hórmu- 
schel lásst sich nicht nur der Sprach- 
chat stumm schalten, sondern auch 
zwischen vier unterschiedlichen 
Sound-Varianten wählen: Bass- 
Boost, Bass- und Treble-Boost, 
Sprachchat-Boost und nor- 
male Soundkulisse. SL 


Turtle Beach 
PS4, PS3 
149 Euro 


Sehr gut 


Hersteller 
Plattform 
Preis 
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BLU-RAY | 
Verglichen 
mit dem 
doch recht langatmigen The Purge 
dreht Teil 2 mit dem Untertitel An- 
archy kráftig an der Action-Schrau- 
be und wirkt dadurch deutlich 


flotter und kurzweiliger. An der sa- 
tirischen, teilweise sogar schon 
grotesken Grundprámisse hat sich 
aber nichts geándert: Wáhrend der 
alljiáhrlichen Purge ist jedes Ver- 
brechen (auch Mord) erlaubt, un- 
sere Protagonisten werden durch 


unterschiedliche Gründe in den 
Gewaltstrudel gesogen und versu- 
chen, die Nacht zu überleben. Et- 
was mehr Gesellschaftskritik hatten 
wir uns dennoch auch im zweiten 
Teil der Reihe gewünscht, denn oft- 
mals dient die Gäuberung (engl.: 


The Purge: ^narchy 


Im Nachfolger von The Purge wird auf der Straße gesáubert. 


purge) nur als Aufhänger für die 
übertriebenen Action-Einlagen. SL 


ca. 103 Minuten 
Entfallene Szenen, 
Behind the Scenes 


Laufzeit 
Extras 


Testurteil Befriedigend 


Schnappt Jiro! 
Eine Sushi-Mórder-Ballade 


Von Kóchen, Messern und dem Ende der Welt 


COMIC | Die Prámisse von Schnappt 
Jiro! ist nicht allzu alltáglich: Die 
Gesellschaft ging den Bach runter, 
GroBkonzerne ebenfalls und пип 


herrschen Kóche über eine Welt, in 
der sich alles um das perfekte Es- 
sen in zahllosen Restaurants dreht. 
In dieser Welt versuchen zwei Koch- 


Imperien — Gourmets und Hippie-Ve- 
ganer —, den Sushi-Meister Jiro unter 
ihre Fittiche zu nehmen und schre- 
cken dabei weder vor Bestechung 
noch Gewalt zurück ... Logischer- 
weise nimmt sich die Sushi-Mórder- 
ballade nicht sonderlich ernst und 
lásst hier und da sogar Gesellschafts- 
kritik durchscheinen, im Grofien und 
Ganzen ist Schnappt Jiro! aber ein- 
fach eine überdrehte Gewalt- und 
Essensorgie — unterhaltsam! SL 


Verlag 
Seitenzahl 160 ef 
Preis 19,99 Euro | . 


Testurteil Gut | 
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We 


saison-Veranstd (fewer masse: gefahrene GT-Vision-Boliden und Community- 
Features, die Driveclap altetfssehen lassen. Willkommen zu Gran Turismo 6 1.15! 
Jt 


Nachdem es im G7-Universum in 
letzter Zeit etwas arcadiger zuging, 
bieten die neuen Updates wieder 
mehr fiir Hardcore-Spieler. Vor 
allem jene Petroheads, die bevor- 
zugt online mit- und gegeneinan- 
der fahren. 

Musste man sich lange Zeit 
mühsam durch etliche Lobbys kli- 
cken, um passende Gegner und 
gewünschte Rennbedingungen 


zu finden, führte eines der letz- 
ten Updates zunáchst den Modus 
,Schnelles Spiel" ein. Kurzweiliges 
Vergnügen für das Multiplayer- 
Háppchen zwischendrin war so- 
mit móglich. Jetzt gehen die Ent- 
wickler aber gleich einige Schritte 
weiter und bringen mit Programm- 
version 1.14 ein gánzlich neues 
Feature mit. Im „Community“-Be- 
reich kónnt ihr euch jetzt richtig 


Laser-Power: Der Chevrolet Chaparral 2X Vision GT ist vam, 
außergewöhnlich, wie er aussieht. Und der Sound erst.. 
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organisieren, einen Club gründen, 
anderen Clubs beitreten und gan- 
ze Meisterschaften mit eigenen 
Regeln austragen. Ein großartiges 
Feature mit unzähligen Möglich- 
keiten, das wir euch im Kasten auf 
der gegenüberliegenden Seite nä- 
her erläutern. 

Ferner beglücken einige Her- 
steller die Spieler wieder mit mehr 
oder weniger ausgefallenen Ka- 


Luxus- Reiskocher: Nissans Edelmarke Infiniti Steuert 
| VEI Symbiose aus Design und Technik, Sagen die 


rossen in der GT-Vision-Garage. 
Jenseits von Gut und Bóse ist da- 
bei der von einem Laser-Motor (!) 
angetriebene Chaparral 2X Visi- 
on GT. Chevrolet hat die legen- 
dáre Marke eigens für das Pro- 
jekt GT Vision wieder auferstehen 
lassen und ein Modell auf die 
Beine gestellt, das in der Form 
direkt aus einem Sci-Fi-Film stam- 
men kónnte. Neben dem extrava- 


den Infiniti A ER GT Трей 


www.playvier.de 


Die Gran- Iurismo-Community 


Nach den letzten Features, die eher auf Gelegenheitsspieler ausgerichtet waren, legt Polyphony Digital dieses Mal mit Inhalten für Hardcore-Racer nach. 
Wir haben uns in der Community umgesehen und liefern euch Eindrücke. 


Weil es bisweilen fummelig und zeitaufwendig war, sich 
gezielt mit Freunden zu einem gemütlichen Feierabend- 
rennen zu verabreden, haben sich schlaue Köpfe in Japan 
überlegt, wie man das in Gran Turismo 6 wohl besser lósen 
kann. Herausgekommen ist ein überraschend ausgereif- 
tes und umfassendes Feature namens „Community“. Auf 
selbige greift ihr entweder direkt aus dem Spiel auf eurer 
Konsole zu oder von jedem beliebigen Computer über einen 
Browser. Bis zu acht Clubs könnt ihr gleichzeitig beitreten 
und dort unter verschiedensten Bedingungen fahren. Ihr 
driftet gerne? Kein Problem! Es gibt etliche Clubs, die sich 


Für jeden Topf ein Deckel: Ausgehend von Schlagwörtern, 


euch das Spiel auf Wunsch unzählige Clubs. 
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auf diese Art von Veranstaltungen spezialisiert haben. Oder 
fahrt ihr bevorzugt mit japanischen Rennwagen mit weniger 
als 350 PS auf der Nordschleife bei Nacht und im Regen? 
Auch derlei spezielle Rennveranstaltungen sind móglich und 
finden regelmäßig statt. 

Im Forum könnt ihr euch mit allen Mitgliedern eurer Clubs 
austauschen, verabreden und neue Ideen für interessante 
Rennen bequatschen. Ob der Club öffentlich zugänglich 
oder privat ist, könnt ihr ebenso festlegen wie natürlich 
einen individuellen Namen, ein Titelbild und eine aussage- 
kräftige Beschreibung. Zudem könnt ihr euch In-Game- 


Mikrokosmos: In jedem Club gibt es ein clubeigenes Forum, 
die ihr bei der Anmeldung zur Community abgebt, empfiehlt man kann sich mit den Mitgliedern austauschen oder — wie 
hier — die ausstehenden Rennen ansehen und teilnehmen. 


Bilder von Spielern aus eurer Freundesliste oder der ganzen 
Welt ansehen, könnt alle Club-Aktivitäten in einer Übersicht 
betrachten oder auch private Nachrichten verschicken. Ihr 
seht schon: Das Ganze erinnert frappierend an ein bekann- 
tes soziales Netzwerk. 

Wir sind gespannt, wie sich dieses Feature in Zukunft ent- 
wickeln wird. Natürlich hat auch Zockenheim einen eigenen 
Club. Fühlt euch willkommen, tauscht euch aus, fahrt euch 
um die Ohren — und mit Sicherheit wird auch Dave Imola 
sich mal sehen lassen. Den Club findet ihr entweder unter 
dem Namen , Zockenheim Racing" oder der ID 1019890. 


Letzte Details: Bei näherer Betrachtung seht ihr alle relevan- 
ten Parameter eines Rennens, eine Beschreibung und die 
Teilnehmer. Anschnallen ... 


— € 


+“ und ab dafür! Brachiale LMP-Boliden, Le Mans 


2 


ganten Look ist auch der Motoren- 
sound besonders abgefahren. 
Deutlich konservativer fallen 
die japanischen Modelle von Suba- 
ru und Infiniti aus. Beide Hybrid- 
renner bestechen zwar durch eine 
moderne Formensprache, brutale 
Fahrleistungen und zeitgemäße 
Symbiose aus Verbrennungs- und 
Elektromotoren, wirken neben dem 
Chaparral aber beinahe altbacken. 


Hybrid-Boxer: Neu in der Gara 
2-Liter-Boxermotor auch drei 


Sensationell, welche Ideen und 
Konzepte die Hersteller im Spiel 
umsetzen, die in dieser Form wohl 
niemals an die Offentlichkeit gera- 
ten wáren. 

Unter der Haube gibt es 
mittlerweile auch die Móglichkeit 
Telemetriedaten eurer Fahrten zu 
betrachten und zwei Runden mit- 
einander zu vergleichen. In einer 
ernst zu nehmenden Simulation 


ge ist der Subaru Viziv GT Vision, der neben dem legendáren 
Elektromotoren an Bord hat und rund 600 PS leistet. 


eigentlich ein Muss 
und daher längst 
überfällig. Viele Pa- 
rameter wie Geschwindigkeit, 
Gaspedalstellung oder gefahrener 
Gang werden anschaulich darge- 
stellt und gestatten eine genaue 
Analyse eurer Rundenzeiten — su- 
per! Unter dem Strich also eine ge- 
lungene Bescherung für Gran Tu- 
rismo-Fans. Wie versprochen wird 


Geschwindigkeit imh 


"eitunterschied 


spedal 


msen 


Optimierungswahn: 
""'tOnline-)Runden 


Regen und ein paar Freunde, Ein Heidenspaß! 
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das Spiel kontinuierlich umfang- 
reicher und besser — keine Spur 
von Langeweile. Einige Wünsche 
wie B-Spec-Modus, ein paar neue 
Foto-Locations oder endlich offi- 
zielle Porsche-Fahrzeuge bleiben 
aber bis dato unerfüllt. Wir hoffen 
weiter! DM 


Apricot Hill Raceway 


See 


| Mittels Telemetrie-Aufzeichnungen könnt ihr neuerdings jede eurer 
im Detail nachvollziehen und Verbesserungspotential aufdecken. 


www.playvier.de 
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Auf 180 Seiten 


= Grundlegende Techniken 

gm wProfi-Tipps und Tricks für Bild- 
bearbeitung und kreative Effekte 
1 Alles zu den neuen Funktionen 
und Assistenten 


Lernen Sie den vielsei- 
tigen Mini-PC kennen! 


Coding leicht gemacht 


Die besten 50 coolen Projekte 


п Viele Guides für Einsteiger 
und Fortgeschrittene 


Grundlagentipps und ausführliche 
Guides für wirklich tolle Fotos 


Das beste Zubehor 


Essentielle Proftipps 
für alle Stilarten (Sport, 
Tiere, Makro u. v. m.) 


Perfekte Bildbearbeitung 
Nur € 12,99 


= Das ultimative Nachschlage- 
werk für alle iPhones mit iOS 8 
mTipps und Tricks für Ihre Apps 

и Fotos und Videos editieren 2 
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Die nächste Ausgabe bekommt ihr ab dem 4. Februar 2015 beim Zeitschriftenhändler! 


Topthema 


Mit Charme, | КЕ. Schirm und Наке Zb, Wir spielen Teil 3 dec Oper World 


Themen der náchsten Ausgabe ohne Gewáhr — aber das eine oder andere Gewehr werden wir im Heft haben! 


Gat out of Hell 


Abgedrehter geht's imm 


ut euch auf Action satt! 


Mini-Quiz des Monats 


Die Auflósung findet ihr unten auf dieser Seite 


a) Jose 
b) Raul 
с) Rico 


Wie heißt der Hauptcharak- 
ter der Just Cause-Spiele? 


Welcher amerikanische 
Kultdarsteller hat eine Rolle 
in Saints Row: The Third, bei 
der er sich selbst spielt? 


a) Burt Reynolds 
b) Robert de Niro 
C) AI Pacino 


Wie heißt einer der größten 
Serienfieslinge bei Resident 
Evil? 


a) Arnd Wester 
b) Albert Wesker 
C) Frederic Westen 
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So knackt ihr ohne 
Probleme die 100 Prozent! 


e Guides e Detaillierte Weltkarte e Cheats 
e Freizeitaktivitaten e Nebenmissionen 
* Exklusive Tipps zu GTA Online 


ALLES ZU СТА 5 ж EDITORIAL 


DX : 


Der ultimative 
Reiseführer zum 
Spiel des Jahres 


Herzlich willkommen in Los Santos, 
dem größten Abenteuerspielplatz 
auf PS4, Xbox One und PC! 


ockstars Meisterwerk war auf der alten Konso- 
lengeneration schon eine echte Wucht. Auf der 
Playstation 4, dem PC und der Xbox One sieht der 
Titel nicht nur viel besser aus, er fállt auch deutlich 
umfangreicher aus. 


DIE VOLLE PACKUNG TIPPS 
Damit ihr (selbst wenn ihr СТА 5 schon auf PS3 oder 
Xbox 360 gespielt habt) in der neuen Fassung nichts 
verpasst, haben wir für euch jede Menge nützlicher 
Tipps zusammengestellt. Diese helfen euch dabei, die 
100-Prozent-Marke zu erreichen und obendrein alle 
Bonusgegenstánde zu entdecken. Ihr findet in dieser 
Beilage auBerdem eine detaillierte Weltkarte, Tipps zu 
Nebenmissionen und Freizeitaktivitáten sowie coole 
Cheats. Mit unseren exklusiven Tipps zum Online-Modus 
von Grand Theft Auto 5 könnt ihr euch auch in den heißen 
Mehrspielergefechten behaupten! 


Viel SpaB beim Schmókern! 
Wolfgang Fischer 
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ALLES ZU СТА 5 ж CHEATS 


Grand Theft Auto 5 Cheats 


ZE, 


Chaos, Wahnsinn und Zerstórung — mit diesen coolen Cheats. 


ei kaum einer anderen Spiele-Serie haben 
Cheats so viel Tradition wie bei Grand Theft 
Auto. Auch für den fünften Teil gibt es natürlich 
massenhaft launige Codes, die euch entweder das 
Leben deutlich erleichtern oder mit denen sich 
herrlicher Unsinn anstellen lásst. Doch Vorsicht: 


Wer einen 100%-Spielstand haben und sámtliche 
Trophäen und Achievements abräumen will, sollte 
auf diese Liste verzichten oder einen neuen Spiel- 
stand anlegen. Im Folgenden seht ihr alle Codes für 
die PS4 und Xbox One aufgelistet. Cheats für die 
PC-Version sind bislang noch nicht verfügbar. 


CHEAT 


Niedrigere Fahndungsstufe 


Schneller rennen 


Limousine spawnen 


Rapid GT spawnen 


Sanchez (Gelándemotorrad) spawnen 


Fallschirm erhalten 


Kunstflugzeug spawnen 


Charakterfáhigkeit regenerieren 


Wetter ándern 


Explosive Munition 


Autos haben keine Bodenhaftung 


Himmelssturz 


Schneller schwimmen 


Waffen 


BESCHREIBUNG 
R1, R1, Kreis, R2, rechts, links, rechts, links, rechts, links 


Dreieck, links, rechts, rechts, L2, L1, Viereck 


R2, rechts, L2, links, links, R1, L1, Kreis, rechts 


R2, L1, Kreis, rechts, L1, R1, rechts, links, Kreis, R2 


Kreis, X, L1, Kreis, Kreis, L1, Kreis, R1, R2, L2, L1, L1 


Links, rechts, L1, L2, R1, R2, R2, links, links, rechts, L1 


Kreis, rechts, L1, L2, links, R1, L1, L1, links, links, X, Dreieck 


X, X, Viereck, R1, L1, X, rechts, links, X 


R2, X, L1, L1, L2, L2, L2, Viereck 


Rechts, Viereck, X, links, R1, R2, links, rechts, rechts, L1, L1, L1, 


Dreieck, R1, R1, links, R1, L1, R2, L1 


Dreieck, rechts, rechts, links, rechts, Viereck, Kreis, links 


Links, links, L1, rechts, rechts, R2, links, L2, rechts 


Dreieck, R2, links, L1, X, rechts, Dreieck, unten, Viereck, L1, L1, L1 
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ALLES ZU СТА 5 * DIE KARTE: SAN ANDREAS IM ÜBERBLICK 


| San Andreas im Überblick 


Auf dieser Karte findet ihr die notwendigen 
Geheimnisse, um das Spiel mit 100 Prozent 
abzuschließen, sowie die neuen Inhalte. 


Legende 


9 Raumschiffteile 

9 Briefschnipsel 

9 Kunstflug 
Monster-Stunts 
Duelle* 

* Wasserflugzeug* 
Stockcar* 
Monkey-Mosaike* 
Schnappschüsse* 


* Für die 100 % nicht nötige 
und nur für wiederkehrende 
Spieler der alten Versionen 
verfügbare Missionen. 
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ALLES ZU СТА 5 ж FREMDE & FREAKS 


Fremde & Freaks 


Auch abseits der Story-Kampagne trifft man in Los Santos auf 
allerhand schráge Gestalten, die einem Nebenmissionen anbieten. 


chon die Story alleine wird euch zwar tagelang 

bescháftigen, doch es lohnt sich, die Augen of- 
fen zu halten, denn schon relativ schnell ploppen 
auf der Karte von jedem Charakter an verschie- 
denen Punkten Fragezeichen-Symbole auf. Na- 
türlich können weniger abenteuerlustige Spieler 
diese auch links liegen lassen — GTA 5 bietet euch 
schlieBlich alle Freiheiten —, in dem Fall würden sie 
jedoch einiges verpassen, denn die Fremden und 
Freaks, auf die man dort trifft, geben euch in eine 
kleine Story eingebettete Nebenmissionen, die mal 
actionreich, mal abgedreht und ein anderes Mal 
brüllend komisch ausfallen. 


VOLLE DRÓHNUNG 

Die Freak-Missionen sind davon abhángig, mit wel- 
chem der drei Charaktere ihr gerade unterwegs 
seid. Es gibt nur zwei Ausnahmen. So kónnt ihr so- 
wohl mit Michael als auch mit Franklin und Trevor 
auf eine aggressive Sportlerin treffen, die euch zum 


Wettlauf, einem Radren- 
nen oder gar einem ganzen 
Triathlon herausfordert 
und euch dabei fortwáh- 
rend mit zickigen Sprü- 
chen beschimpft. AuBer- 
dem kónnen alle Mitglieder 
des Gangster-Trios einen 
Kiffer aufsuchen, der sich 
für die Legalisierung von 
Marihuana einsetzt. Wáh- 
rend Trevor und Michael 
vom Stoff Halluzinationen 
bekommen und gegen 
Clowns oder Aliens kámpfen, kümmert sich Frank- 
lin um gewisse Besorgungen für den Auftraggeber. 
Sehr schón: beide Questreihen funktionieren, egal 
mit welchem Charakter ihr zuerst auf den Quest- 
geber trefft. 


STALKER, KOPFGELDJAGER UND CO. 

Besonders der wahnsinnige Trevor scheint die 
Freaks fórmlich anzuziehen. So kónnt ihr bei- 
spielsweise mit einem Klischee-Redneck auf die 
Jagd gehen, spielt Randale-Missionen, in denen 
ihr innerhalb eines Zeitlimits eine gewisse Anzahl 
von Gangstern, Hillbillys oder Hipstern erschieBen 
müsst, oder ihr verdient euch etwas Kleingeld, in- 
dem ihr als Kopfgeldjäger arbeitet. Bei letzterer 
Alternative bekommt ihr eure Ziele von der stark 
adipösen Maude, die White-Trash-typisch in einer 
Wohnwagensiedlung haust und einen herrlich tro- 
ckenen Humor hat. Außerdem trefft ihr auf einen 
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abgebrannten Immobilienmakler, dessen 
Konkurrenz ihr sabotieren sollt. Als Be- 
lohnung winkt ein Scháferstündchen mit 
seiner Ehefrau. Аһ, ja. Okay... 

Zudem begegnet man einer selbster- 
nannten Grenz-Patrouille, die Jagd auf 
illegale Einwanderer macht. Hier nimmt 
Rockstar gekonnt rechte Bürgerbewe- 
gungen und die Tea Party aufs Korn. Am 
meisten hat uns jedoch das prominenten- 
geile britische Rentnerpárchen gefallen, 
welches uns zunächst engagiert, um Sou- 
venirs zu besorgen, uns aber spáter einen 
Filmstar kidnappen lásst. 


ALIENS UND FILMSTARS 

Doch auch Franklin macht des Ófteren Bekannt- 
schaft mit abgedrehten Freaks. Zum Beispiel trifft 
er auf den Hippie Omega, für den er 50 Raum- 
schiffteile sammeln soll. Im Vergleich dazu wirkt 
der aufgekratzte Extremsportler Dom, der euch 


zu haarstráubenden Stunts anstiftet, fast schon 
normal. Aber natürlich nur, wenn man dabei auBer 
Acht lásst, dass ein sprechender Hund eine gewisse 
Rolle spielt. 

Das klare Highlight stellt jedoch der Paparazzo 
Beverly dar. Zusammen mit 
diesem dringt ihr immer 
wieder in die Privatsphäre 
von verschiedenen  Pro- 
minenten ein, überrascht 
sie in trauter Zweisamkeit 
und sorgt für ein unterhalt- 
sames Chaos. Eigentlich 
unfassbar, wie Rockstar es 
schafft, innerhalb dieser 
kurzen Questreihe nicht 
nur allgemein Hollywood 
auf die Schippe zu nehmen, 


sondern sich auch noch über die nervigen Tee- 
nie-Stars unserer Zeit lustig zu machen. Obwohl die 
Ähnlichkeit zu real existierenden Promis natürlich 
nur rein zufällig ist. 


KIFFLOM, KIFFLOM, KIFFLOM .. 

Michael bietet im Gegensatz zu seinen beiden 
Kollegen weniger Freak-Missionen, dafür ist be- 
sonders die Story, in der ihr euch der abgedrehten 
Epsilonisten-Sekte anschließt, ein humoristisches 
Glanzstück. Sehr schön auch, dass ihr die Mission 
erst starten könnt, wenn ihr dem Kult auf seiner 
Webseite einen gewissen Geldbetrag überweist. 
Unser Highlight war es, als Michael in einer Epsilo- 
nisten-Robe kilometerweit durch die Wüste laufen 
musste, während er immer wieder deren Mantra 
„Kifflom, Kifflom ...“ aufsagt. Wenn ihr euch ge- 
schickt anstellt, könnt ihr die Questreihe sogar mit 
Profit beenden. Wir wollen nicht zu viel verraten, 
aber es sei gesagt, dass jeder, der gerne über Grup- 
pierungen wie Scientology lacht, voll auf seine Kos- 
ten kommt. Spielerisch sind sámtliche Missionen 
zwar nicht sonderlich anspruchsvoll, eure Lach- 
muskeln werden aber aufs Äußerste strapaziert. ж 
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ALLES 20 СТА 5 ж FREIZEITAKTIVITATEN 


Freizeitaktivitaten 


Ihr braucht mal eine kurze Auszeit von Schießereien, Verfolgungsjagden 
und Explosionen? Auch das bietet Grand Theft Auto 5! 


(C N 


Sportliche Aktivitäten 


Neben der ganzen Action bietet euch GTA 5 
schließlich auch eine ganze Reihe an Freizeitak- 
tivitäten. So könnt ihr beispielsweise bei einer 
Partie Tennis entspannen oder spielt eine Runde 
Bonzen-Hockey (auch Golf genannt). Die beiden 
Sportarten sind hier natürlich keine knallhar- 
ten Simulationen und eher arcadig ausgelegt, 
sie lassen sich aber hervorragend steuern und 
bringen das Spielgefühl gut rüber. Für ein kurzes 
Spielchen zwischendurch eignen sie sich sehr 
gut und ihr levelt nebenbei noch Ausdauer und 
Stärke eures Spielcharakters auf. 


Vor allem auf eine vernünftige Ausdauer kommt 
es nämlich an, wenn ihr die oben genannten 
Sportarten lieber den Rentnern und Trägern von 
rosa Polohemden überlassen wollt. Ein Triathlon 
stellt da schon eine ganz andere Herausforde- 
rung dar. Ihr schwimmt, radelt und lauft also um 
die Wette, was nicht nur auf die Ausdauer des 
Protagonisten geht, sondern auch flinke Finger 
voraussetzt, da ihr ordentlich auf die Sprint-Tas- 
te hämmern müsst. Es gibt insgesamt drei Ver- 
anstaltungen, die sich vom Umfang her unter- 
scheiden. Die letzte ist herrlich knackig. 


Ihr hängt gerne in einer bekannten amerika- 
nischen Kaffeehaus-Kette rum, präsentiert 
stolz euer Shirt mit V-Ausschnitt und tragt eine 
Nerd-Brille mit unnützem Fensterglas? Oder ihr 
schaut einfach gerne gut gebauten Mädels beim 
Dehnen zu? Dann dürfte Yoga für euch die rich- 
tige Betätigung sein. Hierfür müsst ihr nur die 
Sticks eures Gamepads in die angezeigten Rich- 
tungen drücken und per Schultertasten ein- und 
ausatmen. Diese garantiert schweißfreie Neben- 
aktivität ist nicht besonders schwer, aber auf 
eine gewisse Weise unterhaltsam. 
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Fliegen, Fahren, Gleiten 


Ihr beláchelt die Yoga-Hipster und ihren ekelhaf- 
ten Gesundheitskult? Ihr steht auf Extremsport 
und Nervenkitzel? Dann besucht doch die Flug- 
schule und macht Kunstflug-Missionen. Wenn 
ihr kopfüber über Los Santos fliegt, kann einem 
schon mal etwas anders werden. Doch Vorsicht: 
Spucktüten sind nicht verfügbar. Falls euch das 
immer noch nicht extrem genug ist, wie wár's 
dann mit Fallschirmspringen? Versucht die Rin- 
ge zu treffen oder stellt eure Mánnlichkeit auf 
die Probe, indem ihr erst so spát wie móglich die 
Reißleine zieht. Wer traut sich? 


Für alle, die sich schon auf einer Trittleiter vor 
Angst in die Hose machen, wird aber auch was ge- 
boten. Schwingt euch doch auf ein Motocross-Bi- 
ke oder ein Quad und startet ein Gelánderennen. 
Eine kráftige Vibration unterm Allerwertesten ist 
schlieBlich auch was Feines. Die schmalen Haar- 
nadelkurven und die Sprungschanzen in den 
Canyons sorgen für eine gute Prise Adrenalin bei 
den Checkpoint-Rennen und eure Konkurrenten 
geben ebenfalls Gas. Da wáre es ja überaus scha- 
de, wenn sie durch einen kleinen Rempler über 
die Klippe fliegen. 


Sonstige Aktivitaten 


Es geht euch wie Niklas Bendtner und ihr trefft noch 
nicht mal das Wasser, wenn ihr aus einem Boot fallt? 
Dann aber schleunigst zum Schießstand! Hier könnt ihr 
eure SchieBkünste nicht nur aufleveln, sondern auch 
die Frustration über euer Versagen an unschuldigen 
Zielscheiben ablassen. Wer das immer noch nicht hin- 
bekommt und sich deshalb im Meer ertránken móchte, 
wird schnell feststellen, dass auch unter Wasser eine 
Vielfalt geboten wird, die ihresgleichen sucht. Erkundet 
bei einem Tauchgang doch einmal ein altes Schiffs- 
wrack oder sucht euch neue Fisch-Freunde. Nur mit 
diesem Riesen-Vieh aus dem Spielberg-Film (nein, nicht 
der T-Rex) solltet ihr besser nicht kuscheln. Das ist пат- 
lich bissiger als Wolfgang wáhrend der Mittagspause. 
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ALLES ZU СТА 5 % IMPOSANTE ORTE 


imposante Orte 


In San Andreas gibt es viele wunderschöne und interessante Orte 
zu entdecken. Wir prásentieren 
euch eine kleine Auswahl. 


In einer Stadt, die dem realen Los Angeles nach- 
empfunden ist, dreht sich natürlich auch alles um 


die Filmindustrie. Statt Hollywood Hills heißt die 
Region in GTA 5 Vinewood. Am Fuße der Hügel, über denen das berühmte Schild prangt, liegt ein schönes 
modernes Freilufttheater. Gefallene Filmstars kónnen sich 
hier ihre Brótchen verdienen. 


Egal in welchem Viertel man sich gerade bewegt, die Skyline von Los Santos wirkt absolut beeindruckend. 

Doch es lohnt sich auch, abseits der City die Augen offen zu halten. Auf einem Hügel am Stadtrand liegt 

beispielsweise das Observatorium und auch ein Nachbau der berühmten Playboy-Villa ist zu entdecken. 

Im Umland hingegen treffen wir immer wieder auf Aussteiger-Camps und Hippie-Kommunen, die dem 
Großstadt-Moloch zu entkommen versuchen. 
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Wir kónnen die alternativen Wurzelzwerge aller- 

dings schon ein wenig verstehen, denn die lándlichen 

Regionen bieten teilweise wunderschóne Panoramen. Der Anblick des alten Ságewerks inmitten eines 
Nadelwaldes verschlágt selbst dem schrágen Trevor den Atem und der einsam gelegene Leuchtturm an 
der Küste bietet ein geradezu traumhaftes Motiv. 


Die Wüste lebt. 
Das ist nicht nur 
der Titel einer 
alten Tier-Doku, 
sondern trifft 
auch auf das Ge- 
biet in GTA 5 zu. 
Steigt doch auf 
einen der Berge 
und genieBt die 
wunderbare 
Aussicht über 
den Alamo See. 
Ihr werdet es 
garantiert nicht 
bereuen. 


Apropos Aussicht: 
Steigt doch einmal in 
die Seilbahn und lasst 
euch zum máchtigen 
Berg Mount Chiliad 
chauffieren. Schon auf 
dem Weg zur Spitze 
bietet sich euch ein 
toller Anblick, der nur 
getoppt wird, wenn 

ihr vom Berg auf die 
Landschaft unter 

euch blickt. Absolu- 

te Pflicht für jeden 
San-Andreas-Touristen! 
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Grand Theft Auto Online 


Ihr stiftet gerne Chaos und sucht Leute, die euer Hobby teilen? 
Im Online-Part von GTA 5 trefft ihr die passenden Psychopathen! 


A eT 


1. Erst mal ankommen 


Kaum seid ihr an der Westküste gelandet, empfángt euch schon Lamar am Flughafen und wirft euch zum 
Schwimmen lernen direkt in das Haifischbecken, genannt Los Santos. Bevor ihr ins tiefe Wasser dürft, durch- 
lauft ihr jedoch erst einmal ein ausgiebiges Tutorial, um die Spielwelt kennenzulernen. Habt ihr verinnerlicht, 
wie man illegale StraBenrennen fáhrt, Laden überfallt und anderen Ganoven die Ware abnimmt, dürft ihr 
euch frei in der Stadt bewegen, um euer eigenes kriminelles Schicksal zu schmieden. Um auf den ersten 
Schritten nicht ins Stolpern zu geraten, ist es ratsam, sich die folgenden Ratschlage zu Herzen zu nehmen. 


Passiv bleiben: Zu Beginn solltet ihr jeglicher Kon- 
frontation auf offener Straße aus dem Weg gehen 
und euch nicht mit „den Großen“ anlegen, denn das 
Einzige, was ihr zu Beginn dadurch gewinnen könnt, 
ist ein schnelles Ableben. Aktiviert den Passivmodus, 
um nicht von aggressiven Mitspielern über den Hau- 
fen geballert zu werden. Doch Vorsicht: Ihr werdet 
dadurch nicht gänzlich unverwundbar. Wenn ihr aus 
dem zehnten Stock springt oder von einem Auto über- 
rollt werdet, segnet ihr trotzdem das Zeitliche. 


Auf der sicheren Seite: Sobald ihr einen fahrbaren 
Untersatz habt und bei West Coast Customs einkeh- 
ren dürft, solltet ihr für euer Gefährt eine Vollkasko- 
versicherung abschließen. Mit dieser könnt ihr euer 
Fahrzeug im Schadensfall kostengünstig durch eine 
exakte Kopie ersetzen. Wird es durch einen anderen 
Spieler zerstört, muss dieser zahlen. Ein Anruf bei 
Mors Mutual Insurance genügt. 


Geld regiert die Welt: Auch die von Los Santos. Zwar 
nehmt ihr euch auch sonst, was ihr wollt, für die 
Schießprügel und Fahrzeugverbesserungen müsst 
ihr jedoch bezahlen. Macht aber nicht den Fehler 


und tragt euer hart verdientes Geld die ganze Zeit mit 
euch herum, denn sonst werdet ihr selbst schnell Op- 
fer eines Raubüberfalls und seid die Knete wieder los. 
Überweist euer Bargeld daher per Geldautomat oder 
Smartphone auf euer Konto bei der Maze Bank. Üb- 
rigens: Alle eure Online-Charaktere teilen sich dieses 
eine Konto! 


Seid keine Spielverderber! Wenn ihr merkt, dass ihr 
bei einem Rennen unterliegt oder bei einem Job ver- 
sagt, dann beendet die Partie nicht einfach. So ruiniert 
ihr zum einen euren Mitspielern nicht den Spaß und 
kassiert zum anderen trotzdem Reputationspunkte, 
die für den Rangaufstieg nótig sind. Mit anderen Wor- 
ten: Dabeisein ist alles! 


Selbstmord ist eine Lósung ... in GTA: Habt ihr euch 
komplett in Los Santos verlaufen oder seid mit einer 
Situation restlos überfordert, dann wählt im Menü ein- 
fach den Punkt , Selbstmord". Dadurch findet ihr euch 
kurze Zeit spáter an einem Krankenhaus wieder und 
kënnt dort von vorne beginnen. Der ,,einfache Aus- 
weg" kostet euch 500 Dollar oder was immer ihr bei 
euch tragt, wenn ihr weniger als das euer Eigen nennt. 
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2. Stadt der unbegrenzten Möglichkeiten 


Wer in Los Santos unterwegs ist, kann sich über Langeweile nicht beschweren. Die Art und Anzahl der 
Aktivitäten ist schier immens! Von Raubzügen über kooperative Missionen bis hin zu gemeinschaftlichem 
Dart-Spielen — in GTA Online ist für jeden Geschmack etwas dabei. 


Jobs: NPCs wie Geralt kontaktieren euch regelmäßig, um euch Aufträ- 
ge anzubieten, die ihr alleine oder mit anderen Spielern zusammen er- 
ledigen kónnt. Gerade zu Beginn kónnt ihr damit Rufpunkte sammeln, 
ohne euch mit zu starken menschlichen Gegnern anlegen zu müssen. 
Versus-Missionen laufen genauso ab, nur dass euch statt Compu- 
ter-Gegnern menschliche Mitspieler gegenüberstehen. 


Deathmatches: Wer einfach nur Leute über den Haufen ballern will, 
und Mitspieler mit den eigenen Skills beeindrucken móchte, kommt 
bei den Deathmatches auf seine Kosten. Ob Jeder gegen Jeden, Team 
gegen Team, Fahrzeug gegen Fahrzeug oder Last Team Standing — 
wem der Sinn nach Adrenalin und schneller Action steht, liegt hiermit 
goldrichtig. 


Überlebenskampf: Zombies gibt es in GTA Online zwar nicht, dafür 
könnt ihr euch hier alleine oder mit anderen Mitspielern zehn immer 
stárker werdenden Wellen von Feinden mit Fahrzeug- und Heliunter- 
stützung entgegenstellen und dabei hoffentlich nicht ins Gras beiBen. 
Zwischen den Wellen habt ihr die Móglichkeit, eure Wunden zu verarz- 
ten und Munition zu tanken. 


Fallschirmspringen: Was gibt es Witzigeres, als gemeinsam mit ande- 
ren Verrückten aus einem Flugzeug zu springen und dazu noch dreiste 
Wetten abzuschlieBen? Richtig, nichts! Fallschirmsprung-Missionen 
sind quasi vertikale Rennen, bei denen derjenige gewinnt, der wage- 
mutig genug ist, als Letzter die ReiBleine zu ziehen, und dann auch 
noch sicher auf dem Zielpunkt landet. 


Rennen: Die Waffen ruhen lassen kónnt ihr bei einem der zahlreichen 
Rennen, bei denen euch eine Vielzahl von Fahr- und Flugzeugen zur 
Verfügung steht. Muscle Cars, Monster Trucks, Quads, Sportwagen, 
Fahrráder, Motorráder, Kampfjets oder Schnellboote — die Auswahl 
ist riesig und sorgt für allerlei Abwechslung beim Geschwindigkeits- 
rausch. 


Freizeitaktivtaten: Genau wie im Story-Modus könnt ihr auch in GTA 
Online allerlei Nebenbescháftigungen frónen, die nicht daraus beste- 
hen, andere Spieler von der Straße zu drängen oder ins Jenseits zu be- 
fórdern. Tragt euren Disput stattdessen bei einer Runde Armdrücken 
aus oder ladet eure Freunde in euer Appartement ein, um dort zusam- 
men fernzusehen, oder gebt eure letzten Dollars im Stripclub aus. 
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3. Rangbasierte Freischaltungen 


Jeder neu erreichte Rang schaltet Perks, Missionen und Fahrzeuge frei, die euch Vorteile im Kampf gegen 
eure Mitspieler verschaffen. Auch wer bessere Waffen als die Bleispritze haben móchte, die euch Lamar 
zu Beginn in die Hand drückt, muss im Rang aufsteigen. 


Deathmatches Uberlebenskampfe, Fahrzeuge aufspüren 
Rennen Tágliche Aufgaben (nur XBO und PS4) 
15 | Flugzeuge ausschalten (nur XBO und PS4) 
M -St 
2 СЕЕ Fahrzeug zerstóren (nur ХВО und PS4) 
Tuningwerkstátten Cops ablenken (nur XBO und PS4) 
Pegasus n т 
Bullenh tost B 
Raubüberfälle 17 ullenhaitestosteron (Brucie) 
3 1-gegen-1-Deathmatches 18 | Gang-Angriff (Martin) 
Läden 
Schießstände 19 Geldtransporter 
Spontane Rennen 20 | Heli-Unterstützung (Merryweather) 
Garagen 
Fahnd level entf Lest 
5 Persönliches Fahrzeug anfordern 21 SE 
Kino 25 | Abholung durch U-Boot (Merryweather) 
Stripclub 30 | Abholung durch Heli (Merryweather) 
Tennis 
6 Golf 35 | Söldner schicken (Merryweather) 
Darts 37 | Annihilator-Hubschrauber 
Armdrücken 
Flugschule 40 Weg vom Radar (Lester) 
Spieler aufdecken (Lester) 
8 Captures 
Import/Export-Garage (Simeon), Joyrider 42 | Buzzard-Hubschrauber 
10 | Kopfgelder (Lester) 50 Räuber anheuern (Lamar) 
= = Luftschlag (Merryweather) 
11 | Fallschirmspringen 
— 70 |Rhino-Panzer 
12 | Munitionsabwurf (Merryweather) 
Т 100 Fahrzeuge тії Goldmetallic-Lack 
14 | Versorgungskisten Benefactor Dubsta 6x6 (Fahrzeug) 
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